
 

แผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมาย 
การพัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน RT/NT/O-NET   
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สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุตรดิตถ์ เขต 1 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ 
 
 
 



 
 
 

คำนำ 
 

  แผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษาเล่มนี้จัดทำขึ้นเพื่อเป็นกรอบทิศทางในการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียน โดยยึดข้อมูลสารสนเทศจากผลการประเมินระดับชาติ ได้แก่ RT (Reading Test),  
NT (National Test) และ O-NET (Ordinary National Educational Test) เป็นตัวชี้ว ัดสำคัญในการกำหนด ค่า
เป้าหมายและแนวทางการพัฒนาอย่างเป็นระบบ การนำผลประเมินดังกล่าวมาวิเคราะห์ช่วยสะท้อนจุดแข็งและจุดที่
ต้องพัฒนาทั้งในด้านทักษะการอ่าน การคิดวิเคราะห์ ความรู้พื้นฐานในแต่ละกลุ่มสาระตลอดจนคุณภาพ กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ของสถานศึกษา การวางแผนพัฒนาคุณภาพโดยใช้ข้อมูลจริงเป็นฐาน (Data-driven Development) 
ทำให้สถานศึกษา สามารถกำหนดกลยุทธ์และกิจกรรมพัฒนาที่ตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้อย่างแท้จริง ไม่
ว่าจะเป็นการ ยกระดับทักษะการอ่าน การเสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์ รวมถึงการพัฒนาสมรรถนะของครูและ
กระบวนการ จัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง นอกจากนี้ยังเป็นแนวทางให้ทุกภาคส่วน ทั้งผู้บริหาร ครู ผู้ปกครอง และ
ชุมชน ร่วมกัน ขับเคลื่อนคุณภาพของผู้เรียนอย่างเป็นเอกภาพ โรงเรียนบ้านนายางหวังว่าแผนฉบับนี้จะเป็นเครื่องมือ
สำคัญที่ช่วยให้สถานศึกษามีแนวทางชัดเจนใน การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน สอดคล้องกับมาตรฐานการศึกษาของชาติ 
และสามารถยกระดับผลการประเมินในระดับ ต่าง ๆ ได้อย่างต่อเนื่อง และมากไปกว่านั้นยังช่วยสร้างพ้ืนฐานการ
เรียนรู้ที่มั่นคงให้แก่ผู้เรียน เพ่ือก้าวสู่การเป็น พลเมืองที่มีคุณภาพของสังคมในอนาคต โรงเรียนบ้านนายางขอขอบคุณ
ทุกฝ่ายที ่มีส่วนร่วมในการจัดทำแผนฉบับนี้และหวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา
การศึกษาในสถานศึกษาต่อไปอย่างยั่งยืน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

สารบัญ 
  หน้า 
ส่วนที่ 1 บทนำ 

1) ความสำคัญ/ความเป็นมา  
2) ข้อมูลพ้ืนฐาน จำนวนนร. 
3) ประกาศค่าเป้าหมาย 
4) วิเคราะห์ห้องเรียน  SWOT / SOAR / PESTLE   

ส่วนที่ 2 วัตถุประสงค์การพัฒนา  
1) วัตถุประสงค์  
2) ผลลัพธ์ที่คาดหวัง/ตัวชี้วัด (ควรสอดคล้องกับค่าเป้าหมาย ว่าตัวชี้วัดใดต้องปรับปรุงบ้าง) 
3) ตารางกำหนดการพัฒนา (ธันวาคม 2568-มกราคม 2569) 

ส่วนที่ 3 นวัตกรรม/กระบวนการ 
1) การพัฒนาสอนในชั้นเรียน (ใช้สิ่งใดในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาในห้องเรียนบ้าง)  
2) นวัตกรรม (แผนการสอน / สื่อ / กิจกรรม / แหล่งเรียนรู้ ที่ครูประยุกต์หรือพัฒนาขึ้น ) 
3) การนิเทศ ติดตาม 
4) วิธีการวัดและประเมินผล (ควรสอดคล้องกับ ข้อ 1)  และ 2)  

 
ภาคผนวก 

1) คำสั่งแต่งตั้งคณะทำงาน จัดทำแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา 
2) หลักฐานประกอบ ตามส่วนที่ 1 (ถ้ามี) 
3) หลักฐานประกอบ ตามส่วนที่ 2 (ถ้ามี) 
4) หลักฐานประกอบ ตามส่วนที่ 3 (ถ้ามี) 

 
หมายเหตุ : 1. แผนนี้ เป็นแผนที่นำผลการทดสอบระดับชาติ ปี 2567 มาวางแผน แก้ไขปัญหา เพ่ือจัด
กิจกรรม โครงการ หรือแผนการสอน ที่แก้ปัญหาปีการศึกษา 2567 
              2. ยังไม่ต้องเขียนรายงานผลการทดสอบ (ส่วนที่ 4) เพราะจะต้องใช้ผลการสอบระดับชาติปี
การศึกษา 2568 ระหว่างเดือน กุมภาพันธ์ - มีนาคม 2569 
              3. สว่นที่ 4 จะจัดส่งในเดือน พฤษภาคม 2569 
   

 
 



   
 

  



 
ส่วนที่ 1  
บทนำ 

 
1. ความสำคัญ/ความเป็นมา  
 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์มีความสำคัญอย่างยิ่งเพราะเป็นตัวชี้วัดคุณภาพการศึกษาและศักยภาพผู้เรียน บอก
ถึงความรู้ ความเข้าใจ ทักษะที่ผู้เรียนได้รับ ซึ่งนำไปสู่โอกาสที่ดีกว่าในอนาคต ทั้งด้านอาชีพ การพัฒนาตนเอง และ
การเป็นพลเมืองที่ดี ช่วยให้เข้าใจจุดแข็งจุดอ่อนของนักเรียน เพ่ือปรับปรุงการสอน และเตรียมพร้อมรับมือกับการ
เปลี่ยนแปลงของโลกยุคใหม่.  
 การจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาโดยใช้ค่าเป้าหมายตามผล RT, NT และ O-NET จึงมีความสำคัญ 

อย่างยิ่งต่อการยกระดับผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนและคุณภาพของโรงเรียนในภาพรวม เพราะนอกจากจะช่วยสร้าง 

กระบวนการพัฒนาที่มีทิศทางชัดเจน ปรับปรุงรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ อีกทั้งยังสอดคล้องกับเป้าหมาย

ของยุทธศาสตร์ชาติและแผนการศึกษาแห่งชาติ ที่ต้องการยกระดับทักษะพ้ืนฐานของผู้เรียนเพ่ือพัฒนาทรัพยากร

มนุษย์ให้พร้อมต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคมใน อนาคต แผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่อาศัยผลการประเมิน RT, 

NT และ O-NET เป็นฐานข้อมูลสำคัญเป็น เครื่องมือที่ช่วยให้สถานศึกษาสามารถพัฒนาคุณภาพผู้เรียนได้อย่างเป็น

ระบบ มีความถูกต้องตามหลักวิชาการ การยกระดับคุณภาพการศึกษาอย่างยั่งยืน มีสมรรถนะสอดคล้องกับ 

มาตรฐานการศึกษาและความต้องการของประเทศต่อไป 

2. ข้อมูลนักเรียน   
ชั้น จำนวนนักเรียน 

ปีการศึกษา 2567 (คน) ปีการศึกษา 2568 (คน) 
ป.1 15 17 
ป.2 26 15 
ป.3 25 25 
ป.4 18 24 
ป.5 27 19 
ป.6 29 27 
ม.1 26 28 
ม.2 26 21 
ม.3 27 23 
รวม 219 199 

 
 
 



3. ประกาศค่าเป้าหมาย 
 

 
 

ประกาศโรงเรียนบ้านนายาง 
เรื่อง การกำหนดค่าเป้าหมายความสำเร็จตามมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา 

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานเพื่อการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษา ปีการศึกษา 2568 

 
ด้วยพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 และแก้ไขเพิ ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 (ฉบับที่ 3)  

พ .ศ .2553 มาตร 9 (3) ได้กำหนดมาตรฐานการศ ึกษา และจ ัดระบบประก ันค ุณภาพการศ ึกษาท ุกระดับ  
โดยมาตรา 48 ให้หนว่ยงานต้นสังกัดและสถานศึกษาจัดให้มีระบบการประกันคุณภาพภายในสถานศึกษาและให้ถือว่า
การประกันคุณภาพภายในเป็นส่วนหนึ่งของการบริหารการศึกษาที่ต้องดำเนินการอย่างต่อเนื่อง โดยให้มีการจัดทำ
รายงานประจำปีเสนอต่อหน่วยงานต้นสังกัด หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง และเปดิเผยต่อสาธารณชน เพ่ือนำไปสู่การพัฒนา
คุณภาพมาตรฐานการศึกษาและเพ่ือเป็นการรองรับการประกันคุณภาพภายนอก 

ตามมติคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานประกาศให้ใช้มาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐาน ฉบับลงวันที่ 6 
สิงหาคม พ.ศ.2561 นโยบายให้ปฏิรูประบบการประเมินและการประกันคุณภาพภายในและภายนอกทุกระดับก่อน 
มีการประเมินคุณภาพในรอบต่อไป โรงเรียนบ้านนายางจึงกำหนดค่าเป้าหมายความสำเร็จตามมาตรฐานการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน เพื่อการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษาตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ  เรื่อง ให้ใช้มาตรฐาน
การศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษา ประกอบด้วย 3 มาตรฐาน คือ มาตรฐานที่ 1 
คุณภาพของผู้เรียน  มาตรฐานที่ 2 กระบวนการบริหารและการจัดการ  มาตรฐานที่ 3 กระบวนการจัดการเรียน 
การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ให้กลุ่มผู้เกี ่ยวข้องทั้งภายในและภายนอกรับทราบ เพื่อเป็นการพัฒนาคุณภาพ 
การจัดการศึกษาที่มีความสอดคล้องกับมาตรฐาน และการประเมินคุณภาพภายนอกต่อไป ตามเอกสารที่แนบทา้ยนี้ 
 

ประกาศ ณ  วันที่ 16 พฤษภาคม พ.ศ.2568 

 

 
   (นายวัชรา  เลี้ยงวงษ์) 

                       ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านนายาง 



 

มาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐานเพื่อการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษา 
ฉบับลงวันที่ 6 สิงหาคม พ.ศ. 2561 

 
มาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ประกอบด้วย 3 มาตรฐาน ได้แก่ 

มาตรฐานที ่1  คุณภาพของผู้เรียน 
 1.1 ผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการของผู้เรียน 
 1.2 คุณลักษณะที่พึงประสงค์ของผู้เรียน 

มาตรฐานที ่2  กระบวนการบริหารและการจัดการ 
 2.1 มีเป้าหมาย วิสัยทัศน์ และพันธกิจที่สถานศึกษากำหนดชัดเจน 
 2.2 มีระบบบริหารจัดการคุณภาพของสถานศึกษา 
 2.3 ดำเนินงานพัฒนาวิชาการท่ีเน้นคุณภาพผู้เรียนรอบด้านตามหลักสูตรสถานศึกษา และทุกกลุ่มเป้าหมาย 
 2.4 พัฒนาครูและบุคลากรให้มีความเชี่ยวชาญทางวิชาชีพ 
 2.5 จัดสภาพแวดล้อมทางกายภาพและสังคมที่เอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพ 
 2.6 จัดระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการบริหารจัดการและการจัดการเรียนรู้ 

มาตรฐานที ่3  กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
 3.1 จัดการเรียนรู้ผ่านกระบวนการคิดและปฏิบัติจริง และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตได้ 
 3.2 ใช้สื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหล่งเรียนรู้ที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
 3.3 มีการบริหารจัดการชั้นเรียนเชิงบวก 
 3.4 ตรวจสอบและประเมินผู้เรียนอย่างเป็นระบบ และนำผลมาพัฒนาผู้เรียน 
 3.5 มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และให้ข้อมูลสะท้อนกลับเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ 



 

การกำหนดค่าเป้าหมายตามมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
โรงเรียนบ้านนายาง  สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุตรดิตถ์ เขต 1 

เพื่อการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษา ปีการศึกษา 2568 
(แนบท้ายประกาศโรงเรียนบ้านนายาง  ลงวันที ่16 พฤษภาคม พ.ศ.2568) 

 

ประเดน็การพิจารณา 
ระดบั 

เป้าหมาย 
มาตรฐานท่ี 1  คณุภาพของผู้เรียน ดีเลิศ 
1.1 ด้านผลสมัฤทธ์ิทางวิชาการของผู้เรียน 73.26 
 1) มคีวามสามารถในการอ่าน การเขยีน การสือ่สาร และการคดิค านวณ 73.67 
  1.1)  ผูเ้รยีนมทีกัษะในการอ่าน เขยีน และสือ่สาร ภาษาไทย ระดบั ด ีขึน้ไป 70.00 
  1.2)  ผูเ้รยีนมทีกัษะในการสือ่สารภาษาองักฤษตาม ระดบั ด ีขึน้ไป 73.00 
  1.3)  ผูเ้รยีนมทีกัษะในการคดิค านวณ  ระดบั ด ีขึน้ไป 80.00 
 2) มคีวามสามารถในการวเิคราะหค์ดิอย่างมวีจิารณญาณ อภปิราย แลกเปลีย่น 
ความคดิเหน็และแก้ปัญหา ระดบั ด ีขึน้ไป 

62.00 

 3) มคีวามสามารถในการสรา้งนวตักรรม 74.00 
 4) มคีวามสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร 78.00 
 5) มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนตามหลกัสตูรสถานศกึษา 72.38 
  5.1)  ผูเ้รยีนมผีลการเรยีนกลุ่มสาระการเรยีนรูภ้าษาไทย ระดบั 2.5 ขึน้ไป 75.00 
  5.2)  ผูเ้รยีนมผีลการเรยีนกลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์ระดบั 2.5 ขึน้ไป 62.00 
  5.3)  ผูเ้รยีนมผีลการเรยีนกลุ่มสาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี 
ระดบั 2.5 ขึน้ไป 

70.00 

  5.4)  ผูเ้รยีนมผีลการเรยีนกลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 
ระดบั 2.5 ขึน้ไป 

69.00 

  5.5)  ผูเ้รยีนมผีลการเรยีนกลุ่มสาระการเรยีนรูศ้ลิปะ ระดบั 2.5 ขึน้ไป 83.00 
  5.6)  ผูเ้รยีนมผีลการเรยีนกลุ่มสาระการเรยีนรูสุ้ขศกึษาและพลศกึษา ระดบั 2.5 ขึน้
ไป 

80.00 

  5.7)  ผูเ้รยีนมผีลการเรยีนกลุ่มสาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพี ระดบั 2.5 ขึน้ไป 78.00 
  5.8)  ผูเ้รยีนมผีลการเรยีนกลุ่มสาระการเรยีนรูภ้าษาต่างประเทศ ระดบั 2.5 ขึน้ไป 62.00 
  5.9)  ผูเ้รยีนมผีลการประเมนิกจิกรรมพฒันาผูเ้รยีน (แนะแนว  )ผ่านเกณฑ์  82.00 
 6) มคีวามรูท้กัษะพืน้ฐานและเจตคตทิีด่ตี่องานอาชพี 77.50 
  6.1)  ผูเ้รยีนมคีวามรู ้ทกัษะพืน้ฐาน และเจตคตทิีด่ตี่อการท างานหรอืงานอาชพี  
ระดบั ด ีขึน้ไป 

77.00 

  6.2)  ผูเ้รยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 และมธัยมศกึษาปีที ่3 มคีวามพรอ้มทีจ่ะศกึษา 78.00 



 

ประเดน็การพิจารณา 
ระดบั 

เป้าหมาย 
ต่อในระดบัทีส่งูขึน้ 

1.2 คณุลกัษณะท่ีพึงประสงคข์องผู้เรียน 81.25 
 1) มคีุณลกัษณะและค่านิยมทีด่ตีามทีส่ถานศกึษาก าหนด 80.00 
  1.1)  ผูเ้รยีนมผีลการประเมนิคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์ระดบั ด ีขึน้ไป 82.00 
  1.2)  ผูเ้รยีนมผีลการประเมนิค่านิยมหลกั ระดบั ด ีขึน้ไป 78.00 
  1.3)  ผูเ้รยีนมผีลการประเมนิกจิกรรมเพือ่ สงัคม และสาธารณประโยชน์ 
ตามหลกัสตูรสถานศกึษาก าหนด ผ่านเกณฑ ์ 

78.00 

 2) มคีวามภูมใิจในทอ้งถิน่และความเป็นไทย 80.00 
  2.1)  ผูเ้รยีนมคีวามภูมใิจในทอ้งถิน่ ระดบั ด ีขึน้ไป 80.00 
  2.2)  ผูเ้รยีนเหน็คุณค่าของความเป็นไทย ระดบั ด ีขึน้ไป 80.00 
  2.3)  ผูเ้รยีนมสีว่นร่วมในการอนุรกัษ์วฒันธรรม ประเพณี และภูมปัิญญาไทย  
ระดบั ด ีขึน้ไป 

80.00 

 3) ยอมรบัทีจ่ะอยู่ร่วมกนับนความแตกต่างและหลากหลาย 82.00 
  3.1)  ผูเ้รยีนทีย่อมรบัและอยู่ร่วมกนับนความแตกต่างดา้นเพศ วยั ระดบั ด ีขึน้ไป 76.00 
  3.2)  ผูเ้รยีนทีไ่ดเ้รยีนรู ้เขา้ใจ และเหน็ความส าคญัของกจิกรรมวนัส าคญั เชือ้ชาต ิ
ศาสนา ภาษา วฒันธรรม ประเพณี 

92.00 

  3.3)  ผูเ้รยีนทีเ่ขา้ร่วมการใชส้ทิธิ ์ลงคะแนนเลอืกตัง้คณะกรรมการนกัเรยีน 78.00 
  3.4)  ผูเ้รยีนทีป่รบัตวัเขา้กลบัผูอ้ื่นได ้มคีวามเขา้ใจ และเคารพในความคดิเหน็ของ
ผูอ้ื่น มคีวามเป็นผูน้ าและผูต้ามทีด่ ี

82.00 

 4) สุขภาวะทางร่างกายและจติสงัคม 88.60 
  4.1)  ผูเ้รยีนทีม่ผีลการทดสอบสมรรถภาพทางกายทางร่างกายตามเกณฑท์ีก่ าหนด 92.00 
  4.2)  ผูเ้รยีนทีม่นี ้าหนกั สว่นสงู ตามเกณฑท์ีก่ าหนด 92.00 
  4.3)  ผูเ้รยีนทีไ่ดร้บัการสง่เสรมิสุขภาวะทางทางกายและจติสงัคม 93.00 
  4.4)  ผูเ้รยีนทีไ่ดร้บัประทานอาหารทีม่คีุณค่าทางโภชนาการอย่างเพยีงพอ 83.00 
  4.5)  ผูเ้รยีนทีม่สีุขอนามยัทีด่ ีสุขภาพร่างกายแขง็แรง และมสีุขนิสยัทีด่ ี
ในการรบัประทานอาหาร 

83.00 

มาตรฐานท่ี 2  กระบวนการบริหารและการจดัการ ดีเลิศ 
2.1 การมีเป้าหมาย วิสยัทศัน์ และพนัธกิจท่ีสถานศึกษาก าหนดชดัเจน ดีเลิศ 
2.2 มีระบบบริหารจดัการคณุภาพของสถานศึกษา ดีเลิศ 
 1) จดัระบบประกนัคุณภาพภายใน ดเีลศิ 
 2) บรหิารอตัราก าลงั ดเีลศิ 



 

ประเดน็การพิจารณา 
ระดบั 

เป้าหมาย 
 3) บรหิารทรพัยากรทางการศกึษา ดเีลศิ 
 4) ด าเนินการระบบดแูลช่วยเหลอืนกัเรยีน ดเีลศิ 
 5) มรีะบบนิเทศภายในน าขอ้มูลมาใชพ้ฒันาครแูละบุคลากร ดเีลศิ 
 6) ผูเ้กีย่วขอ้งทุกฝ่ายมสีว่นร่วม วางแผน ปรบัปรุง พฒันา และร่วมรบัผดิชอบ 
ต่อผลการจดัการศกึษา 

ดเีลศิ 

2.3 ด าเนินงานพฒันาวิชาการท่ีเน้นคณุภาพผู้เรียนรอบด้านตามหลกัสูตร
สถานศึกษา  
ทุกกลุ่มเป้าหมาย 

ดีเลิศ 

 1) การปรบัปรุงและพฒันาหลกัสตูรสถานศกึษา ดเีลศิ 
 2) การทดสอบระดบัชาต ิ ดเีลศิ 
 3) การจดัและเขา้ร่วมกจิกรรมทางวชิาการ ดเีลศิ 
 4) การจดัการศกึษาเดก็พเิศษเรยีนรวม ดเีลศิ 
 5) การสอนซ่อมเสรมิ ดเีลศิ 
2.4 พฒันาครแูละบุคลากรให้มีความเช่ียวชาญทางวิชาชีพ ดีเลิศ 
 1) ครแูละบุคลากรทางการศกึษาทีไ่ดร้บัการพฒันาใหม้คีวามเชีย่วชาญทางวชิาชพี 
ตรงตามความตอ้งการ 

ดเีลศิ 

 2) จดัใหม้ชีุมชนการเรยีนรูท้างวชิาชพีเพือ่พฒันางาน ดเีลศิ 
2.5 จดัสภาพแวดล้อมทางกายภาพและสงัคมท่ีเอ้ือต่อการจดัการเรียนรู้ ดีเลิศ 
 1)  สถานศกึษาจดัสภาพแวดลอ้มทางกายภาพ ใหส้ะอาด ปลอดภยั ร่มรื่น สวยงาม  
และเพยีงพอเอือ้ต่อการจดัการเรยีนรู้ 

ดเีลศิ 

 2)  สถานศกึษาจดัสภาพแวดลอ้มทางทางสงัคม เอือ้ต่อการจดัการเรยีนรู้ ดเีลศิ 
2.6 จดัระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการบริหารจดัการและการจดัการ
เรียนรู้ 

ยอดเยี่ยม 

 1) จดัท าระบบงานทะเบยีนผูเ้รยีน ยอดเยีย่ม 
 2) การประชาสมัพนัธผ์่านระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ ดเีลศิ 

มาตรฐานท่ี 3  กระบวนการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคญั ดีเลิศ 
3.1 จดัการเรียนรู้ผ่านกระบวนการคิดและปฏิบติัจริง และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ 
ในการด าเนินชีวิตได้ 

76.00 

3.2 ใช้ส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศ และแหล่งเรียนรู้ท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ 84.00 
 1) ครผูลติสือ่ เทคโนโลยสีารสนเทศ ทีเ่อือ้ต่อการจดัการเรยีนรู้ 84.00 
 2) ครมูกีารจดัการเรยีนรู ้โดยใชแ้หล่งเรยีนรูแ้ละภูมปัิญญาทอ้งถิน่ 84.00 



 

ประเดน็การพิจารณา 
ระดบั 

เป้าหมาย 
 3) ครใูชส้ือ่ เทคโนโลยสีารสนเทศ แหล่งเรยีนรู้ โดยมกีารสรา้งโอกาสใหผู้เ้รยีน 
ไดแ้สวงหาความรูด้ว้ยตนเอง 

84.00 

3.3 มีการบริหารจดัการชัน้เรียนเชิงบวก 78.00 
3.4 ตรวจสอบและประเมินผู้เรียนอย่างเป็นระบบ และน าผลมาพฒันาผู้เรียน 72.00 
3.5 มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้และให้ข้อมูลป้อนกลบัเพื่อปรบัปรงุและพฒันาการ
จดัการเรียนรู้  

78.00 

 1) ครไูดร้บัการนิเทศและมกีารแลกเปลีย่นเรยีนรู้ ผลสะทอ้นกลบัเพือ่น าไปปรบัปรุง 
และพฒันา 

78.00 

 2) ครใูชก้ระบวนการวจิยัในชัน้เรยีน เพือ่น าผลไปพฒันาปรบัปรุงการจดัการเรยีนรู้  78.00 

สรปุภาพรวม ดีเลิศ 
 
หมายเหต ุ
 การประเมินคุณภาพภายในของสถานศึกษา ปีการศึกษา 2568 
 1. ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ให้ประเมินตามคู่มือการประเมินคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
เพ่ือการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษา มาตรฐานใหม่ 3 มาตรฐาน 
 2. การตัดสินผลการประเมินตามเกณฑ์การประเมินคุณภาพภายในที่กำหนดของแต่ละระดับ ดังนี้ 
 

ผลการประเมิน ระดับคุณภาพ 
90.00 – 100.00 ยอดเยี่ยม 
75.00 – 89.99 ดีเลิศ 
60.00 – 74.99 ดี 
50.00 – 59.99 ปานกลาง 
0.00 – 49.99 กำลังพัฒนา 



 

 

 
 

แบบขอความเห็นชอบและขออนุมัติใช้ค่าเป้าหมายแต่ละมาตรฐาน 
ประจำปีการศึกษา 2568 

 
 
 
 
 
 
 

คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐานโรงเรียนบ้านนายาง 
ให้ความเห็นชอบและอนุมัติให้ใช้ค่าเป้าหมายแต่ละมาตรฐาน 

 
 
 
 
 
 
 

         
         (นางลำเจียก  จำรูญศิริ) 
      ประธานคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
            โรงเรียนบ้านนายาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

4. วิเคราะห์ห้องเรียน โดยใช้เทคนิค SWOT 
 

ระดับชั้น จุดแข็ง S จุดอ่อน W โอกาส O อุปสรรค T 
ประถมศึกษาปีท่ี 1 -นักเรียนมีความ

พร้อมตามวัย 
-นักเรียนมีความสนใจ
และใฝเ่รียนรู ้
-ผู้ปกครองให้การ
สนับสนุน (เรียน
เสรมิ)ที่บ้าน 

-นักเรียนบางคนมี
พัฒนาท่ีช้ากว่าเพื่อน 
-พื้นฐานด้านภาษา 
และการคำนวณของ
นักเรียนต่างกัน  
-ความพร้อมกันการ
เรียนตา่งกัน 

-โรงเรียนมีโครงการ
อ่านออกเขียนได ้
-โรงเรียนมีครู
ภาษาไทยประจำช้ัน 
ป. 1 
-มีกิจกรรมซ่อมเสริม 
-มีสื่อ เทคโนโลยีที่
ทันสมัย 

-การละเลยปล่อยให้
นักเรียนใช้สื่อ
เทคโนโลยีตามลำพัง 
-นักเรียนบางคนขาด
เรียนบ่อยช่วงวัย
อนุบาล 
-ความพร้อมทาง
ครอบครัว 

ประถมศึกษาปีท่ี 3 -นักเรียนมีความ
พร้อมมากขึ้น ทำงาน
ตามที่ได้รับมอบหมาย
ได ้
-นักเรียนแยกแยะ
ระหว่างเล่น กับเรียน
ได ้
-มีการจัดกิจกรรมท่ี
หลากหลายมากข้ึน 
 

-นักเรียนมีความรู้
พื้นฐานด้านการอ่าน 
การคำนวณที่แตกต่าง
กัน 
-นักเรียนขาดความ
สนใจ สมาธสิั้น เมื่อมี
สิ่งเร้ามากระตุ้น 
-นักเรียนยังคิดไม่เป็น
ระบบ 
 

-มีครูภาษาไทยและ
ครูคณติศาสตร์ทีส่อน
ตรงวิชาเอก 
-ครูมีสื่อ เทคโนโลยีที่
ทันสมัย 
-มีโครงการอ่านออก
เขียนได้  
-มีกิจกรรมทดสอบ
ประจำเดือน 

-นักเรียนตดิมือถือ 
กล้าแสดงออกในทาง
ที่ไม่เหมาะสม 
-ความพร้อมของ
ครอบครัวด้าน
เศรษฐกิจ 
-ปัญหาพฤติกรรมของ
นักเรียน (บางคน) 

ประถมศึกษาปีท่ี 6 -นักเรียนมี
กระบวนการคดิที่เป็น
ระบบมากขึ้น 
-นักเรียนเคยมี
ประสบการณ์การ
ทดสอบ RT , NT 
แล้ว 
-นักเรียนมีความ
รับผิดชอบมากขึ้น 

-นักเรียนบางคนมี
พื้นฐานการเรียนรู้ที่
ต่างจากคนอ่ืน 
-นักเรียนมีพัฒนาการ
ช้า เช่น การอ่าน  
การเขียน  การคดิ 
-นักเรียนมีพฤติกรรม
ที่สนใจเรื่องอื่นมาก
ขึ้น 

-โรงเรียนมีระบบดูแล
ช่วยเหลือ คัดกรอง 
และวิเคราะหผ์ู้เรียน 
-ครูมีสื่อ เทคโนโลยี 
และกระบวนการสอน
ที่หลากหลาย 
-มีโครงการอ่าน ออก 
เขียนได้ และการ
ทดสอบประจำเดือน 
-ครูสอนตรงตาม
วิชาเอก 

-การเปลีย่นแปลงทาง
พฤติกรรม  
-ความสนใจที่
หลากหลาย 
-ติดมือถือ เล่นเกมส์  
-สภาพทางเศรษฐกิจ
ของครอบครัว 

มัธยมศึกษาปีท่ี 3 -นักเรียนมี
กระบวนการคดิ
วิเคราะห์ที่ซบัซ้อนขึ้น 
-นักเรียนมีความ
รับผิดชอบ แสวงหา
ความรู้ด้วยตัวเอง 
-นักเรียนมีทักษะและ
ประสบการณ์เรื่อง
การทดสอบระดับชาต ิ

-นักเรียนมีพื้นฐาน
ความสนใจที่แตกต่าง
กัน 
-นักเรียนมีเปา้หมาย
ในการศึกษาต่อท่ี
แตกต่างกัน 
-นักเรียนขาดวินัย 
และความใฝ่เรยีน 

-มีครูสอนตรงตาม
วิชาเอก 
-มีสื่อ เทคโนโลยีที่
หลากหลาย 
-นักเรียนสามารถบอก
ความต้องการของ
ตัวเองได้ชัดเจนเรื่อง
การศึกษาต่อ 
 

-ขาดวินัย ขาดการยั้ง
คิดเรื่องการใช้สื่อ 
และมือถือ 
-ผู้ปกครองไมม่ีความรู้
เรื่อง การศึกษาต่อ
นักเรียน 
-พฤติกรรมการติด
เกมส์ การนอนดึก  



 

ส่วนที่ 2 
วัตถุประสงค์การพัฒนา 

 
1. วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะการอ่านออกเสียงและอ่านรู้เรื่องได้ตามเกณฑ์ RT ชั้น ป. 1 สูงขึ้น  
 2. เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน NT วิชาภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 3. เพ่ือพัฒนาความสามารถด้านคำนวณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 4. เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและผลการทดสอบระดับชาติ O-NET วิชาภาษาไทย 
               คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้สูงขึ้น  
 5. เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและผลการทดสอบระดับชาติ O-NET วิชาภาษาไทย 
                คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้สูงขึ้น  
 

2. ผลลัพธ์ที่คาดหวัง/ตัวชี้วัด ควรสอดคล้องกับค่าเป้าหมาย ว่าตัวชี้วัดใดต้องปรับปรุงบ้าง 
 
1. การประเมินความสามารถด้านการอ่าน (Reading Test : RT) 
 

ด้าน 
ค่าเฉล่ียร้อยละปีการศึกษา Mean 

/*mean of gap 
ค่าเป้าหมาย 

ปีการศึกษา 2568 2565 2566 2567 
อ่านออกเสยีง 92.08 78.22 90.80 87.03 87.00 
อ่านรูเ้รื่อง 71.44 67.85 71.60 70.30 70.00 
รวม 2 ด้าน 81.76 73.03 81.20 78.66 79.00 

 

จุดเน้นทีค่วรพฒันาความสามารถดา้นการอ่าน )Reading Test : RT) จากผลการประเมนิ  
ปีการศกึษา 2567 ไดแ้ก่  

1. สระลดรูป เช่น ค าว่า ละเลย เป็นตน้ 
2. ค าควบกล ้า  เช่น ค าว่า “ตรงกลาง”, “สรา้งบา้น” เป็นตน้ 
3. สระกดไม่ตรงมาตรา เช่น ค าว่า ขอ้มลู เป็นตน้ 
4. การอ่านรูเ้รื่องขอ้ความ 
5. การอ่านรูเ้รื่องประโยค )เลอืกตอบ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

2. การประเมินคณุภาพผู้เรียน (National Test : NT) 
 

ด้าน 
ค่าเฉล่ียร้อยละปีการศึกษา Mean 

/*mean of gap  
ค่าเป้าหมาย 

ปีการศึกษา 2568 2565 2566 2567 
ภาษาไทย 46.83 62.92 39.85 49.87 50.00 
คณิตศาสตร ์ 27.70 65.85 24.14 39.23 39.00 
รวม 2 ดา้น 37.27 64.39 32.00 44.55 45.00 

 

5.1  ด้านคณิตศาสตร์ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วดัที่ควรพัฒนาจากผลการประเมิน

คุณภาพผูเ้รยีน (National Test : NT) ปีการศกึษา 2567 ไดแ้ก่ 
5.1.1 มาตรฐาน ค 1.1 ตวัชี้วดั ป.3/4 เปรยีบเทยีบเศษส่วนทีต่วัเศษเท่ากนั โดยทีต่วั

เศษน้อยกว่าหรอืเท่ากบัตวัสว่น 
5.1.2 มาตรฐาน ค 1.1 ตวัชี้วดั ป.3/9 แสดงวธิหีาค าตอบของโจทยปั์ญหา 2 ขัน้ตอน 

ของจ านวนนบัไม่เกนิ 100,000 และ 0  
5.1.3 มาตรฐาน ค 1.1 ตวัชี้วดั ป.3/11 แสดงวธิหีาค าตอบของโจทย์ปัญหาการบวก

เศษสว่นทีม่ตีวัสว่นเท่ากนัและผลบวกไม่เกนิ 1 และโจทยปั์ญหาการลบเศษสว่นทีม่ตีวัสว่นเท่ากนั 
5.1.4 มาตรฐาน ค 2.1 ตวัชีว้ดั ป.3/1 วธิหีาค าตอบของโจทยปั์ญหาเกีย่วกบัเงนิ 
5.1.5 มาตรฐาน ค 2.1 ตวัชี้วดั ป.3/6 แสดงวธิหีาค าตอบโจทย์ปัญหาเกี่ยวกบัความ

ยาว ทีม่หีน่วยเป็นเซนตเิมตร และมลิลเิมตร  เมตรและเซนตเิมตร กโิลเมตรและเมตร 
5.1.6 มาตรฐาน ค 2.1 ตัวชี้ว ัด ป.3/10 แสดงวิธีการหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกีย่วกบัน ้าหนกัทีม่หีน่วยเป็นกโิลกรมั เมตรกิตนักบักโิลกรมั 
5.1.7 มาตรฐาน ค 2.1 ตวัชี้วดั ป.3/13 แสดงวธิหีาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกบั

ปรมิาตรและความจุทีม่หีน่วยเป็นลติรและมลิลลิติร 
5.1.8 มาตรฐาน ค 3.1 ตวัชีว้ดั ป.3/1  เขยีนแผนภูมริูปภาพและใชข้อ้มลูจากแผนภูมิ

รปูภาพในการหาค าตอบของโจทยปั์ญหา 
5.2  ด้านภาษาไทย มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วดัที่ควรพฒันาจากผลการประเมิน

คุณภาพผูเ้รยีน (National Test : NT) ปีการศกึษา 2567 ไดแ้ก่ 
5.2.1 มาตรฐาน ท 1.1 ตวัชีว้ดั ป.3/4  ล าดบัเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์จาก

เรื่องทีอ่่านโดยระบุเหตุผลประกอบ 
5.2.2 มาตรฐาน ท 2.1 ตวัชีว้ดั ป.3/4  เขยีนจดหมายลาครู 
5.2.3 มาตรฐาน ท 2.1 ตวัชีว้ดั ป.3/5   แต่งค าคลอ้งจองและค าขวญั 
 
 
 
 
 



 

3. การทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขัน้พื้นฐาน (O-NET) ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ด้าน 
ค่าเฉล่ียร้อยละปีการศึกษา Mean 

/*mean of gap  
ค่าเป้าหมาย 

ปีการศึกษา 2568 2565 2566 2567 
ภาษาไทย 52.46 55.67 57.12 *2.33 59.00 
ภาษาองักฤษ 32.59 29.58 28.31 *2.14 30.00 
คณิตศาสตร ์ 25.71 32.28 28.33 28.77 29.00 
วทิยาศาสตร ์ 37.68 45.83 40.15 41.22 41.00 
 

3.1 วิชาภาษาไทย มาตรฐานการเรียนรู้ที่ควรพัฒนาจากผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดบัชาต ิขัน้พืน้ฐาน )O-NET) ชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ไดแ้ก่ 
 3.1.1 มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจ และแสดงความ คิดเห็น วิจารณ์ วรรณคดี และ

วรรณกรรมไทย อย่างเหน็คุณค่า และน ามา ประยุกตใ์ช ้ในชวีติจรงิ 
3.2 วิชาภาษาองักฤษ มาตรฐานการเรียนรู้ที่ควรพฒันาจากผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดบัชาตขิัน้พืน้ฐาน )O-NET) ชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ไดแ้ก่ 
3.2.1 มาตรฐาน ต.1.1 เขา้ใจและตคีวามเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ                  

และแสดงความคดิเหน็อย่างมเีหตุผล  
3.2.2 มาตรฐาน ต.1.3 น าเสนอขอ้มูลข่าวสาร ความคดิรวบยอด และความคดิเหน็

เรื่องต่างๆ โดยการพดูและการเขยีน 
3.2.3 มาตรฐาน ต 2.2 เขา้ใจ ความเหมอืนและ ความแตกต่าง ระหว่างภาษาและ

วฒันธรรมของเจา้ของภาษา กบัภาษาและ วฒันธรรม ไทย และน ามาใช ้อย่างถูกตอ้ง และเหมาะสม 
3.3.4 มาตรฐาน ต.4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่าง ๆ ทัง้ใน

สถานศกึษา ชุมชนและสงัคม 
3.3 วิชาคณิตศาสตร ์มาตรฐานการเรยีนรูท้ี่ควรพฒันาจากผลการทดสอบทางการศกึษา

ระดบัชาตขิัน้พืน้ฐาน )O-NET) ชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ไดแ้ก่ 
3.3.1 มาตรฐาน ค 1.1 เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน 

การด าเนินการของจ านวน ผลทีเ่กดิขึน้จากการด าเนินการ สมบตัขิองจ านวนและการน าไปใช้ 
3.3.2 มาตรฐาน ค 2.2 เขา้ใจและวเิคราะห์รูปเรขาคณิต สมบตัขิอง รูปเรขาคณิต 

ความสมัพนัธร์ะหว่างรปูเรขาคณิต และทฤษฎบีททางเรขาคณิต และน าไปใช ้
3.3.3 มาตรฐาน ค 3.1 เขา้ใจและใชห้ลกัการวเิคราะหข์อ้มลูเบือ้งตน้ 

3.4 วิชาวิทยาศาสตร ์มาตรฐานการเรยีนรูท้ีค่วรพฒันาจากผลการทดสอบทางการศกึษา

ระดบัชาตขิัน้พืน้ฐาน )O-NET) ชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ไดแ้ก่ 
3.4.1 มาตรฐาน ว 1.1 เขา้ใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสมัพนัธ์ 

ระหว่างสิง่ไม่มชีวีติ กบัสิง่มชีวีติ และความสมัพนัธ์ระหว่างสิง่มชีวีติกบัสิง่มชีวีติต่าง ๆ ในระบบนิเวศ 
การถ่ายทอดพลงังาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของ ประชากร ปัญหาและ



 

ผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไข

ปัญหาสิ่งแวดล้อม รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

3.4.2 มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์

ระหว่างสมบัติของสสาร กับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยว ระหว่างอนุภาคหลัก และ ธรรมชาติของ  การ

เปลี่ยนแปลง สถานะของสสาร การเกิด สารละลาย และการเกิด ปฏิกิริยาเคมี 

3.4.3 มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจธรรมชาติของแรง ในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำ 

ต่อวัตถุ ลักษณะการ เคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งนําความรู้ไปใช้ ประโยชน์ 

3.4.4 มาตรฐาน ว 2.3 เข้าใจความหมายของ พลังงาน การเปลี ่ยนแปลงและ                  

การถ่ายโอนพลังงาน ปฎิสัมพันธ์ ระหว่างสสาร และพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น

ปรากฏการณ ์ที่เก่ียวขอ้งกับเสียง แสง และ คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนํา ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

3.4.5 มาตรฐาน ว 3.1 เขา้ใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิดและ 

 วิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบ สุริยะท่ีส่งผลต่อ

สิ่งมีชีวิตและ การประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีอวกาศ 
 

๔. การทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขัน้พื้นฐาน (O-NET) ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

ด้าน 
ค่าเฉล่ียร้อยละปีการศึกษา Mean 

/*mean of gap  
ค่าเป้าหมาย 

ปีการศึกษา 2568 2565 2566 2567 
ภาษาไทย 54.65 48.47 41.04 48.05 48.00 
ภาษาองักฤษ 28.13 24.61 24.82 *1.87 27.00 
คณิตศาสตร ์ 23.31 19.00 20.40 *2.86 23.00 
วทิยาศาสตร ์ 34.19 27.75 30.74 *4.72 35.00 
 

4.1 วิชาภาษาไทย มาตรฐานการเรยีนรู้ที่ควรพฒันาจากผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดบัชาตขิัน้พืน้ฐาน )O-NET) ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ไดแ้ก่ 
4.1.1 มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคดิเพื่อน าไปใช้

ตดัสนิใจ แกปั้ญหาในการด าเนินชวีติ และมนีิสยัรกัการอ่าน 
4.1.2 มาตรฐาน ท 2.1 ใช้ กระบวนการเขยีน เขยีนสื่อสาร เขยีนเรยีงความ ย่อ

ความ และเขยีนเรื่องราวใน รูปแบบต่าง ๆ เขยีนรายงาน ข้อมูลสารสนเทศ และรายงาน การศึกษา
คน้ควา้ อย่างม ีประสทิธภิาพ 

4.1.3 มาตรฐาน ท 4.1 เข้าใจ ธรรมชาติของ ภาษาและหลัก ภาษาไทย                               
การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทาง ภาษา และรกัษา ภาษาไทยไว้เป็น                    
สมบตัขิองชาต ิ

4.1.4 มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและ
วรรณกรรมไทยอย่างเหน็คุณค่าและน ามาประยุกตใ์ชใ้นชวีติจรงิ 



 

4.2 วิชาภาษาองักฤษ มาตรฐานการเรียนรู้ที่ควรพฒันาจากผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดบัชาตขิัน้พืน้ฐาน )O-NET) ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ไดแ้ก่ 
4.2.1 มาตรฐาน ต 1.1 เขา้ใจและตคีวามเรื่องทีฟั่งและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ   

และแสดงความคดิเหน็อย่างมเีหตุผล 
4.2.2 มาตรฐาน ต 1.2 มีทกัษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูล

ขา่วสาร แสดงความรูส้กึ และความคดิเหน็อย่างมปีระสทิธภิาพ 
4.2.3 มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอขอ้มูลข่าวสาร ความคดิรวบยอด และความคดิเหน็             

ในเรื่องต่างๆ โดยการพดูและการเขยีน 
4.2.4 มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมอืนและความแตกต่างระหว่างภาษาและ

วฒันธรรมของเจา้ของภาษา กบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใชอ้ย่างถูกตอ้งและเหมาะสม 
4.3 วิชาคณิตศาสตร ์มาตรฐานการเรยีนรู้ที่ควรพฒันาจากผลการทดสอบทางการศกึษา

ระดบัชาตขิัน้พืน้ฐาน )O-NET) ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ไดแ้ก่ 
4.3.1 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน                  

การด าเนินการของจ านวนผลทีเ่กดิขึน้จากการด าเนินการ สมบตัขิองการด าเนินการ และน าไปใช้ 
4.3.2 มาตรฐาน ค 1.2 เขา้ใจและ วเิคราะหแ์บบรูป ความสมัพนัธ ์ฟังกช์นั ล าดบั และ

อนุกรม และน าไปใช ้
4.3.3 มาตรฐาน ค 1.3 ใชน้ิพจน์ สมการ อสมการ และเมทรกิซ์อธบิายความสมัพนัธ์                

หรอืช่วยแกปั้ญหาทีก่ าหนดให ้
4.3.4 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวเิคราะห์รูปเรขาคณิต สมบตัิของ รูปเรขาคณิต 

ความสมัพนัธร์ะหว่างรปูเรขาคณิต และทฤษฎบีททางเรขาคณิต และน าไปใช้  
4.3.5  มาตรฐาน ค 3.1 เขา้ใจกระบวนการทางสถติ ิและใชค้วามรูท้างสถติใินการแกปั้ญหา 
4.3.6 มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ                   

และแสดงความคดิเหน็อย่างมเีหตุผล 
4.4 วิชาวิทยาศาสตร ์มาตรฐานการเรยีนรู้ทีค่วรพฒันาจากผลการทดสอบทางการศกึษา

ระดบัชาตขิัน้พืน้ฐาน )O-NET) ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ไดแ้ก่ 
4.4.1 มาตรฐาน ว 1.2 เขา้ใจสมบตัิของสิง่มชีวีติ หน่วยพื้นฐานของสิง่มชีวีติ การ

ล าเลยีง 
สารเขา้ และออกจากเซลล์ความสมัพนัธ์ของโครงสร้าง และหน้าทีข่องระบบต่าง ๆ ของสตัวแ์ละมนุษย์                
ทีท่ างานสมัพนัธ์กนั ความสมัพนัธ์ของโครงสรา้ง และหน้าที่ ของอวยัวะต่างๆ ของพชืทีท่ างานสมัพนัธ์
กนั รวมทัง้น าความรูไ้ปใชป้ระโยชน์ 

4.4.2 มาตรฐาน ว 1.3 เขา้ใจกระบวนการและความส าคญัของการถ่ายทอดลกัษณะ   
ทางพนัธุกรรม สารพนัธุกรรม การเปลีย่นแปลงทางพนัธุกรรมทีม่ผีลต่อสิง่มชีวีติ ความหลากหลาย ทาง
ชวีภาพและววิฒันาการของสิง่มชีวีติ รวมทัง้น าความรูไ้ปใชป้ระโยชน์ 



 

4.4.3 มาตรฐาน ว 2.1 เขา้ใจสมบตัขิองสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสมัพนัธ์
ระหว่างสมบัติของ สสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาคหลักและธรรมชาติ ของการ
เปลีย่นแปลงสถานะของสสาร การเกดิสารละลาย และการเกดิ ปฏกิริยิาเคม ี

4.4.4 มาตรฐาน ว 2.2 เขา้ใจธรรมชาตขิองแรงในชวีติประจ าวนั ผลของแรงทีก่ระท า            
ต่อวตัถุ ลกัษณะ การเคลื่อนทีแ่บบต่าง ๆ ของวตัถุรวมทัง้น าความรูไ้ปใชป้ระโยชน์ 

4.4.5 มาตรฐาน ว 2.3 เขา้ใจความหมายของพลงังาน การเปลีย่นแปลงและการถ่าย 
โอนพลังงาน ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวนั ธรรมชาติของ  คลื่น 
ปรากฏการณ์ ทีเ่กีย่วขอ้งกบัเสยีง แสง และคลื่นแม่เหลก็ไฟฟ้า รวมทัง้ น าความรูไ้ปใชป้ระโยชน์ 

4.4.6 มาตรฐาน ว 3.2 เขา้ใจองคป์ระกอบและความสมัพนัธข์องระบบโลก  
กระบวนการเปลี่ยนแปลง ภายในโลกและบนผวิโลก ธรณีพบิตัิภยั กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้า 
อากาศและภูมอิากาศโลก รวมทัง้ผลต่อสิง่มชีวีติและสิง่แวดลอ้ม 

4.4.7 มาตรฐาน ว 4.1 เขา้ใจแนวคดิหลกัของเทคโนโลยเีพือ่การด ารงชวีติในสงัคมที่
ม ี  การเปลีย่นแปลง อย่างรวดเรว็ ใชค้วามรูแ้ละทกัษะทางดา้นวทิยาศาสตรค์ณิตศาสตรแ์ละ ศาสตรอ์ื่น 
ๆ เพือ่แกปั้ญหาหรอืพฒันางานอย่างมคีวามคดิสรา้งสรรค์ ดว้ยกระบวนการออกแบบเชงิวศิวกรรม                                          
เลอืกใชเ้ทคโนโลยอีย่างเหมาะสม โดยค านึงถงึผลกระทบต่อชวีติ สงัคม และสิง่แวดลอ้ม 

4.4.8 มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใชแ้นวคดิเชงิค านวณในการแกปั้ญหาทีพ่บในชวีติ
จรงิอย่างเป็น ขัน้ตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู้ การท างาน 
และ  การแกปั้ญหาไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ รูเ้ท่าทนั และมจีรยิธรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ส่วนที่ 3 
นวัตกรรม/กระบวนการ 

 
1. การพัฒนาสอนในชั้นเรียน (ใช้สิ่งใดในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาในห้องเรียนบ้าง)  
 โรงเรียนบ้านนายางได้ดำเนินการพัฒนาคุณภาพการศึกษาประจำปีการศึกษา 2568 โดยมีการจัดทำ
แผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน 
RT/NT/O-NET มาใช้ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา ซึ่งมีการพัฒนานวัตกรรม/กระบวนการ ดังนี้ 
 1.  นวัตกรรม READ MODEL เพ่ือพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
 2.  นวัตกรรม READ MODEL เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์การทดสอบความสามารถในการอ่าน (NT) 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 3.  นวัตกรรม อ่าน คิดวิเคราะห์ บอกข้อคิดได้ 
 4.  นวัตกรรรม พัฒนาทักษะการอ่านจับใจความสำคัญ 
 5.  นวัตกรรม สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการเขียนย่อความ 

6  นวัตกรรม .สื่อเกมการสอนออนไลน์ เรื่อง เกมส์แยกคำทับศัพท์และคำศัพท์บัญญัติ 
7. นวัตกรรรมวิเคราะห์ตัวละครวรรณคดีไทยเรื่องพระอภัยมณี 
8. นวัตกรรม การยกระดับคะแนนเฉลี่ย O-NET วิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้ 4S 
Model (สัมผัส-สรุป-สอบ-เสริม) 

9. นวัตกรรม ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ส่งเสริมทกัษะการอ่าน  การเขียนภาษาองักฤษ โดยใชก้าร

จดัการเรียนรู้ Active  learning  ( 2W3P ) 

10. นวตักรรม  “ English   Alive : เรียนรู้ภาษาองักฤษผา่นภารกิจชีวิตจริง   
 11. นวัตกรรม: PIZZA เปรียบเทียบเศษส่วน 

12. นวัตกรรม กล่องจุ่มโจทย์ปัญหาการบวกและการลบเศษส่วน 
13. นวัตกรรม กระดานลูกคิดหรรษา 
14. นวัตกรรม ร้านค้าของฉัน 
15. นวัตกรรมบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง โจทย์ปัญหาความยาว 
16. นวัตกรรมบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการชั่ง 
17. นวัตกรรมบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง โจทย์ปัญหาปริมาตรและความจุ 
18. นวัตกรรมสื่อเกมการสอนออนไลน์ เรื่อง แผนภูมิรูปภาพ 
19. นวัตกรรม บัตรสุ่มความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ 
20. นวัตกรรม การสร้างแบบจำลองความสัมพันธ์ระหว่างโครโมโซม ดีเอ็นเอ และยีน 

    21. นวัตกรรม การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  รายวิชาคณิตศาสตร์ เพ่ือพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ระดับชาติ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และ  มัธยมศึกษาปีที่ 3  โดยใช้ MAY Model 

 
 
 

 



 

 
2. นวัตกรรม (แผนการสอน / สื่อ / กิจกรรม / แหล่งเรียนรู้ ที่ครูประยุกต์หรือพัฒนาขึ้น ) 
 นวัตกรรมที่ 1  
ชื่อ นวัตกรรม READ MODEL เพ่ือพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

วัตถุประสงค์  
  1. เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
  2. เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านรู้เรื่องของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
  3. เพ่ือยกระดับผลการประเมิน RT ให้สูงขึ้นตามเป้าหมาย 
ลักษณะของนวัตกรรม  
        เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ READ MODEL คือกรอบแนวคิดที่ช่วยออกแบบ

การสอนให้มีประสิทธิภาพ โดยมีองค์ประกอบหลักคือซึ่ง R : Ready(ความพร้อม) E : Early Spelling 
(การสะกดคำ)  A : Activity (กิจกรรรม) D : Development (การพัฒนา) เพ่ือตอบส่งเสริมการ
เรียนรู้ทีย่ั่งยืน เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คิด วิเคราะห์ และนำไปใช้ได้จริง 

 
องค์ประกอบหลักของ READ MODEL 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

R : Ready (ความพร้อม)  คือ สภาพความพร้อมของผู้เรียนก่อนเข้าสู่กระบวนการเรียนรู้ด้าน
การอ่านมีความสามารถในการ ฟัง แยกแยะ และเชื่อมโยงเสียงกับตัวอักษรและความรู้พ้ืนฐาน
เกี่ยวกับ พยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ และเสียงภาษาไทย 

E : Early Spelling (การสะกดคำ) คือ ขั้นตอนการฝึกสะกดคำพ้ืนฐานอย่างเป็นลำดับ 
ซึ่งเป็นรากฐานสำคัญที่ทำให้ผู้เรียนอ่านออก อ่านถูก และพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ลดการเดาคำจากรูปหรือความจำเพียงอย่างเดียว 
A : Activity (กิจกรรรม) คือ เป็นขั้นตอนที่ครูใช้เพ่ือนำทักษะการสะกดคำไปใช้ในการอ่าน

จริง ฝึกการอ่านออกเสียงผ่านเกม เพลง นิทาน และบทบาทสมมติ จัดกิจกรรมอ่านเป็นคู่ อ่านเป็น



 

กลุ่มย่อย หรืออ่านตามครู โดยเน้นการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ช่วยเปลี่ยนการฝึก
อ่านให้เป็นประสบการณ์ท่ีสนุก และเชื่อมโยงการอ่านกับสถานการณ์ใกล้ตัวและชีวิตประจำวันได้ 

D : Development (การพัฒนา) คือ กระบวนการต่อยอดและปรับปรุงความสามารถด้าน
การอ่านของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง โดยอาศัยการประเมินผล การสะท้อนกลับ (Feedback) และการ
ฝึกซ้ำอย่างมีเป้าหมาย เพ่ือให้ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านการอ่านที่มั่นคง ยั่งยืน และสามารถนำไปใช้ได้
จริง ประเมินผลการอ่านรายบุคคลอย่างสม่ำเสมอ วิเคราะห์จุดอ่อน–จุดแข็งของผู้เรียนแต่ละคน    
ให้คำแนะนำเฉพาะบุคคลและปรับกิจกรรมให้เหมาะสม ส่งเสริมการฝึกอ่านซ้ำและการเรียนรู้ต่อเนื่อง
ทั้งในและนอกห้องเรียน 

วิธีการใช้    
ใช้ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่1 แบบ READ MODEL 

เป็นการออกแบบการเรียนรู้ตาม READ MODEL เน้นว่า 

 “พร้อม” → “สะกดเป็น” → “เรียนรู้ผ่านกิจกรรม” → “พัฒนาอย่างต่อเนื่อง” 
R – Ready (ความพร้อม) เด็กจึงต้อง 
 -รู้จักพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ 
 -แยกแยะและรับรู้เสียงภาษาไทยได้ 
 -มีสมาธิและทัศนคติที่ดีต่อการอ่าน 

 
การจัดการเรียนรู ้
 -ประเมินความรู้เดิมก่อนเรียน (รู้จัก ก–ฮ / สระ / เสียง) 
 -ฝึกการฟังเสียง การเล่นเสียงคำ 
 -ใช้เพลง นิทาน ภาพ เกม เพื่อกระตุ้นความสนใจ 
 -จัดบรรยากาศท่ีปลอดภัย ไม่เร่ง ไม่ตำหนิ 

E – Early Spelling (การสะกดคำ) เห็นคำ → รู้เสียง → อ่านได้ถูกต้อง 
การจัดการเรียนรู ้

 -ฝึกสะกดคำจาก ง่าย → ยาก 

 -คำพยางค์เดียว → คำหลายพยางค์ 
 -เชื่อม เสียง–ตัวอักษร–ความหมาย 
 -ฝึกสะกดพร้อมอ่านออกเสียง 
 -ใช้บัตรคำ เกมสะกดคำ อ่านคำซ้ำอย่างมีความหมาย 
A – Activity (กิจกรรมการเรียนรู้) ลงมืออ่าน ซ้ำ ๆ ในบริบทที่สนุกและมีความหมาย 
การจัดการเรียนรู ้
 -อ่านคำ / ประโยค ผ่านเกมและกิจกรรม 
 -อ่านเป็นคู่ อ่านเป็นกลุ่มย่อย 
 -อ่านจากสถานการณ์ใกล้ตัว (ป้าย คำสั่ง นิทานสั้น) 
 -สลับบทบาท อ่าน–ฟัง–พูด 
 



 

D – Development (การพัฒนา) การอ่านต้องพัฒนาอย่างต่อเนื่องไม่ใช่ครั้งเดียวจบ 
การจัดการเรียนรู ้
 -ประเมินผลการอ่านรายบุคคล 
 -ให้คำแนะนำเฉพาะจุด  
 -ฝึกอ่านซ้ำคำ/ประโยคที่ยังอ่อน 
 -เชื่อมการอ่านกับการเขียนคำง่าย ๆ 
 -ติดตามพัฒนาการอย่างเป็นระบบ 
ผู้พัฒนา นางสาวนิตยา  แย้มสรวล 
ผู้ใช ้ นางสาวนิตยา  แย้มสรวล ครูประจำชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
วันที่ใช้นวัตกรรม ตลอดปีการศึกษา 2568 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 นวัตกรรมที่ 2 
ชื่อ นวัตกรรม READ MODEL เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์การทดสอบความสามารถในการอ่าน 

(NT) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านเขียนของนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ลักษณะของนวัตกรรม  
เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ READ MODEL คือกรอบแนวคิดท่ีช่วยออกแบบการสอน

ให้มีประสิทธิภาพ โดยมีองค์ประกอบหลักคือซึ่ง R : Ready(ความพร้อม) E : Early Spelling (การ
สะกดคำ)  A : Activity (กิจกรรรม) D : Development (การพัฒนา) เพ่ือตอบส่งเสริมการเรียนรู้ที่
ยั่งยืน เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คิด วิเคราะห์ และนำไปใช้ได้จริง  

องค์ประกอบหลักของ READ MODEL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
วิธีการใช้   
 ใช้ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่  3 แบบ 

READ MODEL 
 R : Ready (ความพร้อม) ความพร้อมด้านภาษา ประสบการณ์ และความเข้าใจพ้ืนฐาน 

เตรียมผู้เรียนก่อนอ่าน–เขียน–คิด 
 -รู้จักคำศัพท์และรูปแบบภาษา 
 -อ่านตัวอย่าง (จดหมาย / คำขวัญ / เรื่องสั้น) 
 -สนทนา ชวนคิดจากประสบการณ์ใกล้ตัว 

E : Early Spelling (การสะกดคำ) การสะกดคำและเรียบเรียงประโยคจากง่าย → ยาก 
เน้นคำพ้ืนฐานที่ใช้จริงในการเขียน 
 -ฝึกสะกดคำสำคัญ 

 -เขียนประโยคสั้น → ประโยคสมบูรณ์ 
 -ใช้คำเชื่อม เหตุ–ผล 



 

A : Activity (กิจกรรม) การลงมือปฏิบัติผ่านกิจกรรมที่หลากหลายฝึกคิด วิเคราะห์ และใช้
ภาษา 

 -เรียงลำดับเหตุการณ์ เติมคำ / เลือกคำ 
 -วิเคราะห์ตัวอย่างดี–ไม่ด ี ตอบคำถามพร้อมเหตุผล 
D : Development (การพัฒนา) การพัฒนาทักษะขั้นสูงและชิ้นงานสะท้อนความเข้าใจ

ของผู้เรียน 
การออกแบบการเรียนรู้ 
 -เขียนจดหมายลาครู 
 -แต่งคำขวัญ 
 -คาดคะเนเหตุการณ์พร้อมเหตุผล และปรับแก้และพัฒนางานเขียน 
READ MODEL เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาทักษะภาษาไทยอย่างเป็นลำดับขั้น

ตั้งแต่การเตรียมความพร้อม (Ready) การสะกดคำเบื้องต้น (Early Spelling)การเรียนรู้ผ่านกิจกรรม 
(Activity) จนถึงการพัฒนาทักษะการคิดและการเขียน (Development)เพ่ือเสริมสมรรถนะผู้เรียนให้
สอดคล้องกับการประเมินระดับชาติ (NT) 

ผู้พัฒนา นางสาวนิตยา  แย้มสรวล 
ผู้ใช ้ นางสาวนิตยา  แย้มสรวล ครูประจำวิชาภาษาไทย ป.3 
วันที่ใช้นวัตกรรม ภาคเรียนที่ 2 การศึกษา 2568 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 นวัตกรรมที ่3 

 ชื่อ  อ่าน คิดวิเคราะห์ บอกข้อคิดได้  
วัตถุประสงค์ 

1.เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน การคิดวิเคราะห์และบอกข้อคิดจากเรื่องที่อ่านได้ 
       2. เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้สูงขึ้น  

และเตรียมความพร้อมในการทดสอบระดับชาติ (O-NET) 
 ลักษณะของนวัตกรรม  แบบฝึกทักษะสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระภาษาไทย 
โดยเน้นการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning  ผ่านกระบวนการอ่าน คิดวิเคราะห์ จากเรื่องที่อ่านใน
รปูแบบที่หลายหลายไม่ว่าจะเป็นนิทาน บทร้อยกรอง วรรณคดีวรรณกรรมและบทความ 
 วิธีการใช้     ใช้ในการจัดการรู้วิชาภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 ผู้พัฒนาส่ือ เพจทางไทย 
 ผู้ใชส่ื้อ     นางสาวอรพรรณ จีนอนันต์  
          วันที่ใช้นวัตกรรรม     ธค.68 - ม.ค.69  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

นวัตกรรมที่ 4  
 ชื่อ  พัฒนาทักษะการอ่านจับใจความสำคัญ 

วัตถุประสงค์ 
1.เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความสำคัญ 

       2.เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 3 ให้สูงขึ้น  
และเตรียมความพร้อมในการทดสอบระดับชาติ (O-NET) 

 ลักษณะของนวัตกรรม  เกมฝึกทักษะการอ่านจับใจความสำคัญ The Jost RADIO การจัดการเรียนรู้
แบบ SQ4R  จำนวน 10 เรื่องผ่านกระบวนการอ่านจับใจความสำคัญ  
 วิธีการใช้     ใช้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
มีข้ันตอนดังนี้ 
 1 . S (Survey) คือ ขั้นให้ผู้เรียนอ่านเนื้อหาคร่าวๆ The Jost RADIO                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                
เพ่ือหาใจความสำคัญของเรื่องโดยใช้เวลา 1-3 นาที 
 2. Q (Question) คือ ขั้นให้ผู้เรียนตั้งคำถามจากเรื่องที่อ่านเพ่ือหาคำตอบ 
          3. R (Read) คือขั้นที่ผู้เรียนอ่านเนื้อหาใน The Jost RADIOแบบจริงจังและต้ังใจเพื่อหาคำตอบจาก
คำถามที่ตั้งไว้ (Q)                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   
 4. R (Record) คือ ขั้นที่ผู้เรียนทำการจดบันทึกข้อมูลที่ได้จากการอ่านเนื้อหาใน The Jost RADIO 
ที่ตั้งไว้ (Q)  
 5. R (Recite) คือ ขั้นที่ผู้เรียนทำการเขียนแผนภาพความคิดสรุปใจความสำคัญจากการอ่านเนื้อหาใน 
The Jost RADIO ที่ตั้งไว้   
 6. R (Reflect) คือ ขั้นที่ผู้เรียนอ่านซ้ำในเรื่องที่สรุปไว้และทบทวนข้อมูลต่างๆจะทำให้สามารถจดจำ
ข้อมูลต่างได้อย่างคงทนและเป็นระบบ                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   
 ผู้พัฒนาส่ือ เพจภาษาไทยไงคะ 
 ผู้ใชส่ื้อ     นางสาวอรพรรณ จีนอนันต์  
          วันที่ใช้นวัตกรรม ธค.68 - ม.ค.69  
 

 



 

นวัตกรรมที่ 5 
 ชื่อ  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการเขียนย่อความ 

วัตถุประสงค์ 
1.นักเรียนเขียนย่อความได้ถูกต้องตามรูปแบบการเขียนย่อความ 

       2.เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 3 ให้สูงขึ้น  
และเตรียมความพร้อมในการทดสอบระดับชาติ (O-NET) 

 ลักษณะของนวัตกรรม  สื่อการสอนออนไลน์ 
 วิธีการใช้     ใช้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 ผู้พัฒนาส่ือ   https://www.youtube.com/watch?v=C3r4yTo3wkA 
 สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 ผู้ใชส่ื้อ     นางสาวอรพรรณ จีนอนันต์  
          วันที่ใช้นวัตกรรม    ธค.68 - ม.ค.69  
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

นวัตกรรมที่ 6  
          ชื่อ  สื่อเกมการสอนออนไลน์ เรื่อง เกมส์แยกคำทับศัพท์และคำศัพท์บัญญัติ 

วัตถุประสงค์ 
1.นักเรียนสามรถจำแนกคำทับศัพท์และคำศัพท์บัญญัติได้ 

       2.เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 3 ให้สูงขึ้น  
และเตรียมความพร้อมในการทดสอบระดับชาติ (O-NET) 

 ลักษณะของนวัตกรรม  สื่อการสอนออนไลน์ 
 วิธีการใช้     ใช้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 ผู้พัฒนาส่ือ  https://wordwall.net/th/resource/51788455เกมแยกคำศพทบญญตและคำทบ
ศพท 
 ผู้ใชส่ื้อ     นางสาวอรพรรณ จีนอนันต์  
          วันที่ใช้นวัตกรรม     ธค.68 - ม.ค.69  
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

นวัตกรรมที่ 7  
 ชื่อ                วิเคราะห์ตัวละครวรรณคดีไทยเรื่องพระอภัยมณี  
          วัตถุประสงค์     นักเรียนวิเคราะห์ลักษณะตัวละครวรรณคดีไทยเรื่องพระอภัยมณีได้ถูกต้อง      
 ลักษณะของนวัตกรรม   สื่อการสอนและกระบวนการเรียนรู้ 
 วิธีการใช้           ใช้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
          ผู้พัฒนาสื่อ         เพจภาษาไทยใจพองโตและเพจห้องเรียนภาษาไทย By ครูก้อย  
 ผู้ใช้สื่อ     นางสาวอรพรรณ จีนอนันต์  
         วันที่ใช้นวัตกรรม     ธค.68 - ม.ค.69 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 

นวัตกรรมที่ 8 
ชื่อ การยกระดับคะแนนเฉลี่ย O-NET วิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้ 4S 

Model (สัมผัส-สรุป-สอบ-เสริม) 
วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือยกระดับคะแนนเฉลี่ย O-NET วิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้สูงขึ้นกว่าปี

การศึกษาที่ผ่านมา 
2. เพื่อให้นักเรียนเกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงโดยใช้สื่อ

รอบตัว 
3. เพื่อสร้างความมั่นใจและทักษะการวิเคราะห์ข้อสอบเชิงคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 

ให้กับนักเรียน 
ลักษณะของนวัตกรรม เป็นกระบวนการ 

 
 
วิธีการใช้  กระบวนการเรียนรู้ 4S Model 
1. S: Smart Experience (สัมผัสของจริง - สัปดาห์ที่ 1-3) 

     1.1 แบ่งเนื้อหาเป็น 3 กลุ่มใหญ่ คือ สิ่งมีชีวิต สารและพลังงาน และโลก/ดาราศาสตร์ 
     1.2 พานักเรียนออกนอกห้องเรียน เช่น เรียนเรื่องระบบนิเวศในสวนหลังโรงเรียน ทดลอง
เรื่องแรงเสียดทานด้วยการเข็นรถไม้หรือก้อนหิน สังเกตรอยแยกดินหรือประเภทหินในโรงเรียนหรือชุมชน 
     1.3 การเห็นและสัมผัสจะช่วยให้เด็กจดจำมโนทัศน์ได้แม่นยำกว่าการอ่านจากหนังสือเพียง
อย่างเดียว 

2. S: Super Summary (สรุปด้วยมือ - สัปดาห์ที่ 4) 
     2.1 ให้นักเรียนทำ "สมุดเล่มเล็กวิทยาศาสตร์" หรือสรุปความรู้เป็นแผนภาพ (Mind 
Mapping) 
     2.2 ใช้กระดาษเหลือใช้หรือสมุดวาดเขียน ให้นักเรียนวาดภาพวงจรชีวิต สรุปสมบัติสาร 
หรือแผนภาพวงจรไฟฟ้าด้วยสีสันตามความเข้าใจ 
     2.3 กระบวนการเปลี่ยนความรู้เป็นภาพช่วยจัดระบบความคิด 

3. S: Skill Drill (สอบซ่อมสร้าง - สัปดาห์ที่ 5-7) 
     3.1 ตะลุยโจทย์ย้อนหลัง 5 ปี โดยเน้นการวิเคราะห์ตัวเลือก 

• สอบซ่อมสร่าง 
(สัปดาห์ที่ 5-7)

• เสริมพลังเพ่ือน 
(สัปดาห์ที่ 8)

• สรุปด่วยมือ 
(สัปดาห์ที่ 4)

• สัมผัสของจริง 
(สัปดาห์ที่ 1-3)

Smart 
Experience 

Super 
Summary

Skill Drill
Star 

Coaching



 

     3.2 ครูใช้วิธีขึ ้นโจทย์บนจอโทรทัศน์ และทำชุดข้อสอบแจกทุกคน เน้นการสอน "ตัด
ตัวเลือก" และ "หาคำสำคัญ" ในคำถาม 
     3.3 นักเรียนจะคุ ้นเคยกับภาษาในข้อสอบ O-NET ซึ ่งมักจะซับซ้อนกว่าข้อสอบใน
ห้องเรียน 

4. S: Star Coaching (เสริมพลังเพื่อน - สัปดาห์ที่ 8) 
     4.1 ใช้ระบบ "เพื่อนช่วยเพื่อน" (Peer Tutoring) 
     4.2 จับคู่นักเรียนที่เข้าใจบทเรียน (ดาว) คู่กับนักเรียนที่ยังไม่คล่อง (เดือน) เพื่อทบทวน
สรุปสุดท้ายก่อนสอบ 
     4.3 การที่เด็กอธิบายให้เพื่อนฟัง คือการทบทวนตัวเองที่ดีที่สุด และช่วยลดความเครียด
ก่อนสอบ 
 
  ตารางการดำเนินงาน 8 สัปดาห ์

สัปดาห์ที่ กิจกรรมหลัก สื่อที่ใช้ 
1-3 เรียนรู้ผ่านกิจกรรม "ห้องเรียนธรรมชาติ" วัสดุรอบตัว อุปกรณ์ครัวเรือน 
4 สร้างคลังความรู้ส่วนตัว (Mind Map) กระดาษ สีไม ้ปากกา 

5-6 ฝึกวิเคราะห์โจทย์แยกตามบทเรียน ชุดข้อสอบเก่า  
7 จำลองการสอบจริง (Mock Exam) ชุดข้อสอบรวม นาฬิกาจับเวลา 
8 สรุปประเด็นเน้นย้ำและเพ่ือนช่วยเพื่อน สมุดสรุปของนักเรียนเอง 

 
ผู้พัฒนา/อ้างอิง  
1. ทฤษฎีการเรียนรู ้โดยการลงมือทำ (Active Learning) ของ John Dewey ที ่เน้นว่า 

"Learning by Doing" ช่วยให้การเรียนรู้คงทน 
2. แนวคิดเรื่อง Scaffolding (การเสริมแรง) ของ Lev Vygotsky ซึ่งเน้นการสนับสนุนจาก

ครูและเพ่ือนในช่วงที่นักเรียนกำลังพัฒนาทักษะ (Zone of Proximal Development) 
3. สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) บทความแนวทางการจัดการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์ในขาดแคลนงบประมาณ เน้นการใช้ "Local Materials" ในการทดลอง 
ผู้ใช ้นางสาวจิรภา  กองมา  
วันที่ใช้นวัตกรรม 7 มกราคม 2569 ถึง 4 กุมภาพันธ์ 2569 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

นวัตกรรมท่ี 9 

 ช่ือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ส่งเสริมทกัษะการอ่าน  การเขียนภาษาองักฤษ โดยใชก้ารจดัการ

เรียนรู้ Active  learning  ( 2W3P ) 

 วตัถุประสงค ์

1. เพื่อพฒันาทกัษะการอ่านจบัใจความ และการตีความของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

6 ตามมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ(ภาษาองักฤษ) 

2. เพื่อพฒันาทกัษะการเขียนส่ือสารของนกัเรียนใหถู้กตอ้งตามหลกัภาษาตามมาตรฐาน

การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ(ภาษาองักฤษ) 

3. เพื่อยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

และเพื่อเตรียมความพร้อมในการทดสอบระดบัชาติ ( O –NET) 

ลกัษณะของนวตักรรม 

 นวตักรรมเป็นชุดกิจกรรการเรียนรู้เชิงปฏิบติัการส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ(ภาษาองักฤษ)โดยเนน้การจดัการเรียนรู้แบบ Active  

learning  ผา่นการอ่านและการเขียนหลากหลายรูปแบบ  ลกัษณะส าคญัของนวตักรรมไดแ้ก่ 

• เนน้การพฒันาทกัษะทั้ง 4 ดา้น ( การอ่าน  การเขียน  การฟัง  การพูด ) 

• ใชบ้ทอ่าน  ใบงาน  และขอ้สอบ O –NET ยอ้นหลงั 

• ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์   การแสดงความคิดเห็นและการสรุปความอยา่งเป็นระบบ 

• ส่งเสริมผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มและการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 

• ใชส่ื้อหลากหลาย เช่นบตัรค า   บตัรภาพ  เกมการแข่งขนักลุ่ม 

วิธีการใช ้

ขั้นท่ี 1 วิเคราะห์ผูเ้รียน ครูทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) เพื่อวิเคราะห์จุดอ่อน–จุดแขง็

รายบุคคล 

ขั้นท่ี 2 สร้างความเขา้ใจพื้นฐาน ทบทวนสาระส าคญัวิชาภาษาองักฤษชั้น ป.6 ดว้ยแผนผงั

ความคิดและตวัอยา่งใกลต้วั 

ขั้นท่ี 3 ฝึกคิดวิเคราะห์ผา่นเกม   ใบงาน เพื่อช่วย กระตุน้การคิดและการมีส่วนร่วมของ

ผูเ้รียน 

ขั้นท่ี 4 ฝึกท าโจทย ์O-NET อยา่งเป็นระบบ 

- ฝึกท าโจทยต์ามขั้นตอน อ่านประโยค → แปลความหมาย → เลือกค าตอบ→ ตรวจ

ค าตอบ 

- ครูอธิบายเทคนิคการตดัตวัเลือกและการบริหารเวลา 

ขั้นท่ี 5 สรุปและประเมินผล 



 

- ท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) 

- สะทอ้นผลการเรียนรู้และปรับปรุงจุดบกพร่องเป็นรายบุคคล 

 ผูพ้ฒันา    ไม่ปรากฎ  

 ผูใ้ช ้         นางอาริศรา     ศรี 

 วนัท่ีใชน้วตักรรม    วนัท่ี  5  ถึง  30  เดือน มกราคม พ.ศ. 2569 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

นวัตกรรมท่ี 10 

 ช่ือ “ English   Alive : เรียนรู้ภาษาองักฤษผ่านภารกจิชีวิตจริง   

 วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อพฒันาทกัษะการส่ือสารของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ตามมาตรฐานการเรียนรู้

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ(ภาษาองักฤษ) 

2. เพื่อส่งเสริมการคิด   วิเคราะห์  และการท างานร่วมกนัของนกัเรียนใหถู้กตอ้งตามหลกั

ภาษาตามมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ(ภาษาองักฤษ) 

3. เพื่อยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

และเพื่อเตรียมความพร้อมในการทดสอบระดบัชาติ ( O –NET) 

ลกัษณะของนวัตกรรม 

  ผูเ้รียนจะเรียนรู้ภาษาองักฤษผา่นกิจกรรม ( Activities ) ภารกิจ ( Missions ) ท่ีเช่ือมโยงกบั
สถานการณ์ในชีวิตประจ าวนั เนน้การลงมือท าจริง การส่ือสารจริง และการท างานเป็นกลุ่มเพื่อพฒันาทกัษะ  
ฟัง-พูด-อ่าน-เขียน  โดยีรูปแบบกิจกรรม (Activity – Based ) ดงัน้ี 
 กิจกรรท่ี 1 : English  Mission  Cards  จดักิจกรรมดงัน้ี 
        •  แจกการ์ดเป็นภาษาองักฤษ เช่น แนะน าตนเองเป็นภาษาองักฤษ    สั่งอาหารในร้าน
สมมติ   ถามทาง   ซ้ือของเป็นตน้ 
        •   ผูเ้รียนการ์ด   แสดงบทบาทสมติ ( Role - Play 
 กจิกรรที่ 2 :  English  Game Station   จดักิจกรรมดงัน้ี 
        •  จดัฐานกิจกรรมหมุนเวียน เ ช่น  Word  Puzzle ( ต่อค าศพัท ์)     Guess  the  Word 
 ( ใบค้  า )    Sentence  Builder  ( สร้างประโยคจากการ์ด )  
 กจิกรรที่ 3 :  Mini  Project : My  English  Life  จดักิจกรรมดงัน้ี 
         •  ใหผู้เ้รียนเลือกหวัขอ้ เช่น  My  favorite  Food     My  Daily  Routine  My  Dream  
Job  แลว้สร้างผลงานป็น โปสเตอร์    คลิบ   หรือ การน าเสนอ 

วิธีการใช้ 
 ขั้นท่ี 1  :  กระตุ้นควาสนใจ  ( Engagement )    
  ครูสร้างแรงจูงใจใหผู้เ้รียนสนใจบทเรียน  ดว้ยการใชเ้กมสั้นๆ  เพลง  คลิปวีดีโอ  
หรือค าถามชวนคิด 
 ขั้นท่ี 2 : เรียนรู้ผ่านกจิกรร ( Actie  Learning )  

ผูเ้รียนลงมือท ากิจกรรมจริง  ครูเป็นผูอ้  านวยความสะดวกดว้ยการจดักิจกรรมเด่ียว  
กลุ่ม / ฐาณการเรียนรู้ ใชเ้ก  บทบาทสมมติ ใบงาน หรือภารกิจ เช่น Role Play  เกมจบัคู่ค  าศพัท ์ใบ
งานสร้างประโยค 
 ขั้นท่ี 3 : แลกเปลีย่นเรียนรู้ ( Interaction ) 



 

  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนส่ือสารและเรียนรู้จากกนัแลกนั ดว้ยการท างานเป็นกลุ่ม   
พูดคุย อภิปราย   น าเสนอหนา้ชั้นเรียน  ซกัถามและใหข้อ้เสนอแนะ เช่น แสดงบทบาทสมมติหนา้
ชั้เนเรียน  หรือเพื่อนช่วยแกป้ระโยค 
 ขั้นท่ี 4 : สรุปและสะท้อนคิด ( Reflection ) 
  ผูเ้รียนทบทวนส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้จากกิจกรรม ดว้ยการ ถาม   ตอบ   ใหผู้เ้รียนเขียน 
Reflection ใช ้ Exit  Ticket   ก่อนจบคาบเรียน 
 ขั้นท่ี 5 : ประเมินผล  ( Assessment ) 
  ประเมินผลจากการลงมือท าจริง ดว้ยการประเมินจากพฤติกรรมการร่วมกิจกรรม   
ประเมินช้ินงาน / ผลงาน  แบบทดสอบสั้นๆ  การประเมินตนเองและเพื่อน 

 ผู้พฒันา    ไม่ปรากฎ  
 ผู้ใช้          นางอาริศรา     มาศรี 
 วันท่ีใช้นวัตกรรม    วนัท่ี  5  ถึง  30  เดือน มกราคม พ.ศ. 2569 
 

 
 
        
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

นวัตกรรมที่ 11 
ชื่อ : PIZZA เปรียบเทียบเศษส่วน 
วัตถุประสงค์ : นักเรียนสามารถเปรียบเทียบเศษส่วนที่ตัวเศษเท่ากัน โดยที่ตัวเศษน้อยกว่า

หรือเท่ากับตัวส่วนได้ 
ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อการสอนและกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการใช้ : ใช้ในหน่วยที่ 6 เศษส่วน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การเปรียบเทียบเศษส่วนที่ตัวเศษเท่ากัน ขั้นที่ 2 ขั้นคิดวิเคราะห์และ
สรุปความรู้  (Processing) ตามทฤษฎีการสอนด้วยกระบวนการคิดข้ันสูงเชิงระบบ (GPAS 5 Steps) 

ผู้พัฒนา : นางสาวมลฤด ีเจตนี 
ผู้ใช้ : นางสาวผกาวดี จันทร์วฒันพงษ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม : 8 ธันวาคม พ.ศ.2568 

 
 

 
 

  

 
 
 
 
 



 

นวัตกรรมที่ 12 
ชื่อ : กล่องจุ่มโจทย์ปัญหาการบวกและการลบเศษส่วน 
วัตถุประสงค์ : นักเรียนแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วน

เท่ากันและผลบวกไม่เกิน 1 และโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากันได้ 
ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อการสอนและกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการใช้ : ใช้ในหน่วยที่ 6 เศษส่วน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การเปรียบเทียบเศษส่วนที่ตัวเศษเท่ากัน ขั้นที่ 3 ขั้นปฏิบัติและสรุป
ความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge) ตามทฤษฎีการสอนด้วย
กระบวนการคิดข้ันสูงเชิงระบบ (GPAS 5 Steps) 

ผู้พัฒนา : นางสาวผกาวดี จันทร์วัฒนพงษ์ 
ผู้ใช้ : นางสาวผกาวดี จันทร์วฒันพงษ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม : 11 ธันวาคม พ.ศ.2568 
 

 
 

  

 
 
 
 
 



 

นวัตกรรมที่ 13 
ชื่อ : กระดานลูกคิดหรรษา 
วัตถุประสงค์ : นักเรียนแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอน ของจำนวนนับไม่เกิน 

100,000 และ 0 ได้ 
ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อการสอนและกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการใช้ : ใช้ในหน่วยที่ 3 การบวกและการลบของจำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบระคน ขั้นที่ 2 ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุป
ความรู้  (Processing) ตามทฤษฎีการสอนด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ (GPAS 5 Steps) 

ผู้พัฒนา : นางสาวผกาวดี จันทร์วัฒนพงษ์ 
ผู้ใช้ : นางสาวผกาวดี จันทร์วฒันพงษ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม : 4 ธันวาคม พ.ศ.2568 

 

  

  

 
 
 
 
 
 



 

นวัตกรรมที่ 14 
ชื่อ : ร้านค้าของฉัน 
วัตถุประสงค์ : นักเรียนอธิบายวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงินได้ 
ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อการสอนและกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการใช้ : ใช้ในหน่วยที่ 8 เงนิ  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน ขั้นที่ 3 ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการ
ปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge) ตามทฤษฎีการสอนด้วยกระบวนการคิด
ขั้นสูงเชิงระบบ (GPAS 5 Steps) 

ผู้พัฒนา : นางสาวอินทิรา นกนาค 
ผู้ใช้ : นางสาวผกาวดี จันทร์วฒันพงษ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม : 22 ธันวาคม พ.ศ.2568 
 

  

  

 
 

 
 
 
 



 

นวัตกรรมที่ 15 
ชื่อ : บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง โจทย์ปัญหาความยาว 
วัตถุประสงค์ : นักเรียนแสดงวิธีหาคำตอบโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว ที่มีหน่วยเป็น

เซนติเมตร และมิลลิเมตร เมตรและเซนติเมตร กิโลเมตรและเมตรได้ 
ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อการสอนและกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการใช้ : ใช้ในหน่วยที่ 7 เรือ่ง การวัดความยาว การชั่ง และการตวง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 24 เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัดความยาว ขั้นที่ 2 ขั้นคิดวิเคราะห์และ
สรุปความรู้ (Processing) ตามทฤษฎีการสอนด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ (GPAS 5 Steps) 

ผู้พัฒนา : นางสาวผกาวดี จันทร์วัฒนพงษ์ 
ผู้ใช้ : นางสาวผกาวดี จันทร์วฒันพงษ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม : 15 ธันวาคม พ.ศ.2568 
 

  

  

 
 

 
 
 
 



 

นวัตกรรมที่ 16 
ชื่อ : บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการชั่ง 
วัตถุประสงค์ : นักเรียนแสดงวิธีการหาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ำหนักท่ีมีหน่วยเป็น

กิโลกรัม เมตริกตันกับกิโลกรัมได้ 
ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อการสอนออนไลน์และกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการใช้ : ใช้ในหน่วยที่ 7 เรือ่ง การวัดความยาว การชั่ง และการตวง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 26 เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ำหนัก ขั้นที่ 2 ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุป
ความรู้ (Processing) ตามทฤษฎีการสอนด้วยกระบวนการคิดข้ันสูงเชิงระบบ (GPAS 5 Steps) 

ผู้พัฒนา : https://youtu.be/pdXcqP6Hrss?si=FDjm_1o9jbUmKxd8 
ผู้ใช้ : นางสาวผกาวดี จันทร์วฒันพงษ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม : 17 ธันวาคม พ.ศ.2568 
 

  

  

 
 
 
 
 
 

https://youtu.be/pdXcqP6Hrss?si=FDjm_1o9jbUmKxd8


 

นวัตกรรมที่ 17 
ชื่อ : บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง โจทย์ปัญหาปริมาตรและความจุ 
วัตถุประสงค์ : นักเรียนแสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุที่มี

หน่วยเป็นลิตรและมิลลิลิตรได้ 
ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อการสอนออนไลน์และกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการใช้ : ใช้ในหน่วยที่ 7 เรือ่ง การวัดความยาว การชั่ง และการตวง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 27 เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุ ขั้นที่ 2 ขั้นคิดวิเคราะห์
และสรุปความรู้ (Processing) ตามทฤษฎีการสอนด้วยกระบวนการคิดข้ันสูงเชิงระบบ (GPAS 5 
Steps) 

ผู้พัฒนา : https://youtu.be/cNHO-esJk_8?si=NU4KhCbJ3gC5nBK4 
ผู้ใช้ : นางสาวผกาวดี จันทร์วฒันพงษ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม : 18 ธันวาคม พ.ศ.2568 
 

  

  

 
 

 
 
 

https://youtu.be/cNHO-esJk_8?si=NU4KhCbJ3gC5nBK4


 

นวัตกรรมที่ 18 
ชื่อ : สื่อเกมการสอนออนไลน์ เรื่อง แผนภูมิรูปภาพ 
วัตถุประสงค์ : นักเรียนเขียนแผนภูมิรูปภาพและใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหา

คำตอบของโจทย์ปัญหาได้ 
ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อการสอนออนไลน์และกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการใช้ : ใช้ในหน่วยที่ 11 เรื่อง ข้อมูล แผนภูมิ และตาราง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพ ขั้นที่ 1 สังเกตและรวบรวม
ข้อมูล (Gathering) ตามทฤษฎีการสอนด้วยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ (GPAS 5 Steps) 

ผู้พัฒนา : https://wordwall.net/th/resource/58266072 
ผู้ใช้ : นางสาวผกาวดี จันทร์วฒันพงษ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม : 6 มกราคม พ.ศ.2569 
 

  

  

 
 

 
 
 
 

https://wordwall.net/th/resource/58266072


 

นวัตกรรมที่ 19 
ชื่อ : บัตรสุ่มความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ 
วัตถุประสงค์ : นักเรียนสามารถอธิบายและจำแนกรูปแบบความสัมพันธ์สิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต

รูปแบบต่าง ๆ ได ้ 
ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อการสอนและการจัดกิจกรรมกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการใช้ : ใช้ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ระบบนิเวศ ชั้น ม.3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ ขั้นที่ 2 การสำรวจและ
ค้นหา (Exploration) ตามทฤษฎีการสอน 5Es Instructional Model : สืบเสาะหาความรู้ ขั้นที่ 1 
กระตุ้นความสนใจ (Engage) ขั้นที่ 2 สำรวจค้นหา (Explore) ขั้นที่ 3 อธิบายความรู้ (Explain) ขั้นที่ 
4 ขยายความเข้าใจ (Elaborate) ขั้นที่ 5 ตรวจสอบผล (Evaluate)  

ผู้พัฒนา : บัตรภาพ จากเพจ ใบงานและสื่อการสอน by kittenmilk 
ผู้ใช้ : นางพนิตนาฏ  นิลเขต 
วันที่ใช้นวัตกรรม : 17 มิถุนายน พ.ศ. 2568 

 

  

 
 

 
 
 
 



 

นวัตกรรมที่ 20 
ชื่อ : การสร้างแบบจำลองความสัมพันธ์ระหว่างโครโมโซม ดีเอ็นเอ และยีน 
วัตถุประสงค์ : นักเรียนสามารถอธิบายและสร้างแบบจำลองแสดงถึงรูปแบบความสัมพันธ์

ระหว่างโครโมโซม ดีเอ็นเอ และยีนได้ 
ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อการสอนและการจัดกิจกรรมกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการใช้ : ใช้ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง พันธุกรรม ชั้น ม.3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครโมโซม ดีเอ็นเอ และยีน ขั้นที่ 3 อธิบายความรู้ (Explain) ขั้นที่ 
4 ขยายความเข้าใจ (Elaborate)  ตามทฤษฎีการสอน 5Es Instructional Model : สืบเสาะหา
ความรู้ ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ (Engage) ขั้นที่ 2 สำรวจค้นหา (Explore) ขั้นที่ 3 อธิบายความรู้ 
(Explain) ขั้นที่ 4 ขยายความเข้าใจ (Elaborate) ขั้นที่ 5 ตรวจสอบผล (Evaluate)  

ผู้พัฒนา : อ้างอิงจากแผนการจัดการเรียนรู้ของสำนักพิมพ์ อจท. 
ผู้ใช้ : นางพนิตนาฏ  นิลเขต 
วันที่ใช้นวัตกรรม : 17-18 กรกฎาคม พ.ศ. 2568 

 

  

  

 
 
 
 
 



 

นวัตกรรมที ่21 

 ชื่อ  การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  รายวิชาคณิตศาสตร์ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์  o net
ระดับชาติ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และ  มัธยมศึกษาปีที่ 3  โดยใช้ MAY Model 
วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์  o netระดับชาติ  รายวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
     และ  มัธยมศึกษาปีที่ 3 

 ลักษณะของนวัตกรรม  กระบวนการ 
 วิธีการใช้      

ขั้นตอนการดำเนินงานรูปแบบวิธีการในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็น 
เลิศด้วยการดำเนินกิจกรรมตามวงจนการบริหารเชิงคุณภาพ (PDCA)   โดยใช้ May Model ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

M – Muster (การรวบรวมข้อมูล) :  การจัดเตรียมข้อมูลจากการวิเคราะห์สภาพปัญหาของนักเรียน
เป็นรายบุคคล และการออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับบริบทของผู้เรียน นำผลลัพธ์มาปรับปรุง
แก้ไข 

A – Active (การปฏิบัติ) : ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการลงมือปฏิบัติผ่านกิจกรรมที่หลากหลาย 
และการมีปฏิสัมพันธ์ 

Y – Yield (การตรวจสอบและติดตาม) :  ผลลัพธ์ที่ได้จากการเรียนรู้ หรือการประเมินผลลัพธ์เพื่อดู
ว่านักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ พร้อมนำผลลัพธ์ที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

 
 
 
 
 



 

 ผู้พัฒนาส่ือ นางสาวเมย์ แย้งจันทร์ 
 ผู้ใชส่ื้อ     นางสาวเมย์ แย้งจันทร์  
          วันที่ใช้นวัตกรรรม     ธค.68 - ม.ค.69  
 
3. การนิเทศ ติดตาม 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง วิธีการนิเทศ 
1. นักเรียนสามารถอ่านสระลดรูป -ประเมินการอ่านออกเสียงของผู้เรียนโดยใช้

แบบทดสอบการอ่านตามแนวการประเมินความสามารถ
ด้านการอ่าน (RT)และแบบประเมินการอ่านรายบุคคล 

2. นักเรียนสามารถอ่านคำควบกล้ำแท้/คำควบกล้ำไมแ่ท้ -ประเมินการอ่านออกเสียงของผู้เรียนโดยใช้
แบบทดสอบการอ่านตามแนวการประเมินความสามารถ
ด้านการอ่าน (RT)และแบบประเมินการอ่านรายบุคคล 

3.นักเรียนสามารถอ่านคำที่มีตัวสะกดไม่ตรงมาตรา -ประเมินการอ่านออกเสียงของผู้เรียนโดยใช้
แบบทดสอบการอ่านตามแนวการประเมินความสามารถ
ด้านการอ่าน (RT)และแบบประเมินการอ่านรายบุคคล 

4.นักเรียนสามารถอ่านรู้เรื่องข้อความ -ประเมินความเข้าใจในการอ่านโดยใช้แบบทดสอบการ
อ่านรู้เรื่อง  

5.นักเรียนสามารถอ่านรู้เรื่องประโยค(เลือกตอบ) -ประเมินความเข้าใจในการอ่านโดยใช้แบบทดสอบการ
อ่านรู้เรื่องประโยค (เลือกตอบ) 

 
 
 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง วิธีการนิเทศ 
ภาษาไทย 
1. นักเรียนสามารถลำดับเหตุการณ์และคาดคะเน
เหตุการณ์จากเรื่องที่อ่านโดยระบุเหตุผลประกอบ 

 
-ประเมินผู้เรียนโดยใช้แบบทดสอบตามแนว
การประเมินคุณภาพผู้เรียน(NT)และแบบ
รายบุคคล 

2. นักเรียนสามารถเขียนจดหมายลาครู -ประเมินผู้เรียนโดยใช้แบบทดสอบตามแนว
การประเมนิคุณภาพผู้เรียน(NT)และแบบ
รายบุคคล 

3.นักเรียนสามารถแต่งคำคล้องจองและคำขวัญ สอบเขียน 

  
 


