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ก 
 

ค ำน ำ 

การศึกษาคือกุญแจส าคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ และเป็นรากฐานที่ส าคัญที่สุดในการพัฒนา
ประเทศ ในกระแสโลกที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว การเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนมีทักษะทางวิชาการที่เข้มแข็ง 
ควบคู่ไปกับทักษะการคิดวิเคราะห์ จึงเป็นภารกิจเร่งด่วนของสถานศึกษา 

แผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน 
RT/NT/O-NET ฉบับนี้ จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ โรงเรียนชุมชนเมืองปาก
ฝาง ให้ก้าวหน้าอย่างเป็นรูปธรรม โดยมุ่งเน้นการยกระดับผลการประเมินระดับชาติ ทั้งการประเมินความสามารถ
ด้านการอ่าน (RT) การประเมินคุณภาพผู้เรียน (NT) และการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) 
ซึ่งถือเป็นดัชนีชี้วัดคุณภาพความส าเร็จที่ส าคัญ 

โรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ตระหนักดีว่า คะแนนสอบมิใช่เพียงตัวเลขทางสถิติ แต่ คือภาพสะท้อน
ศักยภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู้ ดังนั้น แผนพัฒนาฉบับนี้จึงไม่ได้มุ่งเน้นเพียงการติวเพ่ือสอบ แต่เน้นการ
ปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอน (Active Learning) การวัดและประเมินผลที่หลากหลาย และการนิเทศภายใน
อย่างเป็นระบบ เพ่ือสร้าง "วัฒนธรรมการเรียนรู้" ให้เกิดข้ึนอย่างยั่งยืน 

หวังเป็นอย่างยิ่งว่า แผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาตาม
ผลการประเมิน RT/NT/O-NET ฉบับนี้ จะเป็นเข็มทิศน าทางให้คณะครู บุคลากร และผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่าย ได้ร่วมแรง
ร่วมใจกันขับเคลื่อนคุณภาพการศึกษา เพ่ือให้นักเรียนของเราเติบโตเป็นเยาวชนที่มีคุณภาพ และมีความพร้อม
ส าหรับอนาคตสืบไป 
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สำรบัญ 
 

เรื่อง หน้ำ 
ส่วนที่ 1 บทน ำ 

1) ความส าคัญ/ความเป็นมา  
2) ข้อมูลพ้ืนฐาน จ านวนนักเรียน 
3) ประกาศค่าเป้าหมาย 
4) วิเคราะห์ห้องเรียน  SWOT / SOAR / PESTLE   

ส่วนที่ 2 วัตถุประสงค์กำรพัฒนำ  
1) วัตถุประสงค์  
2) ผลลัพธ์ที่คาดหวัง/ตัวชี้วัด (ควรสอดคล้องกับค่าเป้าหมาย ว่าตัวชี้วัดใดต้อง

ปรับปรุงบ้าง) 
3) ตารางก าหนดการพัฒนา (ธันวาคม 2568-มกราคม 2569) 

ส่วนที่ 3 นวัตกรรม/กระบวนกำร 
1) การพัฒนาสอนในชั้นเรียน (ใช้สิ่งใดในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาใน

ห้องเรยีนบ้าง)  
2) นวัตกรรม (แผนการสอน / สื่อ / กิจกรรม / แหล่งเรียนรู้ ที่ครูประยุกต์

หรือพัฒนาขึ้น ) 
3) การนิเทศ ติดตาม 
4) วิธีการวัดและประเมินผล (ควรสอดคล้องกับ ข้อ 1)  และ 2)  

ภำคผนวก 
ค าสั่งแต่งตั้งคณะท างาน จัดท าแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา 
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หมายเหตุ : 1. แผนนี้ เป็นแผนที่น าผลการทดสอบระดับชาติ ปี 2567 มาวางแผน แก้ไขปัญหา เพ่ือจัด
กิจกรรม โครงการ หรือแผนการสอน ที่แก้ปัญหาปีการศึกษา 2567 
              2. ยังไม่ต้องเขียนรายงานผลการทดสอบ (ส่วนที่ 4) เพราะจะต้องใช้ผลการสอบระดับชาติปี
การศึกษา 2568 ระหว่างเดือน กุมภาพันธ์ - มีนาคม 2569 
              3. ส่วนที่ 4 จะจดัส่งในเดือน พฤษภาคม 2569 
   

 
 
   

 
 



ส่วนที่ 1  
บทน ำ 

 
1. ควำมส ำคัญ/ควำมเป็นมำ  

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติและยุทธศาสตรช์าติ 20 ปี ได้ก าหนดเป้าหมายส าคัญในการพัฒนาผูเ้รียนให้มีสมรรถนะ
ที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งเน้นคุณภาพที่ตัวผู้เรียนเป็นส าคัญ กระทรวงศึกษาธิการจึงมีนโยบายเร่งด่วนในการยกระดับ
คุณภาพการศึกษา โดยใช้การวัดและประเมินผลระดับชาติเป็นดัชนีช้ีวัดคุณภาพ ได้แก่ การประเมินความสามารถด้านการอ่านของ
ผู้เรียน (RT) ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1, การประเมินคุณภาพผู้เรียน (NT) ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 และการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET)  ในระดับชั้นสูงสุดของแต่ละช่วงช้ัน ผลการทดสอบเหล่านี้มิใช่เพียง 

จากการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและผลการทดสอบระดับชาติในปีการศึกษาท่ีผ่านมาของโรงเรียนชุมชนเมืองปาก
ฝาง พบว่า ผลคะแนนเฉลี่ยในบางรายวิชาและบางสมรรถนะ ยังมีความผันผวนและยังไม่บรรลุตามเกณฑ์ค่าเป้าหมายที่สถานศึกษา
ก าหนดไว้ อีกทั้งเมื่อเปรียบเทียบกับระดับสังกัดและระดับประเทศ ยังพบช่องว่างของคะแนน (Gap Analysis) ที่จ าเป็นต้องได้รับ
การแก้ไข โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ การอ่านจับใจความ และการแก้โจทย์ปัญหาที่ซับซ้อน ซึ่งเป็น
พื้นฐานส าคัญในการเรียนรู้ต่อในระดับที่สูงขึ้น 

เพื่อให้การพัฒนาคุณภาพการศึกษาในปีการศึกษา 2568 เป็นไปอย่างมีทิศทางและวัดผลได้ โรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง 
จึงได้น าหลักการ "การบริหารแบบมุ่งผลสัมฤทธิ์" (Result Based Management) มาใช้ โดยการก าหนด "ค่าเป้าหมาย" (Target 
Goals) ที่ท้าทายแต่เป็นไปได้ โดยอิงฐานข้อมูลเดิม (Baseline Data) เพื่อใช้เป็นธงน าทางในการปฏิบัติงาน การก าหนดค่าเป้าหมาย
นี้จะช่วยให้ครูผู้สอนและบุคลากรทุกฝ่ายมองเห็นภาพความส าเร็จร่วมกัน และสามารถออกแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) รวมถึงการวัดประเมินผลที่สอดคล้องกับมาตรฐานและตัวช้ีวัดได้อย่างแม่นย า 

ด้วยเหตุผลดังกล่าว โรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง จึงได้จัดท าแผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการ
พัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน RT/NT/O-NET เพื่อเป็นกรอบแนวทางในการด าเนินงานยกระดับผลการทดสอบ
ระดับชาติ ปีการศึกษา 2568 โดยมุ่งหวังให้เกิดการยกระดับผลคะแนน RT, NT และ O-NET ให้สูงขึ้นกว่าปีที่ผ่านมาตามค่า
เป้าหมายที่ก าหนด และที่ส าคัญกว่านั้น คือการสร้างระบบประกันคุณภาพภายในที่เข้มแข็ง ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาเต็ม
ตามศักยภาพ มีความรู้คู่คุณธรรม และเป็นรากฐานที่ยั่งยืนในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของชาติต่อไป 
 
2. ข้อมูลนักเรียน  
  

ชั้น 
จ ำนวนนักเรียน 

ปีกำรศึกษำ 2567 (คน) ปีกำรศึกษำ 2568 (คน) 
ป.1 9 12 
ป.2 21 10 
ป.3 11 19 
ป.4 17 11 
ป.5 15 16 
ป.6 17 16 
ม.1 16 26 
ม.2 28 18 
ม.3 18 24 
รวม 152 152 
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3. ประกำศค่ำเป้ำหมำย 

 

ประกำศโรงเรียนชุมชนเมืองปำกฝำง 
เรื่อง ค่ำเป้ำหมำยในกำรยกระดับผลกำรทดสอบทำงกำรศึกษำ 

ระดับชำติ ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๘ 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

 ตามที่ กระทรวงศึกษาธิการมีนโยบายขับเคลื่อนการยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน 
(O-NET) ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ด าเนินการวิเคราะห์ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พ้ืนฐาน (O-NET) ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา เพ่ือศึกษาแนวทางการก าหนดค่าเป้าหมายของผลการทดสอบ
ทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) และให้สถานศึกษาทั่วประเทศ ก าหนดค่าเป้าหมายของผลการทดสอบ
ทางการศึกษาระดับชาต ินั้น 
 

 บัดนี้ โรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง  แจ้งข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัดได้รับทราบค่า
เป้าหมาย และด าเนินการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพบรรลุค่าเป้าหมายในการยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ รายละเอียดดังนี้   
 

๑. กำรประเมินควำมสำมำรถด้ำนกำรอ่ำน (Reading Test : RT) 
 

ด้ำน 
ค่ำเฉลี่ยร้อยละปีกำรศึกษำ Mean 

/*mean of gap 
ค่ำเป้ำหมำย 

ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๘ ๒๕๖๕ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ 
อ่านออกเสียง ๘๙.๓๓ ๘๖.๖๒ ๙๓.๐๐ ๘๙.๖๕ ๙๓ 
อ่านรู้เรื่อง ๘๐.๘๘ ๙๐.๒๕ ๙๐.๒๕ *๔.๖๙ ๙๑ 
รวม ๒ ด้ำน ๘๕.๑๑ ๘๘.๔๓ ๙๑.๖๒ *3.26 ๙๒ 

 

จุดเน้นที่ควรพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน (Reading Test : RT) จากผลการประเมิน  
ปีการศึกษา ๒๕๖๗ ได้แก่  

๑. อ่านสะกดค าอักษรน า เช่น ค าว่า “สม่ าเสมอ”เป็นต้น 
๒. การอ่านรู้เรื่องข้อความ   

 

๒. กำรประเมินคุณภำพผู้เรียน (National Test : NT) 
 

ด้ำน 
ค่ำเฉลี่ยร้อยละปีกำรศึกษำ Mean 

/*mean of gap  
ค่ำเป้ำหมำย 

ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๘ ๒๕๖๕ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ 
ภาษาไทย ๔๖.๓๗ ๘๐.๓๔ ๘๗.๒๕ *๒๐.๔๔ ๘๘ 
คณิตศาสตร์ ๕๑.๖๖ ๖๖.๕๖ ๘๔.๗๐ *๑๖.๕๒ ๘๕ 
รวม ๒ ด้าน ๔๙.๐๒ ๗๓.๔๕ ๘๕.๙๗ *๑๘.48 ๘๖ 
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๒.๑ ด้ำนคณิตศำสตร์ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ควรพัฒนาจาก 
ผลการประเมินคุณภาพผู้เรียน (National Test : NT) ปีการศึกษา ๒๕๖๗ ได้แก่ 
        ๒.๑.๑ มาตรฐาน ค ๑.๑ ตัวชี้วัด ป.๓/๑๑ แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา การบวก 

          เศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน และผลบวกไม่เกิน ๑ และโจทย์ปัญหา การลบ 
          เศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 

๒.๒  ด้ำนภำษำไทย มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ควรพัฒนาจากผลการประเมินคุณภาพผู้เรียน 
(National Test : NT) ปีการศึกษา ๒๕๖๗ ได้แก่ 
         ๒.๒.๑ มาตรฐาน ท ๑.๑ ตัวชี้วัด ป.๓/๓ ตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน 
         ๒.๒.๒ มาตรฐาน ท ๒.๑ ตัวชีว้ัด ป.๓/๔ เขียนจดหมายลาครู   

 

๓. กำรทดสอบทำงกำรศึกษำระดับชำติขั้นพื้นฐำน (O-NET) ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๖ 
 

ด้ำน 
ค่ำเฉลี่ยร้อยละปีกำรศึกษำ Mean 

/*mean of gap  
ค่ำเป้ำหมำย 

ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๘ ๒๕๖๕ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ 
ภาษาไทย ๔๙.๑๗ ๖๔.๘๙ ๖๓.๔๐ ๕๙.๑๕ 64 
ภาษาอังกฤษ ๓๐.๓๓ ๒๖.๐๔ ๒๓.๙๖ ๒๖.๗๘ ๒๗ 
คณิตศาสตร์ ๒๑.๗๙ ๓๒.๕๗ ๓๑.๖๘ ๒๘.๖๘ 32 
วิทยาศาสตร์ ๒๙.๒๖ ๓๙.๗๒ ๕๖.๔๖ *๑๓.๖๐ 57 

 

๓.๑ วชิาภาษาไทย ไม่มีมาตรฐานที่ที่ต่ ากว่าเกณฑ์   
๓.๒ วิชาภาษาอังกฤษ มาตรฐานการเรียนรู้ที่ควรพัฒนาจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น

พ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ ได้แก่ 
๓.๒.๑  มาตรฐาน ๑.๑ เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และแสดง  
          ความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 
๓.๒.๒  มาตรฐาน ๒.๒ เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรม 

ของเจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย  และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
       ๓.๒.๓  มาตรฐาน ๑.๓ น าเสนอข้อมูลข่าวสาร  ความคิดรวบยอด  และความคิดเห็นในเรื่อง 

ต่างๆ โดยการพูดและการเขียน 
๓.๒.๔  มาตรฐาน ๑.๒ มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดง 

ความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
๓.๒.๕  มาตรฐาน ๔.๑ ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน  

และสังคม 
๓.๒.๖  มาตรฐาน ๒.๑ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และ 

น าไปใช้ได้ อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 
๓.๓ วิชาคณิตศาสตร์ มาตรฐานการเรียนรู้ที่ควรพัฒนาจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น

พ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ ได้แก่ 
  ๓.๓.๑  มาตรฐาน ค ๓.๑ เขาใจกระบวนการทางสถิติและใช้ ความรูทางสถิติในการแก้ปัญหา   
  ๓.๓.๒  มาตรฐาน ค ๒.๑ เขาใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัดวัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ 
           ตองการวัดและ น า ไปใช้   
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                ๓.๔ วชิาวิทยาศาสตร์ ไม่มีมาตรฐานที่ที่ต่ ากว่าเกณฑ์   
 

๔. กำรทดสอบทำงกำรศึกษำระดับชำติขั้นพื้นฐำน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๓ 
 

ด้ำน 
ค่ำเฉลี่ยร้อยละปีกำรศึกษำ Mean 

/*mean of gap  
ค่ำเป้ำหมำย 

ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๘ ๒๕๖๕ ๒๕๖๖ ๒๕๖๗ 
ภาษาไทย ๕๑.๔๑ ๖๑.๖๑ ๔๗.๒๕ ๕๓.๔๒ ๕๓ 
ภาษาอังกฤษ ๒๕.๒๕ ๒๗.๒๗ ๒๕.๖๓ ๒๖.๐๕ ๒๖ 
คณิตศาสตร์ ๒๑.๙๐ ๒๖.๗๗ ๒๑.๕๓ ๒๓.๔๐ ๒๓ 
วิทยาศาสตร์ ๒๘.๑๖ ๒๙.๑๔ ๓๕.๖๗ *๓.๗๖ ๓๙ 

 

๔.๑ วิชาภาษาไทย มาตรฐานการเรียนรู้ที่ควรพัฒนาจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ได้แก่ 

       ๔.๑.๑  มาตรฐาน ท ๑.๑  ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ   
               แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
       ๔.๑.๒  มาตรฐาน ท ๒.๑  ใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความและ 
                 เขียนเรื่องราวในรูปแบบต่างๆ เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงาน 
                 การศึกษาค้นคว้าอย่างมีประสิทธิภาพ 
       ๔.๑.๓  มาตรฐาน ท ๕.๑  เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทย  
                 อย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
๔.๒ วิชาภาษาอังกฤษ มาตรฐานการเรียนรู้ที่ควรพัฒนาจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น

พ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ได้แก่ 
                        ๔.๒.๑  มาตรฐาน ต ๑.๑ เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ และ 
                                  แสดงความคิดเห็น 
                        ๔.๒.๒  มาตรฐาน ต ๑.๒ มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร  
                                  แสดงความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
                        ๔.๒.๓  มาตรฐาน ต ๑.๓ น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นใน 
                                  เรื่องต่าง ๆ โดยการพูดและการเขียน 
                        ๔.๒.๔  มาตรฐาน ต ๑.๑ เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ  
                                 และแสดงความคิดเห็น 
                       ๔.๒.๕  มาตรฐาน ต ๒.๑ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของ 
                                 ภาษา และน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 

๔.๓ วชิาคณิตศาสตร์ มาตรฐานการเรียนรู้ที่ควรพัฒนาจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ได้แก่ 

๔.๓.๑ มาตรฐาน ค ๑.๒ เข้าใจ และวิเคราะห์ แบบรูปความสัมพันธ์ฟงกชันล าดับ และ       
          อนุกรมและ น า ไปใช้  
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๔.๓.๒ มาตรฐาน ค ๑.๓  ใชน้ิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์อธิบายความสัมพันธ์ 
                    หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้ 

๔.๓.๓ มาตรฐาน ค ๒.๑  เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่ง           
         ที่ต้องการวัดและน าไปใช้ 

            ๔.๓.๔ มาตรฐาน ค ๒.๒  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของ รูปเรขาคณิต  
      ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้  

๔.๓.๕  มาตรฐาน ค ๓.๑ เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

              ๔.๔ วิชาวิทยาศาสตร์ มาตรฐานการเรียนรู้ที่ควรพัฒนาจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ได้แก่ 
                     ๔.๔.๑  มาตรฐาน ว ๔.๑ เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคม 

ที่มีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
          คณิตศาสตร์และ ศาสตร์อ่ืน ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด 

สร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยี  
อย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

                     ๔.๔.๒  มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง 
            อย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน การเรียนรู้ 
             การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
                    ๔.๔.๓  มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของ 
                               เอกภพ กาแล็กซีดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ 
                               ที่สง่ผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 
                   ๔.๔.๔  มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้า 
                               และออกจากเซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และ 
                               มนษุย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ ของอวัยวะต่าง ๆ ของ 
                               พืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 

จึงประกาศให้ทราบโดยทั่วกัน  
 

ประกาศ ณ วันที่ ๑๔  กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๘ 
      

     
                       (นายศุภณัฐ  อ้นน่วม) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง           
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4. วิเครำะห์ห้องเรียน 

จากการวิเคราะห์ห้องเรียนโดยใช้ SWOT (SWOT Analysis) เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ RT, NT และ O-NET 
ในปีการศึกษา 2568 นั้น โดยมีผลการวิเคราะห์ ดังนี้ 

วิเครำะห์ห้องเรียน RT ชั้นประถมศึกษำปีที่ 1  

1. จุดแข็ง (Strengths - S): ปัจจัยภำยในที่ส่งเสริม 

 ครูผู้สอนมีความเข้าใจในมาตรฐานและตัวชี้วัด (Test Blueprint) ของปี 2568 อย่างแม่นย า และสามารถ
วิเคราะห์ข้อสอบเก่าได้ 

 มีฐานข้อมูลนักเรียนรายบุคคลท าให้ทราบว่าเด็กคนไหน "เก่ง-กลาง-อ่อน" และเด็กแต่ละคนอ่อนเรื่องอะไร 
 บรรยากาศในห้องเรียนส่งเสริมให้เด็กกล้าถามและลงมือท า ซึ่งช่วยเรื่องความจ าระยะยาว  
 ครูมีการตรวจงานและให้ข้อมูลย้อนกลับทันที ไม่ปล่อยให้เด็กเข้าใจผิดข้ามวัน 

2. จุดอ่อน (Weaknesses - W): ปัจจัยภำยในที่เป็นปัญหำ 

 พ้ืนฐานของผู้เรียนไม่เท่ากัน การอ่านค าไม่คล่องและไม่ถูกต้อง ส่งผลต่อการท าข้อสอบ RT ในด้านการอ่าน
จับใจความ 

 นักเรียนอ่านข้อสอบที่มีบทความยาวๆ และมีค าถามที่ซับซ้อนท าให้นักเรียนไม่เข้าใจในเรื่องที่อ่าน  
 สื่อการสอนบางอย่างยังไม่ดึงดูด หรือไม่ตรงกับแนวข้อสอบปัจจุบัน 

3. โอกำส (Opportunities - O): ปัจจัยภำยนอกที่เอื้ออ ำนวย 

 มีคลังข้อสอบออนไลน์  
 นโยบายต้นสังกัดสนับสนุนเรื่อง "การอ่านออกเขียนได้" และการลดภาระงานธุรการ ท าให้ครูมีเวลาโฟกัส

เด็กมากข้ึน 
 ผู้ปกครองยุคใหม่ให้ความส าคัญกับการศึกษา และสามารถติดต่อสื่อสารผ่าน Line Group เพ่ือช่วยกวดขัน

การบ้านได้ 
 ระบบเพ่ือนช่วยเพื่อน หรือรุ่นพ่ีติวรุ่นน้องในโรงเรียน  

4. อุปสรรค (Threats - T): ปัจจัยภำยนอกที่ขัดขวำง 

 สื่อโซเชียลมีเดียและเกมออนไลน์ ดึงเวลาทบทวนบทเรียนของนักเรียนเมื่ออยู่ที่บ้าน 
 ปัญหาเศรษฐกิจครอบครัว ท าให้เด็กบางกลุ่มขาดเรียนบ่อย หรือต้องช่วยงานบ้านจนไม่มีเวลาอ่านหนังสือ 
 โรคระบาดตามฤดูกาล ที่อาจท าให้นักเรียนขาดเรียนบ่อย ท าให้การเรียนการสอนสะดุดในช่วงใกล้สอบ 
 แนวโน้มข้อสอบระดับชาติที่มีความซับซ้อนขึ้น เน้นการคิดวิเคราะห์มากกว่าความจ า  
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วิเครำะห์ห้องเรียน NT ชั้นประถมศึกษำปีที่ 3  

1. จุดแข็ง (Strengths - S): ปัจจัยภำยในที่ส่งเสริม 

 ครูผู้สอนมีความเข้าใจในมาตรฐานและตัวชี้วัด (Test Blueprint) ของปี 2568 อย่างแม่นย า และสามารถ
วิเคราะห์ข้อสอบเก่าได้ 

 นักเรียนส่วนใหญ่มีพ้ืนฐานการอ่านออกเขียนได้ สามารถอ่านโจทย์คณิตศาสตร์และข้อความภาษาไทยได้ 
 มีสื่อการเรียนรู้พ้ืนฐาน เช่น แบบฝึกหัด, แบบทดสอบที่สอดคล้องกับรูปแบบข้อสอบ NT 
 นักเรียนให้ความร่วมมือในการจัดกิจกรรม Active Learning และกิจกรรมกลุ่ม 

2. จุดอ่อน (Weaknesses - W): ปัจจัยภำยในที่เป็นปัญหำ 

 นักเรียนบางส่วนยังอ่านโจทย์ไม่เข้าใจครบถ้วน ส่งผลต่อการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 การเขียนภาษาไทยยังพบปัญหาเรื่องการเรียบเรียงล าดับความคิด การใช้ค า และการสะกดค า 
 พ้ืนฐานของผู้เรียนไม่เท่ากัน โดยเฉพาะทักษะการอ่านจับใจความ ส่งผลต่อทุกวิชาใน NT 

3. โอกำส (Opportunities - O): ปัจจัยภำยนอกที่เอื้ออ ำนวย 
 มีแนวข้อสอบและผลวิเคราะห์ข้อสอบ NT จากปีก่อน ๆ ใช้เป็นข้อมูลในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
 นโยบายของสถานศึกษาและต้นสังกัดให้ความส าคัญกับการยกระดับผลสัมฤทธิ์ NT อย่างต่อเนื่อง 
 สามารถบูรณาการทักษะภาษาไทยกับคณิตศาสตร์ เช่น การอ่านโจทย์ วิเคราะห์สถานการณ์ และเขียน

อธิบายวิธีคิด 
 ผู้ปกครองให้ความร่วมมือในการสนับสนุนการฝึกทักษะพื้นฐานที่บ้าน 

4. อุปสรรค (Threats - T): ปัจจัยภำยนอกที่ขัดขวำง 

 สื่อโซเชียลมีเดียและเกมออนไลน์ ดึงเวลาทบทวนบทเรียนของนักเรียนเมื่ออยู่ที่บ้าน 
 เวลาในการจัดกิจกรรมเสริมทักษะเฉพาะด้านมีจ ากัด 
 พ้ืนฐานด้านภาษาและการคิดวิเคราะห์ที่ไม่เท่ากัน ส่งผลต่อความพร้อมในการสอบ NT 
 ภาระงานอ่ืนของนักเรียนและกิจกรรมโรงเรียน อาจกระทบต่อเวลาการฝึกทักษะอย่างต่อเนื่อง 

วิเครำะห์ห้องเรียน O-NET ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 

วิชำวิทยำศำสตร์ ป.6 

1. จุดแข็ง (Strengths - S): ปัจจัยภำยในที่ส่งเสริม 

 ครูผู้สอนมีความเข้าใจในมาตรฐานและตัวชี้วัด (Test Blueprint) ของปี 2568 สามารถวิเคราะห์ข้อสอบ
เก่าได้ 

 มีฐานข้อมูลนักเรียนรายบุคคล ท าให้ทราบว่าเด็กคนไหน "เก่ง-กลาง-อ่อน" และเด็กแต่ละคนอ่อนเรื่องอะไร 
 ครูมีการตรวจงานและให้ข้อมูลย้อนกลับทันที ไม่ปล่อยให้เด็กเข้าใจผิดข้ามวัน 
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2. จุดอ่อน (Weaknesses - W): ปัจจัยภำยในที่เป็นปัญหำ 

 พ้ืนฐานของผู้เรียนไม่เท่ากัน ส่งผลต่อวิชาวิทยาศาสตร์ในการทดสอบ O-NET  
 นักเรียนขาดการความอดทนไม่สามารถอ่านและตีความข้อมูลจากตารางได้  
 นักเรียนสมาธิสั้น ขาดความสนใจ ใส่ใจ ขาดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้  
 สื่อการสอนบางอย่างยังไม่ดึงดูด หรือไม่ตรงกับแนวข้อสอบปัจจุบัน 

3. โอกำส (Opportunities - O): ปัจจัยภำยนอกที่เอื้ออ ำนวย 

 มีคลังข้อสอบวิทยาศาสตร์ออนไลน์ สรุปความรู้วิทยาศาสตร์ออนไลน์ต่างๆ และคลิปติววิทยาศาสตร์ฟรีจาก
ติวเตอร์ชื่อดังในYouTube/Facebook 

 นโยบายต้นสังกัดสนับสนุน และการลดภาระงานธุรการ ท าให้ครูมีเวลาโฟกัสกับนักเรียนมากขึ้น 
 ผู้ปกครองยุคใหม่ให้ความส าคัญกับการศึกษา และสามารถติดต่อสื่อสารผ่าน Line Group เพ่ือช่วยกวดขัน

การบ้าน และการอ่านหนังสือเพ่ือทบทวนได้  
 ระบบเพ่ือนช่วยเพื่อน หรือรุ่นพ่ีติวรุ่นน้อง ในโรงเรียนหรือชุมชน 

4. อุปสรรค (Threats - T): ปัจจัยภำยนอกที่ขัดขวำง 

 สื่อโซเชียลมีเดียและเกมออนไลน์ ดึงเวลาทบทวนบทเรียนของนักเรียนเมื่ออยู่ที่บ้าน 
 ปัญหาเศรษฐกิจครอบครัว ท าให้เด็กบางกลุ่มขาดเรียนบ่อย หรือต้องช่วยงานบ้านจนไม่มีเวลาอ่านหนังสือ 
 แนวโน้มข้อสอบระดับชาติที่มีความซับซ้อนขึ้น เน้นการคิดวิเคราะห์มากกว่าความจ า  

วิชำคณิตศำสตร์ ป.6 

1. จุดแข็ง (Strengths - S): ปัจจัยภำยในที่ส่งเสริม 
 ครูผู้สอนมีความเข้าใจในมาตรฐานและตัวชี้วัด (Test Blueprint) ของปี 2568 อย่างแม่นย า และ

วิเคราะห์แนวข้อสอบเก่าได้เป็นอย่างดี  

 มีฐานข้อมูลนักเรียนรายบุคคล (ผลสอบเก่า/คะแนนเก็บ) ท าให้ทราบว่าเด็กคนไหน "เก่ง-กลาง-อ่อน" และ
เด็กแต่ละคนอ่อนเรื่องอะไร 

 บรรยากาศในห้องเรียนส่งเสริมให้เด็กกล้าถามและลงมือท า ซึ่งช่วยเรื่องความจ าระยะยาว  

 ครูมีการตรวจงานและให้ข้อมูลย้อนกลับทันที ไม่ปล่อยให้เด็กเข้าใจผิดข้ามวัน 

2. จุดอ่อน (Weaknesses - W): ปัจจัยภำยในที่เป็นปัญหำ 
 พ้ืนฐานของผู้เรียนไม่เท่ากัน โดยเฉพาะขาดทักษะการอ่านจับใจความ ซึ่งเป็นอุปสรรคส าคัญในการตีความ

โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
 นักเรียนไม่คุ้นเคยกับรูปแบบข้อสอบเชิงสถานการณ์ หรือข้อสอบอัตนัย (เขียนตอบ) ท าให้ประหม่าเมื่อเจอ

ข้อสอบจริง 
 นักเรียนสมาธิสั้น และมีความอดทนต่อการอ่านโจทย์ที่ยาวหรือซับซ้อนค่อนข้างต่ า  
 สื่อการสอนบางอย่างยังไม่ดึงดูด หรือไม่ตรงกับแนวข้อสอบปัจจุบัน 
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3. โอกำส (Opportunities - O): ปัจจัยภำยนอกที่เอื้ออ ำนวย 

 มีคลังข้อสอบ O-NET Online ออนไลน์ วิชาคณิตศาสตร์ และคลิปติวฟรีจากติวเตอร์ชื่อดังใน 
YouTube/Facebook 

 นโยบายต้นสังกัดสนับสนุนเรื่อง "การอ่านออกเขียนได้ คิดเลขเป็น" และการลดภาระงานธุรการ ท าให้ครูมี
เวลาโฟกัสเด็กมากข้ึน 

 ผู้ปกครองยุคใหม่ให้ความส าคัญกับการศึกษา และสามารถติดต่อสื่อสารผ่าน Line Group เพ่ือช่วยกวดขัน
การบ้านได้ 

 ระบบเพ่ือนช่วยเพื่อน หรือรุ่นพ่ีติวรุ่นน้องในโรงเรียน 

4. อุปสรรค (Threats - T): ปัจจัยภำยนอกที่ขัดขวำง 

 สื่อโซเชียลมีเดียและเกมออนไลน์ ดึงเวลาทบทวนบทเรียนของนักเรียนเมื่ออยู่ที่บ้าน 
 ปัญหาเศรษฐกิจครอบครัว ท าให้เด็กบางกลุ่มขาดเรียนบ่อย หรือต้องช่วยงานบ้านจนไม่มีเวลาอ่านหนังสือ 
 โรคระบาดตามฤดูกาล (เช่น ไข้หวัดใหญ่) ที่อาจท าให้นักเรียนขาดเรียนบ่อย ท าให้การเรียนการสอนสะดุด

ในช่วงใกล้สอบ 
 แนวโน้มข้อสอบระดับชาติที่มีความซับซ้อนขึ้น เน้นการคิดวิเคราะห์ซับซ้อนมากกว่าการจ าสูตร  

 
วิชำภำษำไทย ป.6 
1. จุดแข็ง (Strengths - S): ปัจจัยภำยในที่ส่งเสริม 

 ครูผู้สอนมีความเข้าใจในมาตรฐานและตัวชี้วัด (Test Blueprint) ของปี 2568 อย่างแม่นย า และสามารถ
วิเคราะห์ข้อสอบเก่าได้ 

 มีฐานข้อมูลนักเรียนรายบุคคล (ผลสอบเก่า/คะแนนเก็บ) ท าให้ทราบว่าเด็กคนไหน "เก่ง-กลาง-อ่อน" และ
เด็กแต่ละคนอ่อนเรื่องอะไร 

 บรรยากาศในห้องเรียนส่งเสริมให้เด็กกล้าถามและลงมือท า ซึ่งช่วยเรื่องความจ าระยะยาว (Long-term 
memory) 

 ครูมีการตรวจงานและให้ข้อมูลย้อนกลับทันที ไม่ปล่อยให้เด็กเข้าใจผิดข้ามวัน 
2. จุดอ่อน (Weaknesses - W): ปัจจัยภำยในที่เป็นปัญหำ 

 พ้ืนฐานของผู้เรียนไม่เท่ากัน โดยเฉพาะทักษะการอ่านจับใจความ ส่งผลต่อวิชาภาษาไทยใน O-NET  
 นักเรียนไม่คุ้นเคยกับรูปแบบข้อสอบเชิงสถานการณ์ หรือข้อสอบอัตนัย (เขียนตอบ) ท าให้ประหม่าเมื่อเจอ

ข้อสอบจริง 
 นักเรียนสมาธิสั้น หรือความอดทนในการอ่านข้อสอบที่มีบทความยาวๆ ต่ า (มักพบปัญหามากในวิชา

ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ) 
 สื่อการสอนบางอย่างยังไม่ดึงดูด หรือไม่ตรงกับแนวข้อสอบปัจจุบัน 

3. โอกำส (Opportunities - O): ปัจจัยภำยนอกที่เอื้ออ ำนวย 
 มีคลังข้อสอบออนไลน์ และคลิปติวฟรีจากติวเตอร์ชื่อดังใน YouTube/Facebook 
 นโยบายต้นสังกัดสนับสนุนเรื่อง "การอ่านออกเขียนได้" และการลดภาระงานธุรการ ท าให้ครูมีเวลาโฟกัส

เด็กมากข้ึน 
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 ผู้ปกครองยุคใหม่ให้ความส าคัญกับการศึกษา และสามารถติดต่อสื่อสารผ่าน Line Group เพ่ือช่วยกวดขัน
การบ้านได้ 

 ระบบเพ่ือนช่วยเพื่อน หรือรุ่นพ่ีติวรุ่นน้องในโรงเรียน  
4. อุปสรรค (Threats - T): ปัจจัยภำยนอกที่ขัดขวำง 

 สื่อโซเชียลมีเดียและเกมออนไลน์ ดึงเวลาทบทวนบทเรียนของนักเรียนเมื่ออยู่ที่บ้าน 
 ปัญหาเศรษฐกิจครอบครัว ท าให้เด็กบางกลุ่มขาดเรียนบ่อย หรือต้องช่วยงานบ้านจนไม่มีเวลาอ่านหนังสือ 
 โรคระบาดตามฤดูกาล (เช่น ไข้หวัดใหญ่) ที่อาจท าให้นักเรียนขาดเรียนบ่อย ท าให้การเรียนการสอนสะดุด

ในช่วงใกล้สอบ 
 แนวโน้มข้อสอบระดับชาติที่มีความซับซ้อนขึ้น เน้นการคิดวิเคราะห์มากกว่าความจ า  

 
วิชำภำษำอังกฤษ ป.6 

1. จุดแข็ง (Strengths - S): ปัจจัยภำยในที่ส่งเสริม 

 ครูผู้สอนมีความเข้าใจในมาตรฐานและตัวชี้วัด (Test Blueprint) ของปี 2568 อย่างแม่นย า และสามารถ
วิเคราะห์ข้อสอบเก่าได้ 

 มีฐานข้อมูลนักเรียนรายบุคคล ท าให้ทราบว่าเด็กคนไหน "เก่ง-กลาง-อ่อน" และเด็กแต่ละคนอ่อนเรื่องอะไร 
 บรรยากาศในห้องเรียนส่งเสริมให้เด็กกล้าถามและลงมือท า ซึ่งช่วยเรื่องความจ าระยะยาว  
 ครูมีการตรวจงานและให้ข้อมูลย้อนกลับทันที ไม่ปล่อยให้เด็กเข้าใจผิดข้ามวัน 

2. จุดอ่อน (Weaknesses - W): ปัจจัยภำยในที่เป็นปัญหำ 

 พ้ืนฐานของผู้เรียนไม่เท่ากัน ส่งผลต่อการทดสอบวิชาอังกฤษในการสอบ O-NET  
 นักเรียนสมาธิสั้น หรือความอดทนในการอ่านข้อสอบที่มีบทความยาวๆ ต่ า  
 สื่อการสอนบางอย่างยังไม่ดึงดูด หรือไม่ตรงกับแนวข้อสอบปัจจุบัน 

3. โอกำส (Opportunities - O): ปัจจัยภำยนอกที่เอื้ออ ำนวย 

 มีคลังข้อสอบออนไลน์ และคลิปติวฟรีจากติวเตอร์ชื่อดังใน YouTube/Facebook 
 นโยบายต้นสังกัดในการลดภาระงานธุรการ ท าให้ครูมีเวลาโฟกัสเด็กมากขึ้น 
 ผู้ปกครองยุคใหม่ให้ความส าคัญกับการศึกษา และสามารถติดต่อสื่อสารผ่าน Line Group เพ่ือช่วยกวดขัน

การบ้านได้ 

4. อุปสรรค (Threats - T): ปัจจัยภำยนอกที่ขัดขวำง 

 สื่อโซเชียลมีเดียและเกมออนไลน์ ดึงเวลาทบทวนบทเรียนของนักเรียนเมื่ออยู่ที่บ้าน 
 ปัญหาเศรษฐกิจครอบครัว ท าให้เด็กบางกลุ่มขาดเรียนบ่อย หรือต้องช่วยงานบ้านจนไม่มีเวลาอ่านหนังสือ 
 โรคระบาดตามฤดูกาล ที่อาจท าให้นักเรียนขาดเรียนบ่อย ท าให้การเรียนการสอนสะดุดในช่วงใกล้สอบ 
 แนวโน้มข้อสอบระดับชาติที่มีความซับซ้อนขึ้น เน้นการคิดวิเคราะห์มากกว่าความจ า 
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วิเครำะห์ห้องเรียน O-NET ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 

วิชำวิทยำศำสตร์ ม.3 

1. จุดแข็ง (Strengths - S): ปัจจัยภำยในที่ส่งเสริม 

 ครูผู้สอนมีความเข้าใจในมาตรฐานและตัวชี้วัด (Test Blueprint) ของปี 2568 อย่างแม่นย า และสามารถ
วิเคราะห์ข้อสอบเก่าได้ 

 มีฐานข้อมูลนักเรียนรายบุคคล ท าให้ทราบว่าเด็กคนไหน "เก่ง-กลาง-อ่อน" และเด็กแต่ละคนอ่อนเรื่องอะไร 
 บรรยากาศในห้องเรียนส่งเสริมให้เด็กกล้าถามและลงมือท า ซึ่งช่วยเรื่องความจ าระยะยาว  
 ครูมีการตรวจงานและให้ข้อมูลย้อนกลับทันที ไม่ปล่อยให้เด็กเข้าใจผิดข้ามวัน 

2. จุดอ่อน (Weaknesses - W): ปัจจัยภำยในที่เป็นปัญหำ 

 พ้ืนฐานของผู้เรียนไม่เท่ากัน ส่งผลต่อวิชาวิทยาศาสตร์ในการทดสอบระดับชาติ O-NET  
 นักเรียนสมาธิสั้น หรือความอดทนในการอ่านข้อสอบที่มีบทความยาวๆ ต่ า  
 สื่อการสอนบางอย่างยังไม่ดึงดูด หรือไม่ตรงกับแนวข้อสอบปัจจุบัน 

3. โอกำส (Opportunities - O): ปัจจัยภำยนอกที่เอื้ออ ำนวย 

 มีคลังข้อสอบออนไลน์ (เช่น ระบบข้อสอบ PISA, O-NET Online) และคลิปติวฟรีจากติวเตอร์ชื่อดังใน 
YouTube/Facebook 

 นโยบายต้นสังกัดสนับสนุนการลดภาระงานธุรการ ท าให้ครูมีเวลาโฟกัสเด็กมากขึ้น 
 ผู้ปกครองยุคใหม่ให้ความส าคัญกับการศึกษา และสามารถติดต่อสื่อสารผ่าน Line Group เพ่ือช่วยกวดขัน

การบ้านได้ 
 ระบบเพ่ือนช่วยเพื่อน หรือรุ่นพ่ีติวรุ่นน้องในโรงเรียน 

4. อุปสรรค (Threats - T): ปัจจัยภำยนอกที่ขัดขวำง 

 สื่อโซเชียลมีเดียและเกมออนไลน์ ดึงเวลาทบทวนบทเรียนของนักเรียนเมื่ออยู่ที่บ้าน 
 ปัญหาเศรษฐกิจครอบครัว ท าให้เด็กบางกลุ่มขาดเรียนบ่อย หรือต้องช่วยงานบ้านจนไม่มีเวลาอ่านหนังสือ 
 โรคระบาดตามฤดูกาลที่อาจท าให้นักเรียนขาดเรียนบ่อย ท าให้การเรียนการสอนสะดุดในช่วงใกล้สอบ 
 แนวโน้มข้อสอบระดับชาติที่มีความซับซ้อนขึ้น เน้นการคิดวิเคราะห์มากกว่าความจ า  

วิชำภำษำไทย ม.3 

1. จุดแข็ง (Strengths - S): ปัจจัยภำยในที่ส่งเสริม 

 ครูผู้สอนมีความเข้าใจในมาตรฐานและตัวชี้วัด (Test Blueprint) ของปี 2568 อย่างแม่นย า และสามารถ
วิเคราะห์ข้อสอบเก่าได้ 
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 มีฐานข้อมูลนักเรียนรายบุคคล (ผลสอบเก่า/คะแนนเก็บ) ท าให้ทราบว่าเด็กคนไหน "เก่ง-กลาง-อ่อน" และ
เด็กแต่ละคนอ่อนเรื่องอะไร 

 บรรยากาศในห้องเรียนส่งเสริมให้เด็กกล้าถามและลงมือท า ซึ่งช่วยเรื่องความจ าระยะยาว  
 ครูมีการตรวจงานและให้ข้อมูลย้อนกลับทันที ไม่ปล่อยให้เด็กเข้าใจผิดข้ามวัน 

2. จุดอ่อน (Weaknesses - W): ปัจจัยภำยในที่เป็นปัญหำ 

 พ้ืนฐานของผู้เรียนไม่เท่ากัน โดยเฉพาะทักษะการอ่านจับใจความ ส่งผลการทดสอบของวิชาภาษาไทยใน
การทดสอบ O-NET  

 นักเรียนไม่คุ้นเคยกับรูปแบบข้อสอบเชิงสถานการณ์ หรือข้อสอบอัตนัย (เขียนตอบ) ท าให้ประหม่าเมื่อเจอ
ข้อสอบจริง 

 นักเรียนสมาธิสั้น หรือความอดทนในการอ่านข้อสอบที่มีบทความยาวๆ ต่ า  
 สื่อการสอนบางอย่างยังไม่ดึงดูด หรือไม่ตรงกับแนวข้อสอบปัจจุบัน 

3. โอกำส (Opportunities - O): ปัจจัยภำยนอกที่เอื้ออ ำนวย 

 มีคลังข้อสอบออนไลน์ (เช่น ระบบข้อสอบ PISA, O-NET Online) และคลิปติวฟรีจากติวเตอร์ชื่อดังใน 
YouTube/Facebook 

 นโยบายต้นสังกัดสนับสนุนเรื่อง "การอ่านออกเขียนได้" และการลดภาระงานธุรการ ท าให้ครูมีเวลาโฟกัส
เด็กมากข้ึน 

 ผู้ปกครองยุคใหม่ให้ความส าคัญกับการศึกษา และสามารถติดต่อสื่อสารผ่าน Line Group เพ่ือช่วยกวดขัน
การบ้านได้ 

 ระบบเพ่ือนช่วยเพื่อนในโรงเรียน 

4. อุปสรรค (Threats - T): ปัจจัยภำยนอกที่ขัดขวำง 

 สื่อโซเชียลมีเดียและเกมออนไลน์ ดึงเวลาทบทวนบทเรียนของนักเรียนเมื่ออยู่ที่บ้าน 
 ปัญหาเศรษฐกิจครอบครัว ท าให้เด็กบางกลุ่มขาดเรียนบ่อย หรือต้องช่วยงานบ้านจนไม่มีเวลาอ่านหนังสือ 
 โรคระบาดตามฤดูกาล ที่อาจท าให้นักเรียนขาดเรียนบ่อย ท าให้การเรียนการสอนสะดุดในช่วงใกล้สอบ 
 แนวโน้มข้อสอบระดับชาติที่มีความซับซ้อนขึ้น เน้นการคิดวิเคราะห์มากกว่าความจ า  

วิชำคณิตศำสตร์ ม.3 

1. จุดแข็ง (Strengths - S): ปัจจัยภำยในที่ส่งเสริม 
 ครูผู้สอนมีความเข้าใจในมาตรฐานและตัวชี้วัด (Test Blueprint) ของปี 2568 อย่างแม่นย า และสามารถ

เชื่อมโยงเนื้อหาพีชคณิต เรขาคณิต และสถิติ เข้ากับแนวข้อสอบเก่าได้อย่างเป็นระบบ  
 มีฐานข้อมลูนักเรียนรายบุคคล ท าให้ทราบว่าเด็กคนไหน "เก่ง-กลาง-อ่อน" และเด็กแต่ละคนอ่อนเรื่องอะไร 
 บรรยากาศในห้องเรียนส่งเสริมให้เด็กกล้าถามและลงมือท า ซึ่งช่วยเรื่องความจ าระยะยาว 
 ครูมีการตรวจงานและให้ข้อมูลย้อนกลับทันที และใช้ระบบการตรวจงานที่เน้นการอธิบายข้อผิดพลาด

รายบุคคล ท าให้เด็กเข้าใจกระบวนการคิดมากกว่าแค่ค าตอบสุดท้าย 
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2. จุดอ่อน (Weaknesses - W): ปัจจัยภำยในที่เป็นปัญหำ 
 พ้ืนฐานของนักเรียนไม่เท่ากัน และนักเรียนส่วนหนึ่งยังมีปัญหาเรื่องการค านวณพ้ืนฐาน ซึ่งเป็นอุปสรรคต่อ

การเรียนเนื้อหา ที่ซับซ้อน  
 นักเรียนสมาธิสั้น หรือความอดทนในการอ่านข้อสอบที่มีบทความยาวๆ และนักเรียนบางส่วนมองว่าวิชานี้

ยากและไกลตัว ส่งผลให้ความอดทนต่อการแก้โจทย์ปัญหาที่มีหลายขั้นตอน  ค่อนข้างต่ า  
 สื่อการสอนบางอย่างยังไม่ดึงดูด หรือไม่ตรงกับแนวข้อสอบปัจจุบัน 
 นักเรียนมักจ าสูตรได้แต่ไม่รู้จะน าไปประยุกต์ใช้ในโจทย์สถานการณ์ ที่เน้นการคิดวิเคราะห์ได้อย่างไร  

3. โอกำส (Opportunities - O): ปัจจัยภำยนอกที่เอื้ออ ำนวย 

 มีคลังข้อสอบ O-NET Online ออนไลน์ วิชาคณิตศาสตร์ และคลิปติวฟรีจากติวเตอร์ชื่อดังใน 
YouTube/Facebook 

 นโยบายต้นสังกัดสนับสนุนเรื่อง "การอ่านออกเขียนได้  คิดเลขเป็น" และการลดภาระงานธุรการ ท าให้ครูมี
เวลาโฟกัสเด็กมากข้ึน 

 ผู้ปกครองยุคใหม่ให้ความส าคัญกับการศึกษา และสามารถติดต่อสื่อสารผ่าน Line Group เพ่ือช่วยกวดขัน
การบ้านได้ 

 ระบบเพ่ือนช่วยเพื่อน หรือรุ่นพ่ีติวรุ่นน้องในโรงเรียน 

4. อุปสรรค (Threats - T): ปัจจัยภำยนอกที่ขัดขวำง 

 สื่อโซเชียลมีเดียและเกมออนไลน์ ดึงเวลาทบทวนบทเรียนของนักเรียนเมื่ออยู่ที่บ้าน 
 ปัญหาเศรษฐกิจครอบครัว ท าให้เด็กบางกลุ่มขาดเรียนบ่อย หรือต้องช่วยงานบ้านจนไม่มีเวลาอ่านหนังสือ 
 โรคระบาดตามฤดูกาลที่อาจท าให้นักเรียนขาดเรียนบ่อย ท าให้การเรียนการสอนสะดุดในช่วงใกล้สอบ 
 แนวโน้มข้อสอบระดับชาติที่มีความซับซ้อนขึ้น เน้นการคิดวิเคราะห์ขั้นสูงมากขึ้น ซึ่งยากกว่าการเรียนการ

สอนปกติในบางห้องเรียน  

วิชำภำษำอังกฤษ ม.3 

1. จุดแข็ง (Strengths - S): ปัจจัยภำยในที่ส่งเสริม 

 ครูผู้สอนมีความเข้าใจในมาตรฐานและตัวชี้วัด (Test Blueprint) ของปี 2568 อย่างแม่นย า และสามารถ
วิเคราะห์ข้อสอบเก่าได้ 

 มีฐานข้อมูลนักเรียนรายบุคคล (ผลสอบเก่า/คะแนนเก็บ) ท าให้ทราบว่าเด็กคนไหน "เก่ง-กลาง-อ่อน" และ
เด็กแต่ละคนอ่อนเรื่องอะไร 

 บรรยากาศในห้องเรียนส่งเสริมให้เด็กกล้าถามและลงมือท า ซึ่งช่วยเรื่องความจ าระยะยาว  
 ครูมีการตรวจงานและให้ข้อมูลย้อนกลับทันที ไม่ปล่อยให้เด็กเข้าใจผิดข้ามวัน 

2. จุดอ่อน (Weaknesses - W): ปัจจัยภำยในที่เป็นปัญหำ 

 พ้ืนฐานของผู้เรียนไม่เท่ากัน ส่งผลต่อการทดสอบวิชาอังกฤษในการสอบ O-NET  
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 นักเรียนสมาธิสั้น หรือความอดทนในการอ่านข้อสอบที่มีบทความยาวๆ ต่ า  
 สื่อการสอนบางอย่างยังไม่ดึงดูด หรือไม่ตรงกับแนวข้อสอบปัจจุบัน 

3. โอกำส (Opportunities - O): ปัจจัยภำยนอกที่เอื้ออ ำนวย 

 มีคลังข้อสอบออนไลน์ (เช่น ระบบข้อสอบ PISA, O-NET Online) และคลิปติวฟรีจากติวเตอร์ชื่อดังใน 
YouTube/Facebook 

 นโยบายต้นสังกัดในการลดภาระงานธุรการ ท าให้ครูมีเวลาโฟกัสเด็กมากขึ้น 
 ผู้ปกครองยุคใหม่ให้ความส าคัญกับการศึกษา และสามารถติดต่อสื่อสารผ่าน Line Group เพ่ือช่วยกวดขัน

การบ้านได้ 
 ระบบเพ่ือนช่วยเพื่อนหรือรุ่นพ่ีติวรุ่นน้องในโรงเรียน 

4. อุปสรรค (Threats - T): ปัจจัยภำยนอกที่ขัดขวำง 

 สื่อโซเชียลมีเดียและเกมออนไลน์ ดึงเวลาทบทวนบทเรียนของนักเรียนเมื่ออยู่ที่บ้าน 
 ปัญหาเศรษฐกิจครอบครัว ท าให้เด็กบางกลุ่มขาดเรียนบ่อย หรือต้องช่วยงานบ้านจนไม่มีเวลาอ่านหนังสือ 
 โรคระบาดตามฤดูกาล ที่อาจท าให้นักเรียนขาดเรียนบ่อย ท าให้การเรียนการสอนสะดุดในช่วงใกล้สอบ 
 แนวโน้มข้อสอบระดับชาติที่มีความซับซ้อนขึ้น เน้นการคิดวิเคราะห์มากกว่าความจ า  

 
  



15 
 

ส่วนที่ 2 
วัตถุประสงค์กำรพัฒนำ 

 
วัตถุประสงค์กำรพัฒนำ RT ระดับชั้น ป.1 
 1. เพื่อให้นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงอักษรน าได้ถูกต้อง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 66 ขึ้นไป  
 2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถอ่านรู้เรื่องข้อความได้ถูกต้อง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 66 ขึ้นไป 
 
วัตถุประสงค์กำรพัฒนำ NT ระดับชั้น ป.3 
 1. เพ่ือพัฒนาผลการประเมินความสามารถด้านภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละตั้งแต่
ร้อยละ 88 ขึ้นไป 
 2. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้สามารถตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่อง
ที่อ่านอยู่ในระดับดีขึ้นไป ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 88 ขึ้นไป 
 3. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนสามารถเขียนจดหมายลาครู อยู่ในระดับดีขึ้นไป 
 4. เพือ่พัฒนาผลการประเมินความสามารถด้านคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ
ตั้งแต่ร้อยละ 85 ขึ้นไป 

5. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้สามารถแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา การบวกเศษส่วน
ที่มีตัวส่วนเท่ากัน และผลบวกไม่เกิน 1 และโจทย์ปัญหา การลบ เศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน อยู่ในระดับดีขึ้นไป ให้มี
ค่าเฉลี่ยร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 85 ขึ้นไป 
   
วัตถุประสงค์กำรพัฒนำ O-NET ป. 6 
     วิชำวิทยำศำสตร์ ป. 6 
 1. เพ่ือพัฒนาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 วิชา
วิทยาศาสตร์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 57 ขึ้นไป 
   2. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วย
พ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่างๆ 
ของสัตว์และ มนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของอวัยวะต่างๆ ของพืชที่ท างาน
สัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 48 ขึ้นไป 
 3.  เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ 
กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพกาแลกซี่ ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบ
สุริยะ ที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 34 ขึ้นไป 
 
     วิชำคณิตศำสตร์ ป. 6 
 1. เพ่ือพัฒนาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 วิชา
คณิตศาสตร์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 32 ขึ้นไป 
 2. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้นักเรียนมีความรู้ความเขา้ใจกระบวนการทางสถิติและใช้ 
ความรูทางสถิติในการแก้ปัญหา   ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 18 ขึ้นไป 
 3. เพื่อพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้นักเรียนมีความรู้ความเขา้ใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัดวัด
และคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ตองการวัดและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 27 ขึ้นไป 
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     วิชำภำษำไทย ป. 6 
 1. เพ่ือพัฒนาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 วิชา
ภาษาไทย ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 64.00 ขึ้นไป 
 2. เพื่อพัฒนาทักษะการอ่าน การเขียน การฟัง การดู และการพูดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้
มีประสิทธิภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
 3. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีความสามารถในการอ่านจับใจความ วิเคราะห์ ตีความ และสรุปสาระส าคัญ
จากเรื่องที่อ่านได้อย่างถูกต้อง 
 4.เพ่ือพัฒนาความสามารถด้านการใช้ภาษาไทยอย่างถูกต้องเหมาะสม ทั้งด้านการสะกดค า การใช้ค า
ราชาศัพท์ ส านวน สุภาษิต และหลักภาษาไทย 
 5. เพื่อฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และการตอบค าถามตามแนวข้อสอบ O-NET วิชาภาษาไทย 
ของนักเรียนให้สูงขึ้นกว่าปีการศึกษาที่ผ่านมา 
 6. เพื่อให้นักเรียนสามารถน าความรู้และทักษะทางภาษาไทยไปใช้ในชีวิตประจ าวันและการศึกษาต่อได้
อย่างเหมาะสม 
 
     วิชำภำษำอังกฤษ ป. 6 
 1. เพื่อพัฒนานักเรียนให้มีผลการทดสอบ O-NET ปีการศึกษา 2568 วิชาภาษาอังกฤษระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 27 ขึ้นไป 
 2. เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีความรู้ความเข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และ
แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ให้มีค่าเฉลี่ยในการทดสอบร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 23 ขึ้นไป 
 3. เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีความรู้ความเข้าใจในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและ
วัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 19 ขึ้นไป 
 4. เพ่ือพัฒนานักเรียนให้สามารถน าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง 
ต่างๆ โดยการพูดและการเขียน ให้มีค่าเฉลี่ยในการทดสอบร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 28 ขึ้นไป 
 5. เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึก
และความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ ให้มีค่าเฉลี่ยในการทดสอบร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 30 ขึ้นไป 
 6. เพ่ือพัฒนานักเรียนให้สามารถใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน  
และสังคม ให้มีค่าเฉลี่ยในการทดสอบร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 30 ขึ้นไป 
 7. เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีความรู้ความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 
และน าไปใช้ได้ อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ ให้มีค่าเฉลี่ยในการทดสอบร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 30 ขึ้นไป 
 
วัตถุประสงค์กำรพัฒนำ O-NET ม.3 
     วิชำวิทยำศำสตร์ ม.3 
 1. เพ่ือพัฒนาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 วิชา
วิทยาศาสตร์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 39 ขึ้นไป 
 2. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีความรู้ความเข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการ
ด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และ 
ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยี อย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 
ขึ้นไป 
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 3. เพื่อพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีความรู้ความเข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการ
แก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน การเรียนรู้การ
ท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 33 ขึ้นไป 
 4. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการ
เกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อ
สิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 33 ขึ้นไป 
 5. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของ
สิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์
และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์
กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 
 
     วิชำคณิตศำสตร์ ม.3 
 1. เพ่ือพัฒนาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 วิชา
คณิตศาสตร์  ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23  ขึ้นไป 
 2. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และวิเคราะห์ แบบรูป
ความสัมพันธ์ฟงกชันล าดับ และอนุกรมและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 15 ขึ้นไป 
 3. เพื่อพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนสามารถใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์
อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 26 ขึ้นไป 
 4. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัดและ
คาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 35 ขึ้นไป 
 5. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต 
สมบัติของ รูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ย
ร้อยละ 18 ขึ้นไป 
 6.เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้
ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 4 ขึ้นไป 
 
     วิชำภำษำไทย ม.3 
 1. เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิด เพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหาใน
การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 53 ขึ้นไป  
 2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถใช้กระบวนการเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความและเขียนเรื่องราวใน
รูปแบบต่างๆเขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศ และรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมีประสิทธิภาพ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
51 ขึ้นไป 
 3. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และแสดงความคิดเห็นวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่าง
เห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 45 ขึ้นไป 
 
     วิชำภำษำอังกฤษ ม.3 
           1. เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิด เพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหาใน
การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 26 ขึ้นไป  
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 2. เพ่ือให้นักเรียนนักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และ
แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 
 3. เพื่อให้นักเรียนมีนักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและ
วัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อย
ละ 19 ขึ้นไป 
 4. เพ่ือให้นักเรียนสามารถน าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง 
ต่างๆ โดยการพูดและการเขียน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 28 ขึ้นไป 

5. เพื่อให้นักเรียนมีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ
ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 ขึ้นไป 

6. เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน  
และสังคม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 ขึ้นไป 

7. เพื่อให้นักเรียนความรู้ความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และ
น าไปใช้ได้ อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 
 
2. ผลลัพธ์ที่คำดหวัง/ตัวช้ีวัด (ควรสอดคล้องกับค่าเป้าหมาย ว่าตัวชี้วัดใดต้องปรับปรุงบ้าง) 

2.1 ผลลัพธ์ที่คำดหวังกำรประเมินควำมสำมำรถด้ำนกำรอ่ำน (Reading Test: RT) 
 

ด้ำน 
ค่ำเฉลี่ยร้อยละ 

ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนร้อยละ 

ปีกำรศึกษำ 2568 

ร้อยละ 
ที่ต้องกำรพัฒนำ 

 (+/-) 
อ่านออกเสียง 93.00 94 +1.00 
อ่านรู้เรื่อง 90.25 91 +0.75 
รวม 2 ด้ำน 91.62 92 +0.38 
 

 
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง (มำตรฐำน/ตัวชี้วัด) 
ที่อยู่ในระดับปรับปรุง หรือ ประสงค์พัฒนำ

เพิ่มเติม 

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อยละ 
ที่ต้องกำรพัฒนำ 

(+/-) 
1. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงอักษรน าได้ 62.50 66 +3.50 
2. นักเรียนสามารถอ่านรู้เรื่องข้อความได้   62.50 66 +3.50 

 
2.2 ผลลัพธ์ที่คำดหวังกำรประเมินคุณภำพผู้เรียน (National Test : NT) 

 

ด้ำน 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อยละ 
ที่ต้องกำรพัฒนำ 

(+/-) 
ภาษาไทย 87.25 88 +0.75 
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ด้ำน 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อยละ 
ที่ต้องกำรพัฒนำ 

(+/-) 
คณิตศาสตร์ 84.70 85 +0.30 
รวม 2 ด้ำน 85.97 86 +0.03 
 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง (มำตรฐำน/ตัวชี้วัด) 
ที่อยู่ในระดับปรับปรุง หรือ ประสงค์

พัฒนำเพิ่มเติม 

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อยละ 
ที่ต้องกำรพัฒนำ 

(+/-) 
1. นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของ

โจทย์ปัญหา การบวกเศษส่วนที่มีตัว
ส่วนเท่ากัน และผลบวกไม่เกิน 1 และ
โจทย์ปัญหา การลบเศษส่วนที่มีตัวส่วน
เท่ากัน 

66.66 70 +3.34 

2. นักเรียนสามารถตั้งค าถามและตอบ
ค าถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านได้ 

50 55 +5.00 

3. นักเรียนสามารถเขียนจดหมายลาครูได้  60 65 +5.00 
 

2.3 ผลลัพธ์ที่คำดหวังกำรทดสอบทำงกำรศึกษำระดับชำติขั้นพื้นฐำน (O-NET) ชั้นประถมศึกษำปี 6 

ด้ำน 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อยละ 
ที่ต้องกำรพัฒนำ 

(+/-) 
ภาษาไทย 63.40 64 +0.60 
ภาษาอังกฤษ 23.96 27 +3.04 
คณิตศาสตร์ 31.68 32 +0.32 
วิทยาศาสตร์ 56.46 57 +0.57 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง (มำตรฐำน/ตัวชี้วัด) 
ที่อยู่ในระดับปรับปรุง หรือ ประสงค์พัฒนำ

เพิ่มเติม 

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อย
ละ 

ที่ต้องกำร
พัฒนำ 
(+/-) 

ภำษำไทย    
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจธรรมชาติของภาษา

และหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษา
55.56 57 +1.44 
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ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง (มำตรฐำน/ตัวชี้วัด) 
ที่อยู่ในระดับปรับปรุง หรือ ประสงค์พัฒนำ

เพิ่มเติม 

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อย
ละ 

ที่ต้องกำร
พัฒนำ 
(+/-) 

และพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และ
รักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและแสดงความ
คิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทย
อย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 

47.22 48 +0.78 

ภำษำอังกฤษ    
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและตีความเรื่องที่
ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และแสดงความ
คิดเห็นอย่างมีเหตุผล 

20.83 23 +2.17 

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในความเหมือนและ
ความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของ
เจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และ
น ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

16.67 19 +2.33 

3. นักเรียนสามารถน าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิด
รวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ โดยการพูด
และการเขียน 

25 28 +3.00 

4. นักเรียนมีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการ
แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความ
คิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 

27.50 30 +2.5 

5. นักเรียนสามารถใช้ภาษาต่างประเทศใน
สถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชนและสังคม 

27.08 30 +2.92 

6. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจความสัมพันธ์
ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และ
น าไปใช้ได้ อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 
 

20.83 23 +2.17 

คณิตศำสตร ์    
1. นักเรียนมีความรู้ความเขาใจกระบวนการทาง

สถิติและใช้ ความรูทางสถิติในการแก้ปัญหา   
17.05 18 +0.95 



21 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง (มำตรฐำน/ตัวชี้วัด) 
ที่อยู่ในระดับปรับปรุง หรือ ประสงค์พัฒนำ

เพิ่มเติม 

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อย
ละ 

ที่ต้องกำร
พัฒนำ 
(+/-) 

2. นักเรียนมีความรู้ความเขาใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการ
วัดวัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ตองการวัด
และน าไปใช้  

26.32 27 +0.68 

วิทยำศำสตร์    
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต 

หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้า
และออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง 
และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์และ มนุษย์ที่
ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง 
และหน้าที่ของอวัยวะต่างๆ ของพืชที่ท างาน
สัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

47.92 48 +0.08 

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ 
ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของ
เอกภพกาแลกซ่ี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ 
รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ ที่มีผลต่อ
สิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

 

33.33 34 +0.67 

 
2.4 ผลลัพธ์ที่คำดหวังกำรทดสอบทำงกำรศึกษำระดับชำติขั้นพื้นฐำน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 

ด้ำน 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อยละ 
ที่ต้องกำรพัฒนำ 

(+/-) 
ภาษาไทย 47.25 53 +5.75 
ภาษาอังกฤษ 25.63 26 +0.37 
คณิตศาสตร์ 21.53 23 +1.47 
วิทยาศาสตร์ 35.67 39 +3.33 
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ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง (มำตรฐำน/ตัวชี้วัด) 
ที่อยู่ในระดับปรับปรุง หรือ ประสงค์พัฒนำ

เพิ่มเติม 

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อย
ละ 

ที่ต้องกำร
พัฒนำ 
(+/-) 

ภำษำไทย    
1. นักเรียนสามารถใช้กระบวนการอ่านสร้าง

ความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ
แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรัก
การอ่าน 

47.41 53 +5.59 

2. นักเรียนสามารถใช้กระบวนการเขียนเขียน
สื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความและเขียน
เรื่องราวในรูปแบบต่างๆ เขียนรายงาน
ข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษา
ค้นคว้าอย่างมีประสิทธิภาพ 

45.36 51 +5.64 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและแสดง
ความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและ
วรรณกรรมไทย อย่างเห็นคุณค่า และน ามา
ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 

40.00 45 +5.00 

ภำษำอังกฤษ    
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและตีความเรื่องที่

ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ และแสดง
ความคิดเห็น 

30 31 +1.00 

2. นักเรียนมีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการ
แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ
ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 

22.86 23 +0.14 

3. นักเรียนสามารถน าเสนอข้อมูลข่าวสาร 
ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่าง 
ๆ โดยการพูดและการเขียน 

20.95 21 +0.05 

4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจความสัมพันธ์
ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 
และน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 
 

15.56 16 +0.44 
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ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง (มำตรฐำน/ตัวชี้วัด) 
ที่อยู่ในระดับปรับปรุง หรือ ประสงค์พัฒนำ

เพิ่มเติม 

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อย
ละ 

ที่ต้องกำร
พัฒนำ 
(+/-) 

คณิตศำสตร ์    
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และวิเคราะห์ 

แบบรูปความสัมพันธ์ฟงกชันล าดับ และอนุกรม
และน าไปใช้  

13.33 15 +1.67 

2. นักเรียนสามารถใช้นิพจน์ สมการ อสมการ 
และเมทริกซ์อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วย
แก้ปัญหาที่ก าหนดให้ 

24.07 26 +1.93 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับ
การวัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
และน าไปใช้ 

33.33 35 +1.67 

4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและวิเคราะห์รูป
เรขาคณิต สมบัติของ รูปเรขาคณิต 
ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎี
บททางเรขาคณิต และน าไปใช้  

16.47 18 +1.53 

5. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจกระบวนการทาง
สถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

2.95 4 +1.05 

วิทยำศำสตร์    
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจแนวคิดหลักของ

เทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะ
ทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และ ศาสตร์
อ่ืน ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยี อย่าง
เหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดล้อม 

26.67 30 +3.33 

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและใช้แนวคิดเชิง
ค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง
เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยี

30 33 +3.00 



24 
 

ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง (มำตรฐำน/ตัวชี้วัด) 
ที่อยู่ในระดับปรับปรุง หรือ ประสงค์พัฒนำ

เพิ่มเติม 

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2567 

ค่ำเป้ำหมำย 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
ปีกำรศึกษำ 2568 

ค่ำเฉลี่ยร้อย
ละ 

ที่ต้องกำร
พัฒนำ 
(+/-) 

สารสนเทศและการสื่อสารใน การเรียนรู้การ
ท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ 
ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของ
เอกภพ กาแล็กซีดาวฤกษ์และระบบสุริยะ 
รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อ
สิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

30 33 +3.00 

4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต 
หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้า
และออกจากเซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง 
และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์
ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง 
และหน้าที่ ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างาน
สัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

20 23 +3.00 

 
3. ตำรำงก ำหนดกำรพัฒนำ (ธันวำคม 2568-มกรำคม 2569) 
 
RT ระดับชั้น ป.1 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

1. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงอักษรน าได้
ถูกต้อง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 66 ขึ้นไป 

1 -15 ธันวาคม 
2568 

-นวัตกรรม “เกมอักษรน า”  

 
2. นักเรียนสามารถอ่านรู้เรื่องข้อความได้
ถูกต้อง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 66 ขึ้นไป 

18 ธันวาคม 2568 - 
30 มกราคม 2569 

-นวัตกรรม “ แบบฝึกทักษะการอ่านรู้เรื่อง 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1” 
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NT ระดับชั้น ป.3 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

1. นักเรียนตั้งค าถามและตอบค าถามเชิง
เหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน 

8 – 12 ธันวาคม 
2568 

ใช้แผนการสอนอ่านคิดเป็นด้วยวงล้อ
ค าถาม (Question Wheel) 

2. นักเรียนสามารถสามารถเขียนจดหมายลา
ครูได้ถูกต้อง 

15 – 19 ธันวาคม 
2568 

ใช้แผนการสอนจดหมายลาครูด้วยแผ่นภาพ
โครงสร้าง 3 ช่อง (Letter Map 3 ช่อง) 

3. นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของ
โจทย์ปัญหา การบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วน
เท่ากัน และผลบวกไม่เกิน 1 และโจทย์
ปัญหา การลบ เศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 

22 – 26 ธันวาคม 
2568 

ใช้แบบฝึกหัดเตรียมความพร้อมก่อนสอบ 
NT วิชาคณิตศาสตร์ 

 
O-NET ระดับชั้น ป.6 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

วิชำวิทยำศำสตร์  
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐาน
ของสิ่งมีชีวิต        การล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ 
ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์
และ มนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และ
หน้าที่ของอวัยวะต่างๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 48 ขึ้นไป 

1 ธันวาคม 2568 - กิจกรรมทบทวน 
สรุปคิด พิชิตโอเน็ต
วิทยาศาสตร์ 

- ชุดข้อสอบ O-NET 
จ าแนกตามมาตรฐาน
และตัวชี้วัด ย้อนหลัง 
7 ปี 

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการ
เกิด และวิวัฒนาการของเอกภพกาแลกซี่ ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ 
รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ  ที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 34  ขึ้นไป 

1 ธันวาคม 2568 - กิจกรรมทบทวน 
สรุปคดิ พิชิตโอเน็ต
วิทยาศาสตร์ 

- ชุดข้อสอบ O-NET 
จ าแนกตามมาตรฐาน
และตัวชี้วัด ย้อนหลัง 
7 ปี 
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ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

วิชำคณิตศำสตร์   
1. นักเรียนมีความรู้ความเขาใจกระบวนการทางสถิติและใช้ ความรู
ทางสถิติในการแก้ปัญหา   ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 18 ขึ้นไป 

 

1 ธันวาคม 2568 1.นวัตกรรมที่ 1 
“ข้อสอบคณิตศาสตร์
พิชิต O-NET    
สาระที่ 3  สถิติและ
ความน่าจะเป็น ”  

2. นวัตกรรมที่ 3 ชุด 
ข้อสอบคู่ขนานตาม
ผังการสร้างข้อสอบ
(Test  Blueprint) 
O–NET วิชา
คณิตศาสตร์  

3 นวัตกรรมที่ 4  
ชุด ข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O 
– NET ตามรูปแบบ
ข้อสอบPISA  

2. นักเรียนมีความรู้ความเขาใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัดวัดและ
คาดคะเนขนาดของสิ่งทีต่องการวัดและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
27 ขึ้นไป 

 

1 ธันวาคม 2568 1.นวัตกรรมที่2 
ข้อสอบคณิตศาสตร์
พิชิต O-NET สาระที่ 
2. การวัดและ
เรขาคณิต   

3. นวัตกรรมที่ 3 ชุด 
ข้อสอบคู่ขนานตาม
ผังการสร้างข้อสอบ
(Test  Blueprint) 
O–NET วิชา
คณิตศาสตร์  
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ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

4. นวัตกรรมที่ 4  
ชุด ข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O 
– NET ตามรูปแบบ
ข้อสอบPISA  

วิชำภำษำไทย   
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลัก
ภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญา
ทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 

1 ธันวาคม 2568 - นวัตกรรม “การ
อ่านและการเขียน
สะกดค าควบกล้ า 

- แบบฝึกทักษะการ
วิเคราะห์ความ
เชื่อถือจากสื่อโฆษณา 

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์
วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้
ในชีวิตจริง 

1 ธันวาคม 2568 - นวัตกรรม “เก็ง
ข้อสอบ O-Net  

-  นวัตกรรม  การ
อ่านจับใจความ 

วิชำภำษำอังกฤษ   
1. นักเรียนสามารถอ่านเนื้อเรื่อง , ป้ายประกาศ, แผนภูมิ (Charts), 
สรุปความ และแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 

2 ธันวาคม 2568 - Read & Predict: 
อ่านเรื่องสั้นๆ แล้ว
หยุดกลางคัน ให้เด็ก
เดาว่า "ท าไมตัว
ละครถึงท าแบบนั้น" 
และ "จะเกิดอะไรขึ้น
ต่อ"  

2. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบเทศกาลและประเพณีระหว่างไทย
และเจ้าของภาษา 

16 ธันวาคม 2568 - visual 
Recognition: ฝึก 
ให้เด็กดูภาพเทศกาล
แล้วระบุชื่อเทศกาล
และสิ่งที่ควรพูดให้
ถูกต้อง 
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ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

3. นักเรียนมีทักษะการเรียบเรียงความคิด และ การเขียนโครงสร้าง
ประโยคได้อย่างถูกต้องตามหลักการเขียน 

23 ธันวาคม 2568 - Visual-to-Text 
Conversion: ให้ 
"แผนภูมิ" (Chart) 
หรือ "กราฟ" 
(Graph) ง่ายๆ  แล้ว
ให้นักเรียนเลือก
ประโยคบรรยายที่
ถูกต้อง  
- ฝึกให้นักเรียนอ่าน
ตาราง/แผนภูมิ 

4. นักเรียนมีทักษะการสื่อสาร ในรูปแบบของบทสนทนา 
(Conversation) สถานการณ์จ าลอง และการเลือกใช้ประโยคให้
เหมาะสมกับบริบท 

6 มกราคม 2568 - จัดกิจกรรม Role-
Play Flashcards: 
ใช้บัตรค า
สถานการณ์ให้
นักเรียนฝึกโต้ตอบ
ฉับพลัน เพื่อให้เกิด
ความคุ้นเคยกับ
ส านวน 

5. นักเรียนสามารถเลือกใช้ประโยคให้ "สมจริง" ตามบริบทของ
สถานที่ 

13 มกราคม 2568 - กิจกรรม 
"Simulated Test 
Stations" (ห้องเรียน
จ าลอง) จิดมุมต่างๆ 
ในห้องเรียน 

6. นักเรียนสามารถเข้าใจวิถีชีวิตและมารยาทของเจ้าของภาษา 27 มกราคม 2568 - จัดกิจกรรม 
Cultural Calendar 
Wall: สร้างปฏิทิน
วัฒนธรรมใน
ห้องเรียน มีวันส าคัญ
ของเจ้าของภาษา 
สอนค าศัพท์และบท
สนทนาที่เก่ียวข้อง 
- จัดกิจกรรม Visual 
Learning: ใช้สื่อ
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ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

วิดีโอสั้นๆ ดูปฏิกิริยา
ของเจ้าของภาษาใน
สถานการณ์ต่างๆ 

 
O-NET ระดับชั้น ม.3 
 

ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

วิชำวิทยำศำสตร์    
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการ
ด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และ
ทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และ ศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วย
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยี อย่าง
เหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ให้
มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 ขึ้นไป 

1 ธันวาคม 2568 1. นวัตกรรม เรื่อง 
การจัดท าหนังสือเล่ม
เล็ก แบบ AI  เรื่อง 
เทคโนโลยี 
2. นวัตกรรม “ชุด
ข้อสอบ O-Net วิชา 
เทคโนโลยี”  

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการ
แก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน การเรียนรู้การท างาน และ
การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม ให้มี
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 33 ขึ้นไป 

1 ธันวาคม 2568 - นวัตกรรม “ชุด
ข้อสอบ O-Net วิชา 
เทคโนโลยี” 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการ
เกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาวฤกษ์และระบบสุริยะ 
รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 33 ขึ้นไป 

1 ธันวาคม 2568 - นวัตกรรม “ชุด
ข้อสอบ O-Net ด้าน
เอกภพและ
เทคโนโลยีอวกาศ” 

4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐาน
ของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ความสัมพันธ์
ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่
ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ ของ
อวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 
 
 
 

1 ธันวาคม 2568 - นวัตกรรม “ชุด
ข้อสอบ O-Net ด้าน
ชีวภาพ” 
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ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

วิชำภำษำไทย   
1. นักเรียนสามารถใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิด
เพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรัก การ
อ่าน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 53 ขึ้นไป 

1-15 ธันวาคม 
2568 

-. นวัตกรรม “แบบ
ฝึกทักษะการอ่านจับ
ใจความส าคัญ จาก
นิทานพื้นบ้าน” 

2. นักเรียนสามารถใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียน
เรียงความ ย่อความและเขียนเรื่องราวในรูปแบบต่างๆเขียนรายงาน
ข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมีประสิทธิภาพ 
ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 51 ขึ้นไป 

18-22 ธันวาคม 
2568 

-นวัตกรรม “ แบบ
ฝึกทักษะการเขียน
เพ่ือการสื่อสาร” 
-นวัตกรรม” แบบฝึก
ทักษะโวหารการ
เขียนในภาษาไทย” 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและแสดงความคิดเห็นวิจารณ์
วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้
ในชีวิตจริง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 45 ขึ้นไป 

29-30 ธันวาคม 
2568 

- นวัตกรรม “ชุด
ข้อสอบ O-Net  วิชา
ภาษาไทย” 
 

วิชำคณิตศำสตร์   
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และวิเคราะห์ แบบรูปความสัมพันธ์
ฟงกชันล าดับ และอนุกรมและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 15 ขึ้น
ไป 

1 ธันวาคม 2568 1.นวัตกรรมที ่1 
ข้อสอบคณิตศาสตร์
พิชิต O-NET สาระที่ 
1 จ านวนและ
พีชคณิต 
2. นวัตกรรมที่ 4  
ชุด ข้อสอบคู่ขนาน
ตามผังการสร้าง
ข้อสอบ(Test  
Blueprint) O–NET 
วิชาคณิตศาสตร์  
3. นวัตกรรมที่ 5  
ชุด ข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O 
– NET ตามรูปแบบ
ข้อสอบPISA 

2. นักเรียนสามารถใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์อธิบาย
ความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 26 
ขึ้นไป 
 

1 ธันวาคม 2568 1.นวัตกรรมที่ 1  
ข้อสอบคณิตศาสตร์
พิชิต O-NET สาระที่ 
1. จ านวนและ
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ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

พีชคณิต  
2. นวัตกรรมที่4  ชุด 
ข้อสอบคู่ขนานตาม
ผังการสร้างข้อสอบ
(Test  Blueprint) 
O–NET วิชา
คณิตศาสตร์  
3. นวัตกรรมที่ 5  
ชุด ข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O 
– NET ตามรูปแบบ
ข้อสอบPISA 

3.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัดและคาดคะเน
ขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 35 ขึ้น
ไป 
 

1 ธันวาคม 2568 1.นวัตกรรมที่ 2  
ข้อสอบคณิตศาสตร์
พิชิต O-NET สาระที่ 
2 การวัดและ
เรขาคณิต   
2. นวัตกรรมที่ 4  
ชุด ข้อสอบคู่ขนาน
ตามผังการสร้าง
ข้อสอบ(Test  
Blueprint) O–NET 
วิชาคณิตศาสตร์  
3 นวัตกรรมที่ 5  
ชุด ข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O 
– NET ตามรูปแบบ
ข้อสอบPISA 

4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติ
ของ รูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎี
บททางเรขาคณิต และน าไปใช้  ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 18 ขึ้นไป 
 

1 ธันวาคม 2568 1.นวัตกรรมที่ 2  
ข้อสอบคณิตศาสตร์
พิชิต O-NET สาระที่ 
2 การวัดและ
เรขาคณิต   
2. นวัตกรรมที่ 4  
ชุด ข้อสอบคู่ขนาน
ตามผังการสร้าง
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ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

ข้อสอบ(Test  
Blueprint) O–NET 
วิชาคณิตศาสตร์  
3. นวัตกรรมที ่5  
ชุด ข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O 
– NET ตามรูปแบบ
ข้อสอบPISA 

5. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้
ทางสถิติในการแก้ปัญหา  ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 4 ขึ้นไป 
 

1 ธันวาคม 2568 1.นวัตกรรมที่ 3  
ข้อสอบคณิตศาสตร์
พิชิต O-NET สาระที่ 
3  สถิติและความ
น่าจะเป็น   
2. นวัตกรรมที่ 4  
ชุด ข้อสอบคู่ขนาน
ตามผังการสร้าง
ข้อสอบ(Test  
Blueprint) O–NET 
วิชาคณิตศาสตร์  
3 นวัตกรรมที่ 5  
ชุด ข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O 
– NET ตามรูปแบบ
ข้อสอบPISA 
 

วิชำภำษำอังกฤษ 
1. นักเรียนนักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและ
อ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ให้
มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 

1 ธันวาคม 2568 
-  

31 มกราคม 2569 

-. นวัตกรรม “ฝึก
ภาษาจากเรื่องสั้น 
Story Time” 
 

2. เพื่อให้นักเรียนมีนักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในความเหมือนและ
ความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับ
ภาษาและวัฒนธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 19 ขึ้นไป 

1 ธันวาคม 2568 
-  

31 มกราคม 2569 

-นวัตกรรม “ชุดแบบ
ฝึกทักษะการอ่าน
ภาษาอังกฤษ” 
 

3. เพื่อให้นักเรียนสามารถน าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด 
และความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ โดยการพูดและการเขียน ให้มี

1 ธันวาคม 2568 
-  

- นวัตกรรม “ชุด
ข้อสอบพิชิต O-Net  
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ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง ก ำหนดพัฒนำ วิธีกำรพัฒนำใช้ 

ค่าเฉลี่ยร้อยละ 28 ขึ้นไป 31 มกราคม 2569 วิชาภาษาอังกฤษ ปี 
2564-2567” 
 

4. เพื่อให้นักเรียนมีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมี
ประสิทธิภาพ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 ขึ้นไป 

1 ธันวาคม 2568 
-  

31 มกราคม 2569 

- นวัตกรรม “ชุด
ข้อสอบพิชิต O-Net  
วิชาภาษาอังกฤษ ปี 
2564-2567” 
 

5. . เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์
ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 
ขึ้นไป 

1 ธันวาคม 2568 
-  

31 มกราคม 2569 

- นวัตกรรม “ชุด
ข้อสอบพิชิต O-Net  
วิชาภาษาอังกฤษ ปี 
2564-2567” 
 

6. เพื่อให้นักเรียนความรู้ความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับ
วัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้ อย่างเหมาะสมกับ
กาลเทศะ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 
 

1 ธันวาคม 2568 
-  

31 มกราคม 2569 

- นวัตกรรม “ชุด 
สรุป Grammar 
มัธยม” 
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ส่วนที่ 3 
นวัตกรรม/กระบวนกำร 

 
1. กำรพัฒนำสอนในชั้นเรียน  
 โรงเรียนโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ได้ด าเนินการพัฒนาคุณภาพการศึกษาประจ าปีการศึกษา 2568 โดย
มีการจัดท าแผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน 
RT/NT/O-NET มาใช้ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา ซึ่งมีการขับเคลื่อนการพัฒนานวัตกรรมในห้องเรียน ภายใต้
กระบวนการนิเทศภายในสถานศึกษารูปแบบ 2PSERI Model ของโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ดังนี้ 

 

 

1. P: Plan  การวางแผน หมายถึง การวางแผนอย่างเป็นระบบเพื่อก าหนดเป้าหมายและกิจกรรมที่ชัดเจน 
2. P: Prepare ให้ความรู้สร้างความพร้อม หมายถึง เตรียมความพร้อมและให้ข้อมูลที่จ าเป็นแก่ผู้รับการนิเทศ 
3. S: Supervise ปฏิบัติการนิเทศ หมายถึง นิเทศและสังเกตการณ์การปฏิบัติงานจริงตามแผนที่วางไว้ 
4. E: Evaluate ประเมินผลและรายงานผล หมายถึง ประเมินความก้าวหน้าและสรุปผลการนิเทศอย่างเป็น

ระบบ 
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5. R: Reflect สะท้อนผลและให้ข้อมูลย้อนกลับ หมายถึง สะท้อนผลการปฏิบัติงานร่วมกันและให้ข้อมูล
ย้อนกลับเชิงสร้างสรรค์ 

6. I: Improve ปรับปรุงและพัฒนาต่อเนื่อง หมายถึง ปรับปรุงและพัฒนาการท างานอย่างต่อเนื่องจากผลการ
ประเมิน 
 

โดยขั้นตอนในกระบวนการนิเทศภายในสถานศึกษาสามารถอธิบายได้ดังนี้ 

 

1. วางแผน (Plan) 

เป็นขั้นตอนเริ่มต้นที่ผู้นิเทศ (supervisor) และผู้รับการนิเทศ (supervisee) ร่วมกันวางแผน เพ่ือก าหนด
เป้าหมาย วัตถุประสงค์ ในยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษา และกิจกรรมที่จะด าเนินการนิเทศเพ่ือยกระดับผล
การทดสอบทางการศึกษาให้ชัดเจน  

2. ให้ความรู้สร้างความพร้อม (Prepare)  

เป็นขั้นตอนการเตรียมความพร้อมก่อนการลงมือปฏิบัติจริง ผู้นิเทศจะให้ข้อมูล ความรู้ หรือทักษะที่จ าเป็น
แก่ผู้รับการนิเทศ การอบรม สัมมนา หรือการสนทนาในชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพร่วมกัน เพ่ือให้ผู้รับการนิเทศ
เข้าใจเป้าหมายในการยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษา และแนวทางในการพัฒนาตัวเองอย่างถูกต้อง เพ่ือลด
ความกังวล สร้างความเข้าใจที่ตรงกัน และเตรียมผู้รับการนิเทศให้พร้อมส าหรับการนิเทศท่ีจะเกิดขึ้น 
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3. ปฏิบัติการนิเทศ (Supervise) 

เป็นขั้นตอนท่ีผู้นิเทศลงมือปฏิบัติการตามแผนที่วางไว้ คือ การเข้าไปสังเกตการณ์การจัดการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนโดยใช้นวัตกรรมระดับห้องเรียนในการยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมูล การ
บันทึกการสังเกตการณ์สอน ใช้วิธีการที่หลากหลาย เช่น การถ่ายวิดีโอ การบันทึกเสียง หรือการจดบันทึก เพ่ือ
รวบรวมข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริงเกี่ยวกับสิ่งที่เกิดขึ้นจริงในระหว่างการปฏิบัติงาน 

4. ประเมินผลและรายงานผล (Evaluate)  

เป็นขั้นตอนท่ีมีการประเมินผลความก้าวหน้าและประสิทธิภาพของการนิเทศที่ผ่านมา เป็นการประเมินตาม
แบบนิเทศในการยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ ประเมินความพึงพอใจของผู้รับการนิเทศ โดยมี
การวัดผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจริงจากการปรับปรุงการท างาน นอกจากนี้ยังมีการจัดท ารายงานสรุปผลการนิ เทศ เพ่ือใช้
เป็นข้อมูลในการตัดสินใจหรือวางแผนการนิเทศในอนาคต เพ่ือตรวจสอบว่าการนิเทศบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้
หรือไม่ และเพ่ือใช้เป็นหลักฐานในการรายงานผลการปฏิบัติงาน 

5. สะท้อนผลและให้ข้อมูลย้อนกลับ (Reflect) 

        เป็นขั้นตอนทีมี่การสนทนาเพื่อสะท้อนผล (reflection) ถึงสิ่งที่เกิดขึ้นในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือ
ยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ ผู้นิเทศจะให้ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) ทั้งในแง่ของจุดแข็งและ
จุดที่ควรพัฒนา หลังจากปฏิบัติการนิเทศแล้ว ผู้นิเทศจะน าข้อมูลที่รวบรวมได้มาพูดคุยกับผู้รับการนิเทศ เพ่ือให้
ผู้รับการนิเทศได้เรียนรู้และท าความเข้าใจการปฏิบัติของตนเอง ได้ตระหนักรู้ในตนเอง และสามารถน าข้อมูล
ย้อนกลับไปปรับปรุงการท างานได้ด้วยตนเอง 

6. ปรับปรุงและพัฒนาต่อเนื่อง (Improve) 

เป็นขั้นตอนสุดท้ายที่ต่อยอดจากการประเมินผลในการนิเทศเพ่ือยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษา ผู้
นิเทศและผู้รับการนิเทศจะร่วมกันวางแผนเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาการท างานให้ดีขึ้นอย่างต่อเนื่อง ไม่ว่าจะเป็นการ
น าข้อมูลที่ได้มาปรับปรุงแผนการสอนใหม่ หรือการให้การสนับสนุนเพิ่มเติมในด้านที่ยังเป็นจุดอ่อน เพ่ือให้แน่ใจว่า
การพัฒนานี้จะไม่สิ้นสุด และจะน าไปสู่การพัฒนายกระดับผลการทดสอบทางการศึกษาอย่างยั่งยืนในระยะยาว 
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2. นวัตกรรม (แผนกำรสอน / สื่อ / กิจกรรม / แหล่งเรียนรู้ ที่ครูประยุกต์หรือพัฒนำขึ้น ) 
 
2.1 นวัตกรรมเพื่อยกระดับผลกำรทดสอบทำงกำรศึกษำ RT ป.1 
นวัตกรรมที่ 1  

ชื่อ : การยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษา RT ป.1 ด้วยการใช้สื่อเกมอักษรน า 
วัตถุประสงค์  

เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ใช้กระบวนการเรียนรู้ค าอักษรน าจากเกม 
การศึกษา และส่งเสริมทักษะการอ่านและการเขียนค าอักษรน า ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 66 ขึ้นไป 

ลักษณะของนวัตกรรม  
เป็นสื่อเกมการศึกษาเรื่องอักษรน า  

วิธีกำรใช้   
1. ขั้นวิเคราะห์มาตรฐานและคัดเลือกเนื้อหา (Alignment) 
วิเคราะห์ Test Blueprint: ตรวจสอบโครงสร้างข้อสอบ RT ในด้านการอ่านค า คัดเลือกค า

พ้ืนฐานในระดับชั้นป.1-3  
2. ขั้นออกแบบเกมการศึกษา เรื่อง อักษรน า (Design) 
2.1 ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objectives) ด้านความรู้ (K): นักเรียนสามารถ

จ าแนกประเภทอักษรน า (ห น า, อ น า ย, อักษรสูง/กลาง น า) ได้ถูกต้อง ด้านทักษะ (P): นักเรียนอ่านและ
เขียนค าอักษรน าได้ถูกต้องตามหลักภาษา ด้านเจตคติ (A): นักเรียนมีความกระตือรือร้นและสนุกกับการใช้
ภาษาไทยผ่านกิจกรรมกลุ่ม 

2.2 การออกแบบเกมที่มีความเหมาะสมกับผู้เรียนออกแบบให้มีการตรวจสอบความถูกต้องใน
ตัวเกม 

3. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ (Implementation: 5 Steps) 
Step 1: กำรตั้งค ำถำม/กำรตั้งสมมติฐำน (Learning to Question) 
กิจกรรม: "ปริศนาค าลับ" ครูน าบัตรค าที่มีอักษรน า (เช่น หมอน, ตลาด, อย่า) และค าที่ไม่ใช่ (เช่น 

มา, ตา, ยา) มาติดบนกระดานการตั้งค าถาม: ให้เด็กๆ สังเกตว่า "ท าไมค าบางค าอ่านออกเสียงตัวเดียว แต่
บางค าอ่านเหมือนมี ห หรือ มีเสียง อะ กึ่งเสียง?" 

Step 2: กำรสืบค้นควำมรู้ (Learning to Search) 
กิจกรรม: "นักสืบพยัญชนะ" แบ่งกลุ่มนักเรียนให้ค้นหาค าที่เป็นอักษรน าจากหนังสืออ่านนอกเวลา 

หรือบัตรค าที่ซ่อนอยู่รอบห้อง  นักเรียนแยกประเภทค าท่ีหาได้ เช่น กลุ่ม ห น า (หรูหรา), กลุ่ม อ น า ย 
(อย่า อยู่ อย่าง อยาก) และกลุ่ม อักษรสูง/กลาง น าอักษรต่ า (ขนม, ตลาด) 

Step 3: กำรสร้ำงองค์ควำมรู้ (Learning to Construct) 
กิจกรรม: "เกมอักษรน า" "ใช้เกมเพ่ือสรุปความเข้า  ครูสุ่มอ่านค าอ่าน แล้วให้นักเรียนหาค าศัพท์

อักษรน าที่เขียนถูกต้อง  จากนั้นให้นักเรียนเขียนค าอักษรน าแล้วน ามาแต่งเป็นประโยค และการอ่าน
อักษรน าได้ด้วยตัวเองผ่านการเล่น 

Step 4: กำรสื่อสำรและน ำเสนอ (Learning to Communicate) 
กิจกรรม: "ใบ้ค าหรรษา"ให้ตัวแทนกลุ่มออกมาสุ่มหยิบการ์ดค าอักษรน า แล้วแสดงท่าทางใบ้ค าให้

เพ่ือนในห้องทาย เมื่อเพ่ือนทายถูก กลุ่มท่ีใบ้ค าต้องสะกดค านั้นบนกระดาน และบอกว่าค านี้เป็นอักษรน า
ประเภทไหน 
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Step 5: กำรบริกำรสังคมและจิตสำธำรณะ (Learning to Service) 
กิจกรรม:"บอร์ดผลงานเรื่องอักษรน า"ให้นักเรียนร่วมกันน าผลงานไปแปะไว้ที่บอร์ดหน้าห้องเรียน 

เพ่ือเได้เรียนรู้ร่วมกันกับผู้อ่ืน 
 
ผู้พัฒนำ  นางจันทร์จิรา  ตาสี 
ผู้ใช ้      นางจันทร์จิรา  ตาสี 
วันที่ใช้นวัตกรรม  15 ธันวาคม 2568  

 
นวัตกรรมที่ 2 

  ชื่อ : การพัฒนาชุดแบบฝึกทักษะการอ่านรู้เรื่อง เพ่ือพัฒนายกระดับผลการทดสอบ RT ชั้น 
ประถมศึกษาปีที่ 1” 

วัตถุประสงค์  
     เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่1 ให้สามารถอ่านรู้เรื่องข้อความได้ถูกต้อง ให้มี
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 66 ขึ้นไป 

ลักษณะของนวัตกรรม  
เป็นสื่อแบบฝึกทักษะการอ่านรู้เรื่อง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

วิธีกำรใช้   
1. ขั้นเตรียมความพร้อม (Pre-Reading) ก่อนเริ่มท าแบบฝึกหัด ต้องกระตุ้น "คลังค า" ในสมอง

ของเด็กก่อน  เช่น ใช้บัตรภาพคู่กับบัตรค า (Flashcards) ให้นักเรียนดูรูปภาพแล้วทายว่าเป็นค าว่าอะไร 
เชื่อมโยงค าศัพท์ในแบบฝึกหัดกับสิ่งรอบตัว เช่น ถ้าแบบฝึกหัดเรื่อง "ผลไม้" ให้ลองหาผลไม้จริงมาให้เด็กดู
และเรียกชื่อให้ถูกต้อง เพ่ือไม่ให้เด็กติดขัดเรื่องการสะกดค าจนเสียสมาธิในการจับใจความ 

2. ขั้นฝึกฝนอย่างมีส่วนร่วม (Guided Reading) การอ่านออกเสียง เพ่ือให้สายตาสัมพันธ์กับเสียง 
และนักเรียนร่วมกัน ท าแบบฝึกหัดไปพร้อมกันเพ่ือสร้างความม่ันใจ 

3. ขั้นปฏิบัติจริง (Independent Practice) ให้ลองท าด้วยตัวเองโดยใช้รูปแบบที่หลากหลายใน
แบบฝึกทักษะ เช่น การจับคู่ (Matching): ลากเส้นจับคู่ค ากับภาพ (ฝึกความเข้าใจความหมายค า) การ
เลือกค าตอบ (Multiple Choice): เลือกภาพที่ตรงกับประโยคสั้นๆ (ฝึกการตีความประโยค) 

4. ขั้นสรุปและประเมินผล (Feedback & Wrap-up) เช่น การเล่าเรื่องต่อให้เด็กปิดแบบฝึกหัด
แล้วเล่าให้ฟังว่าเมื่อครู่อ่านเรื่องเก่ียวกับอะไร มีการให้แรงเสริม (Positive Reinforcement): ใช้สติกเกอร์ 
ดาว หรือค าชม เมื่อเด็กท าส าเร็จ   

ผู้พัฒนำ   นางสาวจันทร์จิรา  ตาสี 
ผู้ใช ้       นางสาวจันทร์จิรา  ตาสี 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 

 
2.2 นวัตกรรมเพื่อยกระดับผลกำรทดสอบทำงกำรศึกษำ NT ป.3 

นวัตกรรมที่ 1  
ชื่อ : การพัฒนาชุดแบบฝึกเตรียมความพร้อม NT วิชาคณิตศาสตร์ เพ่ือยกระดับผลการทดสอบ 

ทางการศึกษา NT ป.3 
วัตถุประสงค์ : เพ่ือให้นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา การบวกเศษส่วนที่มีตัว 
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ส่วนเท่ากัน และผลบวกไม่เกิน 1 และโจทย์ปัญหา การลบ เศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน อยู่ในระดับดีขึ้นไป ให้มี
ค่าเฉลี่ยร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 85 ขึ้นไป 

ลักษณะของนวัตกรรม : สื่อแบบฝึก 
วิธีกำรใช้  : ใช้ในแผนการสอน เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาการบวก และโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วน 

ที่มีตัวส่วนเท่ากัน ขั้นตอนการสอนตามทฤษฎีการสอน 5E : สืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning)  
1) ขั้นสร้ำงควำมสนใจ (Engagement) 

ครูน าเข้าสู่บทเรียนด้วยสถานการณ์ปัญหาใกล้ตัว เช่น การแบ่งขนม การแบ่งของใช้ใน 
ชีวิตประจ าวัน ที่เกี่ยวข้องกับเศษส่วน เพ่ือกระตุ้นความสนใจและเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมของผู้เรียน จากนั้นให้
นักเรียนท าแบบฝึกหัดสั้น ๆ เพื่อตรวจสอบความรู้พื้นฐานก่อนเรียน 

2) ขั้นส ำรวจและค้นหำ (Exploration) 
ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดที่เน้นการทดลองคิดและลงมือปฏิบัติ เช่น การใช้แผ่นภาพ 

เศษส่วน แถบเศษส่วน หรือภาพประกอบ เพ่ือค้นพบวิธีการบวกและลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากันด้วยตนเอง โดย
ครูท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวก คอยซักถามและชี้แนะเป็นรายบุคคล 

3) ขั้นอธิบำยและลงข้อสรุป (Explanation) 
ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย สรุปแนวคิด และอธิบายขั้นตอนการบวกและลบเศษส่วน 

ที่มีตัวส่วนเท่ากัน พร้อมทั้งเชื่อมโยงไปสู่การแก้โจทย์ปัญหา โดยใช้แบบฝึกหัดที่เน้นการเขียนแสดงวิธีท าอย่างเป็น
ล าดับขั้น เพ่ือสร้างความเข้าใจที่ถูกต้องและชัดเจน 

4) ขั้นลงมือปฏิบัติ (Elaboration) 
ครูจัดกิจกรรมแบบฝึกหัดเพ่ิมเติมที่มีความหลากหลายและใกล้เคียงกับรูปแบบข้อสอบ  

NT เช่น โจทย์ปัญหาหลายขั้นตอน หรือสถานการณ์ประยุกต์ เพ่ือให้นักเรียนได้น าความรู้ไปใช้ในบริบทใหม่ และ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์อย่างลึกซึ้งยิ่งข้ึน 

5) ขั้นประเมินผลและตรวจสอบควำมเข้ำใจ (Evaluation) 
 ครูประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนโดยใช้แบบฝึกหัดเตรียมความพร้อมฉบับประเมินผล ซึ่ง

มีลักษณะและระดับความยากใกล้เคียงกับข้อสอบ NT พร้อมทั้งให้ข้อมูลย้อนกลับเพ่ือสะท้อน
ผลการเรียนรู้ และน าผลการประเมินไปใช้ปรับปรุงการจัดกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง 

 ตั้งเป้าผลสัมฤทธิ์ค่าเฉลี่ยร้อยละ 85 ขึ้นไป 
 

ผู้พัฒนำ นางวิยะกาญจน์  ท านุพันธุ์ 
ผู้ใช ้นางวิยะกาญจน์  ท านุพันธุ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม 22 – 26 ธันวาคม 2568 
 

 นวัตกรรมที่ 2 
ชื่อ : การพัฒนาอ่าน การคิดเป็น ของนักเรียนชั้น ป.3 ด้วยสื่อวงล้อค าถาม (Question Wheel)  
วัตถุประสงค์ เพ่ือให้นักเรียนสามารถตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านอยู่ 

ในระดับดีข้ึนไป ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 88 ขึ้นไป  
ลักษณะของนวัตกรรม แผนการสอน 
วิธีกำรใช้  เช่น ใช้ในแผนการสอน ขั้นตอนการสอน ตามทฤษฎีการสอน 5E : สืบเสาะหาความรู้  

(Inquiry-Based Learning)  
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1. ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน (Engagement) 
 ครูน าเสนอภาพหรือเหตุการณ์สั้น ๆ จากเรื่องที่จะอ่านให้เด็กคิดว่า “อยากรู้เรื่อง

อะไรบ้าง” 
 ให้นักเรียนพูดค าถามเบื้องต้น เพ่ือเชื่อมโยงประสบการณ์ 

2. ขั้นส ำรวจและค้นหำ (Exploration) 
 นักเรียนอ่านเรื่องสั้น / บทอ่านที่ก าหนด 
 ครูแบ่งกลุ่ม 4–5 คน ให้แต่ละกลุ่มหมุน “วงล้อค าถาม” 
 แต่ละกลุ่มจดค าถามที่วงล้อหยุดลง 1–2 ค าถาม แล้วหาค าตอบจากเนื้อเรื่อง 
 กระตุ้นให้เด็กอ้างอิงเหตุผล เช่น “เพราะว่า…”, “จากข้อความว่า…”, “ผู้เขียนบอกว่า…” 

3. ขั้นอธิบำยควำมรู้ (Explanation) 
 ตัวแทนกลุ่มน าเสนอค าถามและค าตอบ 
 ครูเสริมความถูกต้อง และชี้ให้เห็นลักษณะของ “ค าถามเชิงเหตุผล” เช่น 

o ต้องอ้างอิงเนื้อหา 
o มีค าอธิบายประกอบ 
o ไม่ใช่แค่ค าถามซ้ าข้อมูล 

4. ขั้นขยำยควำมรู้ (Elaboration) 
 ให้นักเรียนสร้างค าถามเชิงเหตุผลด้วยตนเอง 2 ข้อ โดยไม่ใช้วงล้อ 
 แลกเปลี่ยนค าถามกับเพื่อนอีกกลุ่มและตอบค าถามกัน 
 ครูตรวจสอบว่าค าถามมีความลึกและใช้เหตุผลจากเรื่องหรือไม่ 

5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
 ประเมินจากใบงาน: 
1. ตั้งค าถามเชิงเหตุผล 2 ข้อ 
2. ตอบค าถามเพ่ือนอย่างมีเหตุผล 2 ข้อ 
 ใช้เกณฑ์ระดับดีข้ึนไป (ร้อยละ 88 ขึ้นไป) 
 สังเกตทักษะการคิดวิเคราะห์ในชั้นเรียน 

ผู้พัฒนา นางวิยะกาญจน์  ท านุพันธุ์ 
ผู้ใช้ นางวิยะกาญจน์  ท านุพันธุ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม 8 – 12 ธันวาคม 2568 
 

 นวัตกรรมที่ 3 
ชื่อ : การพัฒนาทักษะการจดหมายลาครูของนักเรียนชั้น ป.3 ด้วยสื่อแผ่นภาพโครงสร้าง 3 ช่อง  
วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนสามารถเขียนจดหมายลาครูได้ 

อย่างถูกต้อง 
ลักษณะของนวัตกรรม แผนการสอน 
วิธีกำรใช้  ใช้ในแผนการสอน ขั้นตอนการสอนตามทฤษฎีการสอน 5E : สืบเสาะหาความรู้  

(Inquiry-Based Learning)  
1) ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน (Engagement) 
 ครูตั้งค าถามกระตุ้นความสนใจ เช่น 

“ถ้าวันหนึ่งหนูป่วยไปโรงเรียนไม่ได้ หนูต้องแจ้งครูอย่างไร?” 
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 แสดงตัวอย่างจดหมายลาครู 1 ฉบับ (สั้น กระชับ) 
 นักเรียนสังเกตสิ่งที่เหมือนกัน เช่น การข้ึนต้น สุภาพ การบอกเหตุผล ฯลฯ 
2) ขั้นส ำรวจและค้นหำ (Exploration) 
 ครูแจก “แผ่นภาพโครงสร้าง 3 ช่อง (Letter Map)” 
 ให้นักเรียนจับคู่หรือท ากลุ่มเล็ก ส ารวจว่าในจดหมายตัวอย่างมีข้อความส่วนใดอยู่ในช่องใด 
 นักเรียนเขียนค าส าคัญลงในแผ่นภาพ เช่น 

o ช่องที่ 1 : เรื่อง, เรียน…, 
o ช่องที่ 2 : ขออนุญาตลาเพราะ…, ลา … วัน 
o ช่องที่ 3 : ขอแสดงความนับถือ, ชื่อ… 

3) ขั้นอธิบำยควำมรู้ (Explanation) 
ครูอธิบายโครงสร้างจดหมายลาครู 3 ส่วน ได้แก่ 
1. ส่วนขึ้นต้น – วันเดือนปี, เรื่อง, ค าข้ึนต้น 
2. ส่วนเนื้อหำ – สาเหตุ, ระยะเวลาลา, อธิบายเพิ่มเติม 
3. ส่วนลงท้ำย – ค าลงท้ายสุภาพ, ชื่อผู้ลา 

ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ต้องใช้ถ้อยค าสุภาพ, เหตุผลต้องชัดเจน, เขียนตามล าดับขั้นตอน 
4) ขั้นขยำยควำมรู้ (Elaboration) 
 ให้นักเรียนเลือกสถานการณ์จริงหรือจ าลอง เช่น ป่วย, ไปท าธุระส าคัญ, ติดธุระครอบครัว 
 นักเรียนใช้ “แผ่นภาพโครงสร้าง 3 ช่อง” เติมข้อมูลของตนเองให้ครบ 
 น าข้อมูลที่เขียนใน Letter Map ไปเขียนเป็น “จดหมายลาครูฉบับสมบูรณ์” 
 นักเรียนแลกเปลี่ยนผลงานกับเพื่อน ตรวจเช็กความสมบูรณ์ โดยใช้เกณฑ์ง่าย ๆ เช่น 

 ส่วนขึ้นต้นครบ, เหตุผลชัดเจน,ลงท้ายสุภาพ 
5) ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
ใช้ใบงานประเมินการเขียนจดหมายลาครู โดยครูตรวจจากเกณฑ์ เช่น 
 โครงสร้างถูกต้องครบทั้ง 3 ส่วน 
 เหตุผลชัดเจน 
 ถ้อยค าสุภาพ 
 เขียนเป็นประโยคสมบูรณ์ 
 ตัวสะกดและการวางรูปแบบถูกต้อง 
ผลคะแนนรวมต้องได้ระดับดีขึ้นไป 
เป้าหมายผลสัมฤทธิ์คือ เฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 88% 
 
ผู้พัฒนำ นางวิยะกาญจน์  ท านุพันธุ์ 
ผู้ใช ้นางวิยะกาญจน์  ท านุพันธุ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม 15 – 19 ธันวาคม 2568 
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O-NET ระดับชั้น ป.6 
วิชำวิทยำศำสตร์ 

นวัตกรรม ชื่อ การพัฒนากระบวนการสอนโดยใช้เทคนิคการทบทวน สรุปคิด เพ่ือยกระดับผลการทดสอบ 
O-NET วิชาวิทยาศาสตร์  

วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือสรุปและทบทวนเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร์ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัด 
2. เพื่อพัฒนาทักษะการอ่าน วิเคราะห์ และตอบค าถามจากข้อสอบ O-NET 
3. เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและผลคะแนน O-NET วิชาวิทยาศาสตร์ 
4. เพ่ือให้นักเรียนทราบจุดอ่อนของตนเองรายตัวชี้วัดและสามารถปรับปรุงได้อย่างตรงจุด 

ลักษณะของนวัตกรรม  
เป็นกระบวนการสอนโดยใช้เทคนิควิธีการ 

วิธีกำรใช้   
  ใช้ในกิจกรรมทบทวน สรุปคิด พิชิตโอเน็ตวิทยาศาสตร์ ในชั่วโมงวิชาวิทยาศาสตร์ และชั่วโมงลด

เวลาเรียนเพ่ิมเวลารู้ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนเนื้อหาที่ได้เรียนรู้มา
ตั้งแต่ชั้น ประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 ในตัวชี้วัดที่ต้องพัฒนาในแต่ละเรื่อง เมื่อทบทวนและสรุปความรู้แล้ว ครูน า
ข้อสอบโอเน็ตตามตัวชี้วัดมาให้นักเรียนลองฝึกท า เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ  

 
ผู้พัฒนำ นางสาวศุภัชชา เอียวงษ์ 
ผู้ใช ้นางสาวศุภัชชา เอียวงษ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 – 30 มกราคม 
 

นวัตกรรมที่ 2 
  ชื่อ: การยกระดับผลการทดสอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตร์ ป.6 โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้

เชิงรุกร่วมกับคลังชุดข้อสอบ O-NET  
วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกท าข้อสอบ O-NET ที่สอดคล้องกับมาตรฐานและตัวชี้วัดการเรียนรู้ 
2. เพื่อพัฒนาทักษะการอ่าน วิเคราะห์ และตอบค าถามจากข้อสอบวิทยาศาสตร์ 
3. เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและผลคะแนนการทดสอบระดับชาติ (O-NET) 
4. เพื่อให้ครูสามารถวิเคราะห์จุดอ่อน–จุดแข็งของผู้เรียนรายตัวชี้วัด และจัดกิจกรรม 

ซ่อมเสริมได้อย่างตรงจุด 
ลักษณะของนวัตกรรม  

เป็นกระบวนการและสื่อคลังข้อสอบ 
วิธีกำรใช้ 

   การใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับคลังชุดข้อสอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตร์ ป.6 เพ่ือยกระดับผลการ
ทดสอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตร์ ป.6 ใช้ในชั่วโมงซ่อมเสริมและลดเวลาเรียนเพื่อเวลารู้ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1: วิเคราะห์เป้าหมายและคัดกรองความรู้  
1) ก่อนเริ่มสอน ครูต้องส ารวจต้นทุนความรู้ของนักเรียนเพื่อวางแผนการสอนให้ตรงจุด 
2) วิเคราะห์ Test Blueprint: ศึกษาโครงสร้างข้อสอบ O-NET ย้อนหลัง 3 ปี เพ่ือดูว่าบทเรียนไหนออก

สอบบ่อยที่สุด (เช่น ระบบร่างกาย, แรงในชีวิตประจ าวัน, หรือวัฏจักรสาร) 
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3) Pre-test: ให้นักเรียนท าข้อสอบชุดย้อนหลังเพ่ือหา "จุดบอด" (Gap) ของห้องเรียน ว่านักเรียนส่วน
ใหญ่ไม่เข้าใจเนื้อหาเรื่องใด 

4) แบ่งกลุ่มผู้เรียน: จัดกลุ่มนักเรียนแบบคละความสามารถ (เก่ง-กลาง-อ่อน) เพ่ือให้เกิดกระบวนการ 
"เพื่อนช่วยเพื่อน" ในกิจกรรม Active Learning 

ขั้นตอนที่ 2: สร้างประสบการณ์ผ่านกิจกรรมเชิงรุก (Active Learning) 
1) แทนที่จะเฉลยข้อสอบทันที ให้ใช้กิจกรรมน าไปสู่ความเข้าใจในมโนทัศน์ก่อน 
2) จัดกิจกรรมการทดลองที่เชื่อมโยงกับข้อสอบ เช่น ถ้าข้อสอบถามเรื่อง "ปัจจัยการงอกของเมล็ด" ให้

เด็กทดลองปลูกจริงและบันทึกผล 
3) ใช้แพลตฟอร์มอย่าง Kahoot! หรือ Wordwall บรรจุโจทย์ข้อสอบ O-NET เข้าไป เพ่ือให้การท าโจทย์

ไม่น่าเบื่อและมีการแข่งขันท่ีสนุกสนาน 
4) ขั้นตอนที่ 3: ตะลุยคลังข้อสอบด้วยกระบวนการคิด 
5) ขั้นตอนนี้คือการน า "คลังข้อสอบ" มาใช้อย่างเข้มข้น โดยไม่เน้นการจ าค าตอบ แต่เน้น "กระบวนการ

หาค าตอบ" 
6) แจกโจทย์ข้อสอบให้นักเรียนคิดคนเดียวจับคู่ปรึกษากันและน าเสนอวิธีคิดหน้าชั้น 
7) ครูพานักเรียนวิเคราะห์ว่า "ท าไมตัวเลือกนี้ถึงผิด" มากกว่าจะบอกว่า "ข้อไหนถูก" เพ่ือฝึกทักษะการตัด

ตัวเลือกและวิเคราะห์ความสมเหตุสมผล 
ขั้นตอนที่ 4: สรุปความรู้ด้วยแผนภาพมโนทัศน์ 
1) ให้นักเรียนสร้างผลงานจากสิ่งที่ได้เรียนรู้จากคลังข้อสอบ 
2) ให้นักเรียนสรุปเนื้อหาที่มักออกสอบบ่อยๆ เป็นแผนภาพสรุปความรู้  
3) ให้นักเรียนที่เข้าใจเนื้อหาดีแล้ว ผลัดกันมาเป็น "ติวเตอร์น้อย" อธิบายข้อสอบในคลังให้กับเพ่ือนกลุ่ม

อ่ืน โดยใช้ภาษาท่ีเด็กเข้าใจง่าย 
ขั้นตอนที่ 5: ประเมินผลและสะท้อนคิด  
1) จ าลองสถานการณ์สอบเสมือนจริง (จับเวลาจริง ฝนกระดาษค าตอบจริง) โดยใช้ชุดข้อสอบที่รวบรวม

ไว้ 
2) ให้นักเรียนบันทึกข้อที่ตัวเองท าผิดลงใน "สมุดบันทึกความผิดพลาด" เพ่ือวิเคราะห์ว่าผิดเพราะ "ไม่รู้

เนื้อหา" หรือ "ตีความโจทย์ผิด" 
3) ครูให้ค าแนะน าเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม เพ่ือเติมเต็มส่วนที่ยังขาดก่อนถึงวันสอบจริง 

 
ผู้พัฒนำ นางสาวศุภัชชา เอียวงษ์ 
ผู้ใช ้นางสาวศุภัชชา เอียวงษ์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 
 

วิชำภำษำไทย 
นวัตกรรมที่ 1 

ชื่อ การพัฒนาชุดแบบฝึกทักษะเพ่ือพัฒนาการอ่านจับใจความ การเขียนสะกดค าควบกล้ า ของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ให้มีความรู้ความเข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี 
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เพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิชาภาษาไทยคณิตศาสตร์
และ ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยี อย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
63.40  ขึ้นไป 
  2. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีความรู้ความเข้าใจพัฒนาทักษะการอ่าน การ
เขียน การฟัง การดู และการพูดของนักเรียน สรุปใจความส าคัญและรายละเอียดส าคัญ ได้อย่างถูกต้อง ให้มี
ประสิทธิภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

3. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีความรู้ความเข้าใจการอ่านและ 
การเขียนสะกดค าควบกล้ า ใช้ที่มีการฝึกการอ่านและการเขียนตามหลักภาษา เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกสะกดอ่านค าได้
ถูกต้อง และช่วยส่งเสริมนิสัยรักการอ่าน ฝึกทักษะการอ่านค า ฝึกทักษะการเขียนค า เขียนประโยค เพ่ือแก้ปัญหา
ด้านการอ่านการเขียน     

ลักษณะของนวัตกรรม  
เป็นสื่อชุดแบบฝึกทักษะ และเทคนิคกระบวนการสอน  

วิธีกำรใช้    
  1. ขั้นเตรียมความพร้อม ก่อนจะเริ่มแจกแบบฝึกหัด ครูควรปูพื้นฐานเทคนิคที่นักเรียนจะใช้ในเล่ม

นั้นๆ ก่อน เพ่ือให้นักเรียนมี "เครื่องมือ" ในใจ 
  2. สอนเทคนิค 5W1H: ใคร (Who), ท าอะไร (What), ที่ไหน (Where), เมื่อไหร่ (When), ท าไม 

(Why) และอย่างไร (How) 
  3. กิจกรรม "ล่าค าส าคัญ": ลองน าข้อความสั้นๆ ขึ้นจอ แล้วให้นักเรียนแข่งกันหาว่า "ค าไหนคือ

หัวใจของเรื่อง" ภายใน 30 วนิาที 
4. ขั้นปฏิบัติการ "อ่าน-คิด-เขียน" (Implementation) 

ใช้ชุดแบบฝึกทักษะโดยแบ่งสัดส่วนความยากง่ายตามล าดับ เพ่ือไม่ให้นักเรียนรู้สึกท้อ ช่วงต้นเน้นนิทานหรือเรื่อง
เล่าสั้นๆ ที่มีโครงเรื่องชัดเจน ช่วงกลาง เริ่มใช้บทความสารคดี ข่าว หรือประกาศในชีวิตจริง (เช่น แผ่นพับโฆษณา) 
ช่วงปลาย ใช้บทความเชิงวิเคราะห์หรือบทความแสดงความคิดเห็น เพ่ือฝึกแยกแยะข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็น 
เปลี่ยนบรรยากาศจากการท าคนเดียว เป็นการท าแบบ "คู่หูช่วยกันคิด" ให้นักเรียนปรึกษากันก่อนเขียนค าตอบลงใน
ชุดแบบฝึก 

  5. ขั้นการวัดผลและสะท้อนกลับ การตรวจแบบฝึกหัดไม่ควรจบแค่เครื่องหมายถูกผิด แต่ควรเป็น
การเรียนรู้จากความผิดพลาด ให้นักเรียนแลกเปลี่ยนกันตรวจ โดยครูเฉลยพร้อมอธิบาย "เหตุผล" ว่าท าไมข้อนี้ถึง
เป็นใจความส าคัญ หลังจากท าแบบฝึกหัดเสร็จ ให้นักเรียนสรุปเนื้อหาจากแบบฝึกหัดนั้นออกมาเป็นแผนผังความคิด 
(Mind Map) เพ่ือเช็คความเข้าใจในภาพรวม 

 
ผู้พัฒนำ นางรัตนา  ถิ่นเปลี่ยน  
ผู้ใช ้นางรัตนา  ถิ่นเปลี่ยน  
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 
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นวัตกรรมที่ 2 
ชื่อ การพัฒนายกระดับผลการทดสอบ O-NET วิชาภาษาไทย ด้วยชุดข้อสอบ O-Net ภาษาไทย  

         วัตถุประสงค์  
   เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีความรู้ความเข้าใจ ประเมินความรู้
ความสามารถของนักเรียน ตามตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ฝึกทักษะการคิด 
วิเคราะห์ และการใช้ภาษาไทยอย่างถูกต้องตามหลักภาษานักเรียนคุ้นเคยกับรูปแบบข้อสอบ แนวค าถาม และระดับ
ความยากใกล้เคียงกับข้อสอบ O-NET ช่วยครูน าผลการประเมินไปปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 63.40 ขึ้นไป 

ลักษณะของนวัตกรรม  
-  เป็นสื่อชุดคลังข้อสอบ และกระบวนการสอน 
วิธีกำรใช้   
ระยะที่ 1: วิเคราะห์จุดแข็งและจุดอ่อน 

 Pre-test ด้วยข้อสอบเสมือนจริง: ให้นักเรียนลองท าข้อสอบปีล่าสุดภายใต้ข้อจ ากัดเรื่องเวลาที่
เหมือนจริงแยกแยะตัวชี้วัด (Indicator Analysis): น าคะแนนมาแจกแจงตามสาระวิชา เช่น 

การอ่าน (จับใจความส าคัญ, ตีความ) 
การเขียน (เรียงความ, โวหารภาพพจน์) 
หลักการใช้ภาษา (ค าราชาศัพท์, ชนิดของค า, ประโยค) 
วรรณคดีและวรรณกรรม 
ท าบัญชีรายชื่อหัวข้อ "คะแนนวิกฤต": จัดกลุ่มหัวข้อที่นักเรียนส่วนใหญ่ตอบผิดเพื่อน ามาเน้นย้ าใน

ระยะถัดไป 
ระยะที่ 2: เจาะลึกเทคนิคและคลังความรู้  
สอน "Keyword" และ "ทางลัด": วิชาภาษาไทยมักมีค าลวง นักเรียนต้องแยกให้ออกระหว่าง 

ใจความส าคัญ กับ ส่วนขยาย หรือการสังเกตค าเชื่อมในข้อสอบการใช้ภาษา 
ใช้ "ชุดข้อสอบแยกตามรายสาระ": แทนที่จะท าข้อสอบทั้งฉบับ ให้เจาะท าเฉพาะหัวข้อที่ยาก

ส าหรับนักเรียน (เช่น วันนี้ลุยโจทย์ "หลักภาษา" 50 ข้อรวด) เพ่ือให้เกิดทักษะการสังเกตรูปแบบโจทย์ที่
ซ้ าซ้อน 

สร้างสมุดสรุป "กับดักที่พบบ่อย": ให้นักเรียนบันทึกข้อที่ผิดบ่อยๆ พร้อมเหตุผลที่ถูกต้อง 
ระยะที่ 3: ฝึกฝนเชิงกลยุทธ์  
เทคนิค "ตัดช้อยส์": ฝึกให้นักเรียนหาข้อผิดในตัวเลือก มากกว่าการหาข้อถูกเพียงอย่างเดียว เพ่ือ

ลดโอกาสความผิดพลาด จับเวลาถอยหลัง ฝึกท าชุดข้อสอบโดยลดเวลาให้น้อยกว่าเวลาสอบจริง 10-15% 
เพ่ือฝึกความกดดัน ให้เพ่ือนช่วยเพื่อน ให้กลุ่มเด็กเก่งช่วยอธิบายวิธีคิดให้กับเพ่ือนที่ยังไม่เข้าใจ การอธิบาย
จะช่วยให้เด็กเก่งแม่นย าขึ้น และเด็กอ่อนเข้าใจภาษาที่ง่ายกว่าครูสอน 

ระยะที่ 4: จ าลองสถานการณ์และสร้างความมั่นใจ  
Post-test (Mock Exam): ใช้ชุดข้อสอบที่ยากกว่าปกติเล็กน้อย เพื่อให้นักเรียนตื่นตัว 
วิเคราะห์รายบุคคล (Individual Feedback): ครูสะท้อนผลเป็นรายคนว่า "จุดไหนที่ต้องระวังเป็น

พิเศษ" ในวันสอบจริง 
สรุปสูตรลับหน้าห้องสอบ: สรุปกฎเหล็กที่ต้องจ า (เช่น การนับพยางค์, การสะกดค าที่ออกบ่อย, 

รูปแบบค าประพันธ์) 
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ผู้พัฒนำ ข้อสอบ 
ผู้ใช ้นางรัตนา  ถิ่นเปลี่ยน 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 

 
วิชำคณิตศำสตร์ ป.6 

นวัตกรรมที่ 1 
ชื่อ: การพัฒนายกระดับผลการทดสอบ O-NET วิชาคณิตศาสตร์ ด้วยใช้เทคนิค SCA ผสานคลัง 

ชุดข้อสอบคณิตศาสตร์พิชิต O-NET  
วัตถุประสงค์  
เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้นักเรียนมีความรู้ความเขาใจกระบวนการทาง 

สถิติและใช้ ความรูทางสถิติในการแก้ปัญหา ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 18 ขึ้นไป    
ลักษณะของนวัตกรรม  
-  เป็นสื่อชุดคลังข้อสอบ และเทคนิคกระบวนการสอน  
วิธีกำรใช้   
1. ขั้นวิเครำะห์ Matrix มำตรฐำนและตัวชี้วัด (Mapping) 

ก่อนเริ่มใช้งาน ครูต้องท าการแยกชุดข้อสอบในคลังตามลักษณะของรูปแบบสถิติที่มักออกสอบบ่อย 3 รูปแบบหลัก: 
 กำรอ่ำนกรำฟเส้น: เน้นการดูแนวโน้ม (Trend) และการเปรียบเทียบข้อมูลที่เปลี่ยนตามเวลา 
 กำรอ่ำนแผนภูมิรูปวงกลม: เน้นการแปลง "ร้อยละ" หรือ "เศษส่วน" ให้เป็นจ านวนจริง หรือการ

หาพื้นที่ส่วนที่หายไป 
 กำรน ำเสนอข้อมูล: การเลือกใช้แผนภูมิให้เหมาะสมกับประเภทข้อมูล 

2. ขั้น Pre-Diagnostic Test (คัดกรองจุดอ่อน) 
ให้นักเรียนท าแบบทดสอบจากคลังข้อสอบย้อนหลัง 5 ปี เฉพาะสาระสถิติฯ เพื่อน ามาวิเคราะห์ "Error 
Analysis" 

 นักเรียนพลาดตรงไหน? (เช่น ค านวณร้อยละผิด, อ่านสเกลกราฟเส้นพลาด หรือตีความโจทย์ไม่
แตก) 

 แบ่งกลุ่มนักเรียนตามระดับความเข้าใจ (เก่ง-กลาง-อ่อน) เพ่ือใช้กลวิธี "เพ่ือนช่วยเพื่อน" ในขั้น
ถัดไป 

3. ขั้นกำรเรียนรู้ผ่ำนเทคนิค "S-C-A" (Strategic Concept Application) 
เมื่อเข้าสู่การใช้คลังชุดข้อสอบ ให้ใช้เทคนิค 3 ขั้นตอนในการแก้โจทย์ทุกข้อ: 

 S (Scan): สแกนภาพรวมของกราฟ/แผนภูมิ (หัวข้อคืออะไร? หน่วยคืออะไร?) 
 C (Check): ตรวจสอบจุดส าคัญ (จุดสูงสุด-ต่ าสุด, ส่วนแบ่งที่ใหญ่ที่สุดในวงกลม) 
 A (Analyze): วิเคราะห์สิ่งที่โจทย์ถาม (โจทย์ถามโดยตรง หรือถามเพ่ือเปรียบเทียบ/หาผลต่าง) 

4. ขั้นฝึกฝนด้วย "ชุดข้อสอบคู่ขนำน" (Parallel Test Construction) 
นวัตกรรมคลังข้อสอบที่ดีต้องมีข้อสอบที่ "หน้าตาคล้ายข้อสอบจริงแต่เปลี่ยนตัวเลข" ให้นักเรียนฝึกฝน: 
 รอบท่ี 1: ท าโจทย์ข้อสอบเก่า (Master Item) พร้อมเฉลยละเอียด 
 รอบท่ี 2: ท าโจทย์คู่ขนาน (Parallel Item) เพ่ือทดสอบว่าเข้าใจกระบวนการคิดจริงๆ ไม่ใช่การจ า

ค าตอบ 
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5. ขั้นสรุปเทคนิคด้วย "Cheat Sheet" 
ให้นักเรียนสร้างสรุปสั้นๆ จากคลังข้อสอบ เช่น: 

 เทคนิคแผนภูมิรูปวงกลม: "รวมกันต้องได้ 100% หรือ 360 องศาเสมอ" 
 เทคนิคกราฟเส้น: "ดูหน่วยที่แกนตั้งให้ดีก่อนค านวณ" 

6. ขั้น Post-Evaluation และ Simulation 
จ าลองสถานการณ์สอบจริง โดยใช้ระบบจับเวลา (Time Management) เนื่องจากข้อสอบสถิติมักจะ
เสียเวลาไปกับการอ่านข้อมูลค่อนข้างมาก ครูต้องสอนเทคนิค "การตัดตัวเลือกท่ีผิด" ออกไปก่อนเพ่ือ
ประหยัดเวลา 

 
ผู้พัฒนำ นางสุนิษา   ดีแท้ 
ผู้ใช ้นางสุนิษา   ดีแท้ 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 
 

นวัตกรรมที่ 2 
ชื่อ: การพัฒนาผลการทดสอบ O-NET วิชาคณิตศาสตร์ ป.6 ด้วยกระบวนการ 5 Steps  
วัตถุประสงค์  
เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้นักเรียนมีความรู้ความเขาใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด

และคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ตองการวัดและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 27 ขึ้นไป   
ลักษณะของนวัตกรรม  
-  เป็นสื่อและกระบวนการ  
วิธีกำรใช้   
นวัตกรรมนี้จะใช้กระบวนการ 5 Steps to Success เพ่ือให้มั่นใจว่านักเรียนเข้าใจมโนทัศน์  

(Concept) ก่อนการลงมือท าโจทย์จริง 
1.ขั้นวิเครำะห์คลังข้อสอบและจ ำแนกมำตรฐำน (Analysis & Mapping) 
ก่อนเริ่มใช้ ครูต้องวิเคราะห์ตัวชี้วัดในสาระที่ 2 ที่มักออกสอบบ่อย (Blue Print) เช่น: 

 กำรวัด: การเปลี่ยนหน่วย (ทศนิยม), โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพ้ืนที่และเส้นรอบรูป 
 เรขำคณิต: สมบัติของรูปหลายเหลี่ยม, รูปวงกลม, และปริมาตรของรูปทรงสามมิติ 

2. ขั้นทดสอบพื้นฐำนและวินิจฉัยรำยบุคคล (Pre-test & Diagnosis) 
 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดพ้ืนฐานจาก "คลังข้อสอบ" เฉพาะสาระที่ 2 
 จุดเน้น: ครูใช้ผลคะแนนมาวิเคราะห์ว่านักเรียน "ติดขัด" ตรงไหน เช่น บางคนค านวณเลข

เก่งแต่ "ตีโจทย์ปัญหา" ไม่แตก หรือบางคนจ าสูตรพ้ืนที่ไม่ได้ 
3. ขั้นกำรเรียนรู้ผ่ำนนวัตกรรมคลังข้อสอบ (Active Learning with Test Bank) 
แบง่การใช้คลังข้อสอบเป็น 3 ระดับ: 

 Level 1 (Concept Base): ใช้ชุดข้อสอบที่เน้นความเข้าใจสมบัติ เช่น คุณสมบัติของ
เส้นขนาน หรือชนิดของมุม 

 Level 2 (Calculation Skill): ฝึกการแทนค่าสูตรและการเปลี่ยนหน่วย (เช่น จาก 
ตารางเซนติเมตร เป็น ตารางเมตร) 
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 Level 3 (Problem Solving): ฝึกท าโจทย์สถานการณ์จ าลองที่ซับซ้อน ซึ่งเป็น
ลักษณะเด่นของข้อสอบ O-NET ยุคใหม่ 

4. ขั้นฝึกฝนด้วยเทคนิค "คิดย้อนกลับ" (Reverse Thinking Technique) 
 เมื่อนักเรียนท าข้อสอบในคลังผิด ครูจะไม่เพียงเฉลยค าตอบที่ถูก แต่จะให้นักเรียน "สร้าง

โจทย์ใหม่" จากตัวเลือกที่ผิด 
 การใช้นวัตกรรมในขั้นนี้จะช่วยให้นักเรียนรู้เท่าทัน "ตัวลวง" ในข้อสอบ O-NET 

5. ขั้นจ ำลองสถำนกำรณ์สอบจริง (Final Mock Exam & Feedback) 
 จับเวลาท าชุดข้อสอบชุดรวม (Mixed Topics) ในสาระการวัดและเรขาคณิต 
 ใช้ระบบ Peer Feedback ให้นักเรียนที่มีคะแนนสูงช่วยอธิบายแนวคิด (Student-Led 

Coaching) เพ่ือสร้างความมั่นใจก่อนวันสอบจริง 
 
ผู้พัฒนำ นางสุนิษา   ดีแท้ 
ผู้ใช ้นางสุนิษา   ดีแท้ 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 

 
นวัตกรรมที่ 3 

ชื่อ:  การพัฒนาชุดข้อสอบคู่ขนานตามผังการสร้างข้อสอบ (Test Blueprint) O–NET วิชา 
คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือพัฒนาผลการทดสอบ O-NET วิชาคณิตศาสตร์ ป.6 

วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้นักเรียนมีความรู้ความเขาใจกระบวนการทาง 

สถิติและใช้ ความรูทางสถิติในการแก้ปัญหา ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 18 ขึ้นไป  
2 เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้นักเรียนมีความรู้ความเขาใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับ 

การวัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ตองการวัดและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 27 ขึ้นไป   
ลักษณะของนวัตกรรม  
-  เป็นสื่อ  
วิธีกำรใช้   
1. ขั้นกำรวิเครำะห์ (Analysis) 

 วิเครำะห์ Test Blueprint: ตรวจสอบผังการสร้างข้อสอบปีล่าสุด (มักอ้างอิงตาม
มาตรฐานตัวชี้วัดต้องรู้และควรรู้) เพ่ือดูว่าสาระไหนออกก่ีข้อ เช่น จ ำนวนและพีชคณิต 
มักมีสัดส่วนสูงสุด 

 วิเครำะห์ผู้เรียน: จัดกลุ่มนักเรียนเป็น 3 กลุ่ม (เก่ง กลาง อ่อน) จากคะแนนทดสอบก่อน
เรียน (Pre-test) เพ่ือวางแผนการใช้สื่อที่เหมาะสม 

2. ขั้นกำรพัฒนำข้อสอบคู่ขนำน (Development) 
หัวใจของนวัตกรรมคือ "ข้อสอบคู่ขนาน" (Parallel Test) หมายถึงข้อสอบที่มีโครงสร้างเหมือน

ข้อสอบจริงแต่เปลี่ยนตัวเลขหรือสถานการณ์ 
 สร้ำงชุดข้อสอบ: น าข้อสอบ O-NET ย้อนหลัง 3-5 ปี มาจ าแนกตามตัวชี้วัด 
 ออกแบบข้อสอบใหม่: ออกข้อสอบที่มีระดับความยากและรูปแบบค าถาม (ปรนัย/ระบาย

ตัวเลข) ตามสัดส่วนใน Test Blueprint 2568  
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 ตรวจสอบควำมตรง: ให้ครูในกลุ่มสาระช่วยกันตรวจสอบว่า "คู่ขนาน" กับข้อสอบจริงหรือไม่ 
3. ขั้นกำรฝึกทักษะด้วยนวัตกรรม (Implementation) 
ใช้กระบวนการ "3-Step Mastery" เพ่ือสร้างความม่ันใจ: 
 Step 1: เจำะลึกรำยตัวชี้วัด (Focusing) 

o สอนเนื้อหาและเทคนิคการท าโจทย์เฉพาะตัวชี้วัดที่ออกข้อสอบบ่อย (เช่น การหา 
ห.ร.ม./ค.ร.น., โจทย์ปัญหาเศษส่วนและทศนิยม) 

o ฝึกท าข้อสอบคู่ขนานเป็นชุดเล็กๆ ทีละหัวข้อ 
 Step 2: เทคนิคกำรตัดตัวเลอืกและบริหำรเวลำ (Strategizing) 

o สอนการตัดตัวเลือกท่ีผิดปกติ และการระบายค าตอบแบบเติมตัวเลขซึ่งเด็กมักพลาด
บ่อย 

 Step 3: จ ำลองสถำนกำรณ์จริง (Mock Exam) 
o จัดสอบเสมือนจริงโดยใช้ชุดข้อสอบคู่ขนานที่รวบรวมทุกสาระตาม Test Blueprint 
o จับเวลาจริง และใช้กระดาษค าตอบรูปแบบเดียวกับของ สทศ. 

4. ขั้นกำรประเมินและสะท้อนผล (Evaluation & Feedback) 
 Clinic รำยบุคคล: น าคะแนนจาก Mock Exam มาวิเคราะห์ว่านักเรียนแต่ละคนยัง "ตก

หล่น" ในตัวชี้วัดไหน 
 สรุปจุดที่ควรพัฒนำ: หากคนส่วนใหญ่ท าผิดในเรื่องเดิม (เช่น เรื่องเรขาคณิต) ให้จัดการ

สอนเสริม (Reteach) เฉพาะจุดนั้นทันที 
 สร้ำงแรงจูงใจ: มีกำรประกำศผลควำมก้ำวหน้ำ (Progress Chart) เพ่ือให้นักเรียน

เห็นพัฒนาการของตนเอง 
ผู้พัฒนำ นางสุนิษา   ดีแท้  
ผู้ใช ้นางสุนิษา   ดีแท้ 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 
 

นวัตกรรมที่ 4 
ชื่อ:  การพัฒนาชุดข้อสอบคณิตศาสตร์พิชิต O – NET ตามรูปแบบข้อสอบ PISA  วิชา

คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือยกระดับผลการทดสอบ O-NET วิชาคณิตศาสตร์ ป.6 ให้สูงขึ้น 
วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้นักเรียนมีความรู้ความเขาใจกระบวนการทาง 

สถิติและใช้ ความรูทางสถิติในการแก้ปัญหา   ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 18 ขึ้นไป  
2 เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้นักเรียนมีความรู้ความเขาใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับ 

การวัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ตองการวัดและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 27 ขึ้นไป   
ลักษณะของนวัตกรรม  
-  เป็นสื่อและกระบวนการสอน  
วิธีกำรใช้   
1. ขั้นกำรวิเครำะห์และวำงรำกฐำน (Pre-Assessment & Mapping) 
ก่อนเริ่มใช้นวัตกรรม ครูต้องสร้างความเชื่อมโยงระหว่างตัวชี้วัด O-NET กับสมรรถนะ PISA 
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 วิเครำะห์ Test Blueprint: ตรวจสอบโครงสร้างข้อสอบ O-NET ป.6 ปีล่าสุด เพื่อดู
น้ าหนักคะแนนในแต่ละสาระ (จ านวนและพีชคณิต, การวัดและเรขาคณิต, สถิติและ
ความน่าจะเป็น) 

 Pre-test: ให้นักเรียนท าข้อสอบชุดเดิม (Pre-test) เพ่ือจ าแนกกลุ่มนักเรียน (กลุ่มเก่ง, 
กลาง, อ่อน) ส าหรับการดูแลที่ทั่วถึง 

2. ขั้นสร้ำงควำมคุ้นเคยกับบริบท (Contextual Engagement) 
หัวใจของ PISA คือ "สถานการณ์" (Situation) นักเรียนมักตกม้าตายเพราะอ่านโจทย์ยาวๆ ไม่เป็น 

 กำรฝึกอ่ำนจับใจควำม (Literacy in Math): ฝึกให้นักเรียนแยกแยะระหว่าง "เนื้อหำ
ที่โจทย์ให้มำ" กับ "ค ำถำมที่แท้จริง" 

 กำรเชื่อมโยงชีวิตจริง: น าเสนอสถานการณ์ในชุดข้อสอบ เช่น การวางแผนซื้อของใน
ห้างสรรพสินค้า, การค านวณพ้ืนที่จัดสวน หรือการอ่านกราฟค่าไฟ เพ่ือให้นักเรียนเห็นว่า
คณิตศาสตร์ไม่ใช่แค่ตัวเลข 

3. ขั้นปฏิบัติกำร "คิดแบบ PISA เพื่อคว้ำ O-NET" (Implementation) 
ใช้ชุดข้อสอบที่พัฒนาขึ้นตามกระบวนการ 3 ด้านของ PISA: 

 Formulate (กำรจัดท ำ): ฝึกให้นักเรียนเปลี่ยนปัญหาจากภาษาคน ให้กลายเป็นภาษา
คณิตศาสตร์ (สมการ/ประโยคสัญลักษณ์) 

 Employ (กำรใช้): ฝึกทักษะการค านวณ การใช้สูตร และการให้เหตุผล 
 Interpret (กำรตีควำม): ฝึกการน าค าตอบที่ได้กลับไปตอบโจทย์ในบริบทเดิมว่า

สมเหตุสมผลหรือไม่ (ข้ันตอนนี้ส าคัญมากส าหรับข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหลาย
ตัวเลือก) 

4. ขั้นสะท้อนคิดและแก้ไขข้อผิดพลำด (Reflective Learning) 
 Error Analysis: เมื่อนักเรียนท าข้อสอบผิด ครูห้ามเฉลยทันที แต่ต้องให้เพ่ือนในกลุ่ม

หรือครูช่วยกันวิเคราะห์ว่า "ผิดที่ข้ันตอนไหน" (ผิดที่การตีความโจทย์ หรือผิดที่การ
ค านวณ) 

 Clinic Talk: จัดคาบซ่อมเสริมเฉพาะจุดที่นักเรียนส่วนใหญ่พลาดบ่อย เช่น โจทย์ปัญหา
เรื่องร้อยละ หรือรูปเรขาคณิตสามมิติ 

5. ขั้นประเมินผลและสร้ำงควำมม่ันใจ (Post-test & Simulation) 
 Simulated Exam: จัดสอบเสมือนจริงโดยใช้ชุดข้อสอบที่เน้นแนว PISA ในการจับเวลา

จริง เพ่ือลดความตื่นเต้น 
 Data-Driven Feedback: แจ้งคะแนนให้นักเรียนทราบความก้าวหน้า (Growth 

Mindset) เพ่ือสร้างความมั่นใจก่อนลงสนามสอบจริง 
 
ผู้พัฒนำ นางสุนิษา ดีแท้  
ผู้ใช ้นางสุนิษา   ดีแท้ 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 
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วิชำภำษำอังกฤษ 
นวัตกรรมที่ 1 

ชื่อ: การพัฒนารูปแบบ STEP Model เพ่ือยกระดับผลการทดสอบ O-NET ภาษาอังกฤษ ม.3 
         วัตถุประสงค์  
   1. เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีผลการทดสอบ O-NET ปีการศึกษา 2568 วิชาภาษาอังกฤษ
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 27 ขึ้นไป 

  2. เพื่อพัฒนาให้นักเรียนเกิดความมั่นใจในการสอบ O-NET และสามารถท าข้อสอบได้
ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้      

ลักษณะของนวัตกรรม กระบวนการเรียนรู้ผ่านข้อสอบ O-NET ย้อนหลัง 5 ปี   
วิธีกำรใช้  
ใช้ในกระบวนการเรียนรู้เพ่ือ "เจาะรหัส" ข้อสอบโดยเฉพาะ โดยเน้นการเปลี่ยนจากการท่องจ า 

เป็นการใช้ "โครงสร้างความคิด" โดย "STEP Up to O-NET Model" (S-T-E-P)  
S - Situational Mapping (การจ าลองแผนที่สถานการณ์) 
- สร้าง "Learning Stations" ในห้องเรียนที่จ าลองสถานที่ตาม Test Blueprint (At home, At school,  

At a shop, In public) 
- ใช้ "Situation Cards" คลิปเหตุการณ์สั้นๆ แล้วให้นักเรียนเลือก "Response"  
- เลือกข้อสอบ/พัฒนาตัวชี้วัดด้านการสื่อสารและการใช้ภาษาตามกาลเทศะ 
T - Text & Visual Decoding (การถอดรหัสสื่อและข้อความ) 
- เน้นการอ่านตีความ (Reading & Interpretation)  
-  สอนเทคนิค "Eye-Tracking" เพ่ือหา Key visuals ในป้ายประกาศ แผนภูมิ และกราฟ 
-  ใช้เทคนิค "Graphic Organizer" เช่น Venn Diagram เพ่ือเปรียบเทียบความเหมือน/ต่างของ 

วัฒนธรรม (ต 2.2) หรือใช้ Tree Diagram เพ่ือแยก Main Idea ออกจาก Supporting Details (ต 1.1) 
E - Eliminating Distractors (กระบวนการตัดตัวลวง) 
- สอนการวิเคราะห์ตัวเลือก (Choice Analysis) โดยแบ่งตัวลวงเป็น 3 ประเภท ได้แก่ 1. Irrelevant: 
ไม่เก่ียวข้องกับค าถาม 2. Too Broad/Narrow: กว้างหรือแคบเกินไปจากเนื้อเรื่อง 3. Opposite: 
ความหมายตรงข้าม (เช่น มีค าว่า Not) 
- เพ่ิมความแม่นย า (Accuracy) ในการท าข้อสอบปรนัย 
P - Pattern Recognition (การจดจ ารูปแบบประโยค) 
- เน้นการน าเสนอข้อมูลและความคิดเห็น (ต 1.3) 

Process: ใช้ "Sentence Frames" หรือโครงสร้างประโยคส าเร็จรูปที่มักปรากฏในข้อสอบ 
Innovation: "Grammar Color Coding" การใช้สีแยกแยะส่วนประกอบของประโยค (Subject = Blue, Verb = 
Red, Object = Green) เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจเรื่อง Subject-Verb Agreement และ Tenses ได้ด้วยตาเห็น 

 
ผู้พัฒนำ  นางสาวธารีรัตน์  อรุณศรี 
ผู้ใช ้      นางสาวธารีรัตน์  อรุณศรี 
วันที่ใช้นวัตกรรม 6- 30 มกราคม 2569  
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O-NET ระดับชั้น ม.3 
วิชำวิทยำศำสตร์ 
นวัตกรรมที่ 1  
  ชื่อ: การพัฒนาหนังสือเล่มเล็ก เรื่อง เทคโนโลยี โดยใช้สื่อเทคโนโลยี AI เพ่ือยกระดับผลการ

ทดสอบทางการศึกษาวิชาวิทยาศาสตร์ ม.3 
  วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีความรู้ความเข้าใจแนวคิดหลักของ

เทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยี อย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ให้มีค่าเฉลี่ย
ร้อยละ 30 ขึ้นไป 

ลักษณะของนวัตกรรม  
-  เป็นสื่อ เครื่องมือ 
วิธีกำรใช้   
ระยะที่ 1: ขั้นเตรียมการ (Preparation) 
วิเคราะห์ Blue Print: ครูน าโครงสร้างข้อสอบ (Test Blueprint) ของ O-NET มาวิเคราะห์ว่า

หัวขอ้ใดออกสอบบ่อยที่สุด (เช่น แรงและการเคลื่อนที่, พันธุกรรม, สารรอบตัว) 
ออกแบบต้นแบบ (Template): เตรียมกระดาษที่พับเป็นเล่มเล็กไว้เป็นตัวอย่าง หรือจัดเตรียม 

Template เปล่าให้นักเรียน โดยอาจก าหนดหัวข้อในแต่ละหน้าไว้ให้ (เช่น หน้า 1: นิยาม, หน้า 2: สูตร/
ตัวอย่าง, หน้า 3: แผนภาพ) 

เตรียมแหล่งข้อมูล: เตรียมเอกสารสรุปเนื้อหา หรือคลังข้อสอบเก่าที่แยกเป็นหมวดหมู่ไว้ให้
นักเรียนค้นคว้า 

ระยะที่ 2: ขั้นด าเนินการจัดการเรียนรู้ (Action) 
ในขั้นนี้ ครูควรใช้ร่วมกับการสอนแบบ Active Learning โดยมีขั้นตอนย่อยดังนี้: 
Step 1: เล่าเรื่องผ่านโจทย์ — เริ่มต้นด้วยการโชว์โจทย์ข้อสอบระดับชาติ 1-2 ข้อ เพ่ือให้เด็ก

เห็นว่า "ท าไมเราต้องรู้เรื่องนี้" 
Step 2: สกัดแก่นความรู้ (Data Mining) — ให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาแล้วช่วยกันสรุปว่า "หัวใจ

ส าคัญ" ของเรื่องนี้คืออะไร โดยเขียนเป็นคีย์เวิร์ดสั้นๆ 
Step 3: ลงมือท าหนังสือ (Creation) — ให้นักเรียนบันทึกข้อมูลลงในหนังสือเล่มเล็ก เน้นการใช้

สีและรูปภาพ (Visual Learning) เช่น: 
หน้าซ้าย: วาดรูปปรากฏการณ์ทางวิทยาศาสตร์ 
หน้าขวา: อธิบายหลักการหรือเขียนสูตรที่เก่ียวข้อง 
Step 4: ตรวจสอบความถูกต้อง (Fact Check) — ครูเดินตรวจเพื่อให้แน่ใจว่านักเรียนสรุป

เนื้อหา "ถูกต้องตามหลักวิทยาศาสตร์" ก่อนจะกลายเป็นความจ าที่ผิด 
ระยะที่ 3: ขั้นฝึกฝนและประยุกต์ใช้ (Application & Drill) 
นี่คือจุดที่จะช่วยยกระดับคะแนนสอบได้จริง: 
Game-based Review: ใช้หนังสือเล่มเล็กเป็น "คู่มือค าใบ้" ในการเล่นเกมตอบค าถาม

วิทยาศาสตร์ในชั้นเรียน 
Peer Teaching: ให้นักเรียนจับคู่กัน แล้วใช้หนังสือเล่มเล็กของตัวเองสอนเพื่อน (การสอนคนอ่ืน

คือการเรียนรู้ที่ดีที่สุด) 
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Mock Exam with Mini-book: ลองให้นักเรียนท าข้อสอบจ าลอง โดยให้เปิดหนังสือเล่มเล็กท่ี
ตัวเองท าได้ในช่วงแรก เพ่ือตอกย้ าความจ าเชิงต าแหน่ง (Spatial Memory) 

ผู้พัฒนำ นางสาววิมลา  ดีแท้ 
ผู้ใช ้นางสาววิมลา  ดีแท้  
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 – 30 มกราคม 2569  
 

นวัตกรรมที่ 2 
ชื่อ: การใช้ชุดข้อสอบ O-Net ด้านเอกภพและเทคโนโลยีอวกาศ เพ่ือยกระดับผลการทดสอบทาง

การศึกษา วิชาวิทยาศาสตร์ 
         วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ 
ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายใน
ระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 33 ขึ้นไป 

ลักษณะของนวัตกรรม  
-  สื่อชุดข้อสอบ O-Net และกระบวนการสอน 
วิธีกำรใช้   
ขั้นตอนการใช้ชุดข้อสอบ O-NET เพ่ือยกระดับคะแนน 
1. วิเคราะห์โครงสร้างข้อสอบ (Pre-Test Analysis) 
ก่อนเริ่มท า ต้องเข้าใจก่อนว่าข้อสอบเน้นบทไหนเป็นพิเศษ โดยปกติวิชาวิทยาศาสตร์ชีวภาพจะ

เน้น: 
พันธุกรรมและการถ่ายทอดลักษณะ (มักจะออกการค านวณโอกาสเกิดฟีโนไทป์) 
ระบบนิเวศและความหลากหลาย (เน้นความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตและวัฏจักร) 
การรักษาดุลยภาพของร่างกาย (ภูมิคุ้มกัน, ไต, ระบบประสาท) 
2. การสอบจ าลองเสมือนจริง (Simulated Testing) 
ให้คัดเลือกข้อสอบย้อนหลัง 3-5 ปี มาท าโดยจ าลองสภาพแวดล้อมจริง: 
จับเวลาจริง: ตั้งนาฬิกาปลุกเท่ากับเวลาสอบจริง (ไม่ควรเกิน 1.5 - 2 นาทีต่อข้อ) 
งดใช้เครื่องมือ: ห้ามเปิดหนังสือ หรือใช้มือถือค้นหาข้อมูลระหว่างท า 
ท าสัญลักษณ์: ข้อไหนที่ "เดา" หรือ "ไม่ม่ันใจ" ให้ท าเครื่องหมายดอกจัน (*) ไว้ เพ่ือกลับมา

วิเคราะห์แม้ว่าจะตอบถูกก็ตาม 
3. การตรวจคะแนนและวิเคราะห์จุดแข็ง-จุดอ่อน (Deep Feedback) 
 
ผู้พัฒนำ นางสาววิมลา  ดีแท้ และใช้ข้อสอบจาก สทศ. ผู้ใช้น ามาเฉลย และจัดเนื้อหา แบบ 

PowerPoint  โดยมีหัวข้อเกี่ยวกับ ด้านเอกภพและเทคโนโลยีอวกาศ 
ผู้ใช ้นางสาววิมลา  ดีแท้  
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 
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นวัตกรรมที่ 3 
ชื่อ การใช้ชุดข้อสอบ O-Net ด้านชีวภาพ เพ่ือยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษา วิชา  

วิทยาศาสตร์ 
         วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต 
หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบ
ต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่
ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 
 

ลักษณะของนวัตกรรม  
-  สื่อชุดข้อสอบ O-Net และกระบวนการ  

วิธีกำรใช้   

1. วิเครำะห์และคัดแยก (Blueprint Analysis) 

 เจาะลึก Test Blueprint: ตรวจสอบว่าในส่วนชีววิทยา ข้อสอบเน้นบทไหนเป็นพิเศษ 
(เช่น ระบบนิเวศ, พันธุกรรม, หรือการรักษาดุลยภาพ) 

 คัดแยกหัวข้อ: แบ่งบทเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม: กลุ่มคะแนนเต็ม (ท าได้ดีแล้ว), กลุ่มพอท า
ได้ (ต้องทบทวนเพ่ิม), และ กลุ่มที่ท าไม่ได้เลย (ต้องเริ่มใหม่) 

2. ขั้นตอนกำรฝึกท ำข้อสอบ (Active Practice Steps) 

การท าข้อสอบเก่าไม่ใช่แค่การท าเพ่ือดูคะแนน แต่คือการเรียนรู้จากข้อผิดพลาด 

ขั้นตอน กิจกรรมหลัก วัตถุประสงค์ 

Phase 1: Open 
Book 

ท าข้อสอบโดยเปิดเนื้อหาควบคู่ไปด้วย 
เพ่ือสร้างความคุ้นเคยกับแนวค าถาม
และการประยุกต์ใช้เนื้อหา 

Phase 2: Time 
Attack 

จับเวลาจริง (ข้อละประมาณ 1.5 - 2 
นาที) 

ฝึกการบริหารเวลาและลดความตื่นเต้น 

Phase 3: Deep 
Review 

ตรวจค าตอบและ "เฉลยละเอียด" ทุกข้อ 
เข้าใจว่าข้อที่ผิด ผิดเพราะอะไร และข้อ
ที่ถูก ถูกเพราะหลักการใด 
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3. กำรสร้ำงคลังควำมรู้ส่วนบุคคล (Error Notebook) 
เมื่อเจอข้อผิดพลาด ให้ท า "สมุดจดบันทึกจุดพลำด" แทนการอ่านสรุปเล่มใหญ่ 

 บันทึกจุดที่โดนหลอก: เช่น ค าว่า "ยกเว้น", "เท่านั้น", หรือการตีความกราฟผิด 
 สรุป Concept ใน 3 บรรทัด: ส าหรับข้อที่ผิดบ่อย ให้สรุปหลักการที่ถูกต้องสั้นๆ ด้วยภาษา

ของตัวเอง 

4. เทคนิคเฉพำะทำงชีววิทยำ (Biology Shortcuts) 
ชีววิทยา O-NET มักเน้นความเข้าใจมากกว่าการท่องจ าเนื้อหาเชิงลึก 

 กำรวิเครำะห์ตำรำงและกรำฟ: ฝึกอ่านข้อมูลจากโจทย์ที่ให้มา เพราะค าตอบมักซ่อนอยู่ใน
ข้อมูลเหล่านั้น 

 กำรเชื่อมโยงเชิงเหตุและผล: เช่น "ถ้าสิ่งแวดล้อมเปลี่ยน (Cause) -> สิ่งมีชีวิตจะปรับตัว
อย่างไร (Effect)" 

 Keyword Method: จดจ าค าส าคัญที่บอกใบ้ค าตอบ เช่น "การเลือกเฟ้นโดยธรรมชาติ" 
(Natural Selection) มักคู่กับ "การอยู่รอดของกลุ่มที่เหมาะสมที่สุด" 

5. กำรทดสอบเสมือนจริง (Final Simulation) 
1-2 สัปดาห์ก่อนสอบ ให้จ าลองสถานการณ์เหมือนวันสอบจริง 

 ใช้ชุดข้อสอบย้อนหลัง 3 ปีล่าสุดที่ไม่เคยผ่านตา 
 ท าในสภาพแวดล้อมที่เงียบสงบ และจับเวลาเคร่งครัด 
 วิเคราะห์ผลลัพธ์เพ่ือหา "จุดรั่วไหล" สุดท้ายก่อนเข้าห้องสอบ 

 
ผู้พัฒนำ นางสาววิมลา  ดีแท้ และใช้ข้อสอบจาก สทศ. ผู้ใช้น ามาเฉลย และจัดเนื้อหา แบบ 

PowerPoint  โดยมีหัวข้อเกี่ยวกับ ด้านชีวภาพ 
ผู้ใช ้นางสาววิมลา  ดีแท้  
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 

นวัตกรรมที่ 4  
ชื่อ: การพัฒนาหนังสือเล่มเล็กแบบ AI ร่วมกับการส ารวจเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual  

Exploration) เพ่ือยกระดับผลการทดสอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
วัตถุประสงค์   

   1. เพื่อพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีความรู้ความเข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือ
การด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และ 
ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยี อย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 
ขึ้นไป 
   2. เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีความรู้ความเข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
เรียนรู้การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 33  
ขึ้นไป 
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ลักษณะของนวัตกรรม  
-  เป็นสื่อและกิจกรรมการเรียนรู้เชิงบูรณาการ 
-  เป็นนวัตกรรมด้านการจัดการเรียนรู้ที่ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
-  ใช้สภาพแวดล้อมเสมือนจริง (Virtual Exploration) โดยไม่ใช้แว่น VR 
วิธีกำรใช้   

1. ขั้นวิเครำะห์ปัญหำ มำตรฐำนและคัดเลือกเนื้อหำ (Alignment) 
1) วิเคราะห์ผลทดสอบระดับชาติ o-net วิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า ว 4.1 ว 4.2 ควร

ปรับปรุง 
2) วิเคราะห์ Test Blueprint: ตรวจสอบโครงสร้างข้อสอบ O-NET ม.3 ในสาระ

เทคโนโลยี  
3) ใช้โปรแกรม AI (เช่น Gemini / ChatGPT) ในการช่วยสร้างเนื้อหา ภาพประกอบ 

และค าถามเชิงสถานการณ์ เพ่ือให้สอดคล้องกับตัวชี้วัด ว 4.1 ว 4.2 
2. ก ำหนดจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

1) สรุปเนื้อหาบทเรียน: ใช้แทนสมุดจด เพ่ือสรุปประเด็นส าคัญ (Mind Map/Key 
Points) 

2) สมุดค าศัพท์: รวบรวมค าศัพท์ใหม่พร้อมวาดภาพประกอบ 
3) นิทานสร้างสรรค์: ฝึกการแต่งเรื่องราว การล าดับเหตุการณ์ (Sequence) 
4) บันทึกประสบการณ์: เช่น บันทึกการทดลองวิทยาศาสตร์ หรือบันทึกการท่องเที่ยว 

3. รูปแบบกำรพับ (เลือกให้เหมำะกับระดับชั้น) 
1) แบบ 8 หน้าจากกระดาษ A4 แผ่นเดียว (ยอดนิยม): พับกระดาษตามยาวและตาม

ขวาง แล้วตัดตรงกลางเล็กน้อยเพ่ือให้พับทบเป็นเล่มได้ โดยไม่ต้องใช้แม็กเย็บ 
(เหมาะส าหรับเด็กประถม) 

2) แบบพัด (Accordion Book): พับทบไปมาเหมือนพัด เหมาะส าหรับการเล่าเรื่องที่
เป็น Timeline หรือล าดับขั้นตอน 

3) แบบพับซ้อน (Layered Book): ใช้กระดาษหลายแผ่นวางเหลื่อมกันแล้วเย็บสัน 
เหมาะส าหรับหัวข้อที่มีหัวข้อย่อยหลายหัวข้อ 

4) ขั้นตอนการลงมือท า (Instructional Steps) 
5) วางแผน (Planning): ให้ผู้เรียนร่างเนื้อหาลงในกระดาษเศษก่อนว่า หน้า 1-8 จะ

เขียนหรือวาดอะไร เพ่ือป้องกันการเขียนผิดในเล่มจริง 
6) ลงข้อมูล (Content): เน้นการเขียนที่กระชับ ใช้คีย์เวิร์ด หรือรูปภาพแทนข้อความ

ยาวๆ 
7) ตกแต่ง (Design): ใช้สีสันเพ่ือแบ่งหมวดหมู่เนื้อหา หรือใช้สติกเกอร์/วัสดุเหลือใช้มา

ตกแต่งให้น่าสนใจ 
8) น าเสนอ (Presentation): จัดกิจกรรม "Gallery Walk" ให้เพ่ือนๆ ได้เดินดูผลงาน

ของกันและกัน 
6. กำรประเมินผล (Assessment) 

1) ความถูกต้องของเนื้อหา: สรุปประเด็นส าคัญได้ครบถ้วนหรือไม่ เพ่ือให้ทราบถึง
ความรู้และความเข้าใจของผู้เรียน 
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2) ความคิดสร้างสรรค์: มีการประยุกต์ใช้ภาพและข้อความให้เข้าใจง่าย และสื่อถึง
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 

3) ความเป็นระเบียบ: การจัดวางองค์ประกอบให้น่าอ่าน เพ่ือให้ทราบถึงกระบวนการ
จัดท าหนังสือเล่มเล็ก 

 
ผู้พัฒนำ นายทรงพล พรหมน้อย 
ผู้ใช ้นายทรงพล พรหมน้อย  
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568  
 

วิชำภำษำไทย 
นวัตกรรมที่ 1  

ชื่อ:  การพัฒนาชุดแบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญจากนิทานพ้ืนบ้าน เพ่ือพัฒนายกระดับ
ผลการทดสอบ O-NET ม.3 

วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้ และ
ความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 53 
ขึ้นไป 

ลักษณะของนวัตกรรม  
-  สื่อแบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ 
วิธีกำรใช้   
1. ขั้นวิเคราะห์มาตรฐานและคัดเลือกเนื้อหา  
วิเคราะห์ Test Blueprint: ตรวจสอบโครงสร้างข้อสอบ O-NET ม.3 ในสาระการอ่าน (เช่น การ

จับใจความส าคัญ, การวิเคราะห์จุดประสงค์ของผู้แต่ง, การสรุปข้อคิด) 
คัดเลือกนิทานพ้ืนบ้าน: เลือกนิทานที่มีความยาวและระดับภาษาใกล้เคียงกับข้อสอบจริง โดยเน้น

นิทานที่มี "นัยยะ" หรือ "ข้อคิด" แฝงอยู่เพ่ือให้สอดคล้องกับตัวชี้วัด ท 1.1 
2. ขั้นออกแบบแบบฝึกทักษะ  
แบบฝึกควรมีล าดับจากง่ายไปยาก โดยใช้เทคนิค 5W1H เป็นพื้นฐาน: 
แบบฝึกที่ 1 (Who/What): ใคร ท าอะไร ที่ไหน เมื่อไหร่ (ระดับความจ า/เข้าใจ) 
แบบฝึกที่ 2 (How/Why): ล าดับเหตุการณ์และหาสาเหตุของพฤติกรรมตัวละคร 
แบบฝึกที่ 3 (Main Idea): การตั้งชื่อเรื่องใหม่ หรือการสรุปใจความส าคัญใน 1 ประโยค 
แบบฝึกที่ 4 (Inference): การวิเคราะห์ข้อคิดจากนิทานและการประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง (ระดับ

วิเคราะห์/ประเมินค่า ซึ่งพบบ่อยใน O-NET) 
3. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้   
เพ่ือให้เกิดการยกระดับคะแนนอย่างยั่งยืน ควรใช้กระบวนการสอน ดังนี้: 
กระตุ้นความสนใจ (Engage): เล่านิทานบางส่วนหรือใช้ภาพวาดนิทานพ้ืนบ้านเพ่ือดึงเข้าสู่

บทเรียน 
ให้เทคนิคการอ่าน (Instruction): สอนเทคนิค "ตัดส่วนขยาย" หรือ "มองหาประโยคใจความ

ส าคัญ" (Topic Sentence) ที่มักอยู่ส่วนต้นหรือส่วนท้ายของย่อหน้า 
ฝึกปฏิบัติ (Practice): ให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะจากนิทานพ้ืนบ้าน โดยเน้นการขีดเส้นใต้ค า

ส าคัญ (Key Words) 
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แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Action): จับคู่หรือกลุ่มย่อยเพ่ือเปรียบเทียบใจความส าคัญท่ีสรุปได้ และ
อภิปรายว่าท าไมจึงเลือกประโยคนั้น 

เชื่อมโยงสู่ข้อสอบจริง (Bridge to O-NET): น าโจทย์ O-NET ปีเก่าๆ ในหัวข้อการอ่านจับใจความ
มาให้นักเรียนท า เพื่อให้เห็นว่าทักษะจากนิทานสามารถใช้กับข้อสอบจริงได้ 

4. การวัดผลและสะท้อนกลับ   
Pre-test / Post-test: เปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังใช้แบบฝึก 
Individual Feedback: แจ้งให้นักเรียนทราบว่าตนเองบกพร่องตรงไหน (เช่น มักจะสับสน

ระหว่าง "รายละเอียดส่วนขยาย" กับ "ใจความส าคัญ") 
Data Driven: บันทึกคะแนนลงในตารางวิเคราะห์แยกรายบุคคล เพ่ือช่วยเหลือนักเรียนกลุ่มอ่อน

เป็นพิเศษ 
 
ผู้พัฒนำ   นางชรัณยภัทร    ยอดระบ า  โรงเรียนวัดวังหีบ  สพป. นครศรีธรรมราช เขต 2 
ผู้ใช ้       นางสาวนนฑพัทธ์     หอมหา 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568  

นวัตกรรมที่ 2 
ชื่อ: การพัฒนาชุดแบบฝึกทักษะการเขียนเพื่อการสื่อสาร เพ่ือพัฒนายกระดับผลการทดสอบ  

O-NET ม.3 
วัตถุประสงค์  

   เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อ
ความ และเขียนเรื่องราวในรูปแบบต่างๆ เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมี
ประสิทธิภาพ  ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 51 ขึ้นไป  
    

ลักษณะของนวัตกรรม  
-  เป็นสื่อชุดแบบฝึกทักษะการเขียนเพื่อการสื่อสาร 
วิธีกำรใช้   
1. ขั้นวิเคราะห์จุดเน้นของข้อสอบ (Targeting) 
ก่อนเริ่มใช้แบบฝึก ครูต้องให้นักเรียนเข้าใจก่อนว่า O-NET ม.3 เน้นการเขียนเพื่อการสื่อสารใน

ประเด็นใดบ้าง: 
การเขียนสื่อสารในรูปแบบต่างๆ: เช่น การเขียนแนะน าตัว, การเขียนค าขวัญ, การเขียนอวยพร 

และการเขียนโน้มน้าวใจ 
การใช้ค าให้ถูกต้อง: การสะกดค า การใช้ค าราชาศัพท์ และการเลือกใช้ระดับภาษา (ทางการ/ไม่

เป็นทางการ) 
การกรอกแบบรายการ: การเขียนข้อมูลลงในแบบฟอร์มต่างๆ ให้ครบถ้วนและถูกต้อง 
2. ขั้นออกแบบและจัดล าดับแบบฝึก (Instructional Design) 
แบบฝึกทักษะควรแบ่งออกเป็น 3 ระดับ เพ่ือสร้างความมั่นใจให้นักเรียน: 

ระดับท่ี 1: พื้นฐานความถูกต้อง (Word Level) 
แบบฝึกการสะกดค าท่ีมักเขียนผิดในข้อสอบ 
แบบฝึกการเลือกใช้ค า (Diction) ให้ตรงกับบริบทและสถานการณ์ 

ระดับท่ี 2: การสร้างประโยคและข้อความ (Sentence Level) 
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แบบฝึกการเขียนประโยคใจความส าคัญ 
แบบฝึกการใช้ค าเชื่อม (Transition words) เพ่ือให้ข้อความสละสลวย 

ระดับท่ี 3: การเขียนเชิงสร้างสรรค์และกิจธุระ (Functional Level) 
แบบฝึกการเขียนจดหมายกิจธุระ, การเขียนค าอวยพร หรือการเขียนโฆษณาสั้นๆ ตามสถานการณ์

จ าลองในข้อสอบเก่า 
3. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบฝึก (The 4-P Model) 
เพ่ือให้การใช้แบบฝึกมีประสิทธิภาพสูงสุด ควรใช้กระบวนการดังนี้: 
Presentation (น าเสนอ): ครูใช้ตัวอย่างข้อสอบ O-NET จริงในส่วนการเขียนมาวิเคราะห์ร่วมกับ

นักเรียน เพ่ือให้เห็น "กับดัก" ของข้อสอบ 
Practice (ฝึกฝน): ให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะที่เน้น "การเขียนแก้ประโยคที่บกพร่อง" เนื่องจาก

ข้อสอบ O-NET มักถามว่า "ข้อใดใช้ภาษาไม่เหมาะสม" หรือ "ข้อใดควรแก้ไข" 
Production (สร้างสรรค์): ให้นักเรียนลองเขียนสื่อสารตามสถานการณ์ที่ครูก าหนดขึ้นเอง โดยอิง

จากประเด็นที่มักออกสอบ (เช่น การเขียนรณรงค์เรื่องสิ่งแวดล้อม หรื อการเขียนจดหมายขอความ
ช่วยเหลือ) 

Peer Review (ตรวจทาน): ให้นักเรียนสลับกันตรวจแบบฝึกหัดโดยใช้ "เกณฑ์การให้คะแนน 
(Rubrics)" แบบเดียวกับข้อสอบ O-NET เพ่ือให้เข้าใจเกณฑ์การตัดสินคะแนน 

4. ขั้นสรุปและจ าลองสถานการณ์จริง (Mock Exam) 
Time Management: ฝึกให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะภายใต้การจ ากัดเวลา เพ่ือสร้าง

ความคุ้นเคยกับสภาวะการสอบจริง 
Digital Integration: อาจใช้เครื่องมืออย่าง Google Docs เพ่ือให้ครูสามารถคอมเมนต์

จุดบกพร่องทางการเขียนของนักเรียนได้แบบ Real-time ซึ่งจะช่วยให้เด็กจ าจุดผิดของตัวเองได้แม่นย าขึ้น 
 
ผู้พัฒนำ   นางสาวนนฑพัทธ์  หอมหา 
ผู้ใช ้       นางสาวนนฑพัทธ์  หอมหา 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 
 

นวัตกรรมที่ 3 
ชื่อ: การยกระดับผลการทดสอบ O-NET ม.3 ด้วยชุดข้อสอบ O-Net วิชาภาษาไทย   

         วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เข้าใจ และแสดงความคิดเห็น วิจารณื
วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 45 ขึ้นไป 

ลักษณะของนวัตกรรม  
-  เป็นสื่อชุดข้อสอบ  
วิธีกำรใช้   
1. ขั้นวิเคราะห์โครงสร้างและวางแผน (Blueprinting) 
ก่อนเริ่มท าข้อสอบ ต้องให้นักเรียนเห็นภาพรวมของ "สนามรบ" ก่อน: 
เจาะลึก Test Blueprint: ครูน าโครงสร้างข้อสอบย้อนหลัง 3-5 ปี มาวิเคราะห์ให้นักเรียนเห็นว่า 

สาระใดออกสอบบ่อยที่สุด (เช่น การอ่านจับใจความมักมีสัดส่วนคะแนนสูงสุด) 
คัดแยกรูปแบบโจทย์: แยกโจทย์ออกเป็นกลุ่มๆ เช่น กลุ่มหลักภาษา (ราชาศัพท์, ระดับภาษา, 

ประโยค) และกลุ่มการใช้ภาษา (การสรุปความ, การโต้แย้ง, การเขียนสื่อสาร) 
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Pre-Test: ให้ท าชุดข้อสอบปีล่าสุด 1 ชุด เพื่อวัดระดับความรู้เดิมและใช้เปรียบเทียบภายหลัง 
2. ขั้นฝึกฝนแบบแยกส่วน (Targeted Practice) 
แทนที่จะท าทั้งฉบับในตอนแรก ให้ใช้วิธี "แยกท าตามสาระ" เพ่ือสร้างความช านาญ: 
การฝึกแบบ Focus: ใช้ชุดข้อสอบเก่ามาตัดแบ่งเป็นรายหัวข้อ เช่น วันนี้ฝึกเฉพาะเรื่อง "การอ่าน

จับใจความ" 20 ข้อ เพื่อให้นักเรียนจับทางวิธีลวงของข้อสอบได้ 
สอนเทคนิคการตัดช้อยส์ (Elimination Technique): ในวิชาภาษาไทย ม.3 ข้อสอบมักมีตัวเลือก

ที่ใกล้เคียงกัน ครูต้องใช้ชุดข้อสอบเก่าสอนวิธีหา "ค าส าคัญ" (Key Word) ที่ท าให้ข้อนั้นผิดหรือไม่เข้าพวก 
บันทึกสถิติรายหัวข้อ: ให้นักเรียนท าตาราง Check-list วา่ตนเองท าสาระไหนได้คะแนนดี และ

สาระไหนที่ยังสอบตกซ้ าๆ 
3. ขั้นจ าลองสถานการณ์จริง (Mock Exam & Speed Test) 
การท าข้อสอบได้ "ถูก" ยังไม่พอ ต้องท าได้ "ทัน" ด้วย: 
Simulated Environment: จัดห้องสอบให้เหมือนจริง จ ากัดเวลา (90 นาที) และห้ามใช้

เครื่องมือสื่อสารหรือพจนานุกรม 
ฝึกการบริหารเวลา: สอนให้นักเรียนแบ่งเวลา เช่น ส่วนการอ่านยาวๆ ควรใช้เวลากี่นาที และส่วน

หลักภาษาที่สั้นกว่าควรเก็บคะแนนให้เร็วที่สุด 
การจัดการความเครียด: ฝึกให้นักเรียนเจอข้อสอบที่ยากหรือบทความที่ซับซ้อน เพ่ือให้มีสมาธิและ

ไม่ตื่นตระหนกในวันจริง 
4. ขั้นวิเคราะห์ข้อผิดพลาดและซ่อมเสริม (Error Analysis & Remediation) 
ขั้นตอนนี้ส าคัญที่สุดในการยกระดับคะแนน: 
Post-Mortem Analysis: หลังตรวจค าตอบ ห้ามผ่านไปเฉยๆ ต้องถามนักเรียนว่า "ท าไมถึงตอบ

ข้อนี้" และ "ท าไมข้อที่ถูกถึงเป็นค าตอบนั้น" 
ท าสมุดจดจุดพลาด: ให้นักเรียนจดหลักภาษาที่จ าผิด หรือค าศัพท์ที่ไม่รู้จากชุดข้อสอบเก่าลงใน

สมุดสรุปส่วนตัว 
Re-Test: น าเฉพาะข้อที่นักเรียนส่วนใหญ่ท าผิดในรอบแรก กลับมาสอบใหม่หลังจากผ่านไป 1-2 

สัปดาห์ เพ่ือเช็คความเข้าใจที่แท้จริง 
ผู้พัฒนำ ข้อสอบจาก สทศ. ผู้ใช้น ามาเฉลย และจัดเนื้อหา แบบ PowerPoint   
ผู้ใช ้นางสาวนนฑพัทธ์  หอมหา  
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 

 
วิชำภำษำอังกฤษ 
นวัตกรรมที่ 1  

ชื่อ  การพัฒนาชุดฝึกทักษะภาษาจากเรื่องสั้น Story Time Worksheets เพ่ือพัฒนายกระดับผล
การทดสอบ วิชาภาษาอังกฤษ O-NET ม.3 

วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้ และ
ความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจแก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 
ขึ้นไป 

ลักษณะของนวัตกรรม  
-  สื่อชุดฝึกภาษาจากเรื่องสั้น Story Time Worksheets  
วิธีกำรใช้  
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ขั้นที่ 1: Before Reading (ขั้นเตรียมควำมพร้อม - "Warm up & Guess") 
เป้ำหมำย: กระตุ้นควำมสนใจและเดำเนื้อเรื่อง 

1. Picture Walk: ครูโชว์รูปภาพประกอบเรื่อง หรือ "ค าส าคัญ" (Keywords) 3-5 ค าบน
กระดาน 

2. Prediction: ให้นักเรียนทายว่าเรื่องนี้เกี่ยวกับอะไรจากชื่อเรื่องและรูปภาพ 
o ใช้ประโยค: "I think this story is about..." 

3. Vocabulary Cloud: สอนค าศัพท์ยากที่จ าเป็นต่อการเข้าใจเรื่อง โดยใช้รูปภาพหรือค า
ใบ้ (Context Clues) แทนการเปิดพจนานุกรมเพียงอย่างเดียว 

ขั้นที่ 2: During Reading (ขั้นระหว่ำงกำรอ่ำน - "Read & Interaction") 
เป้ำหมำย: ตรวจสอบควำมเข้ำใจเป็นระยะ 

1. First Read (Skimming): ให้นักเรียนอ่านรอบแรกอย่างรวดเร็วเพ่ือหาค าตอบว่า "ใคร 
ท าอะไร ที่ไหน" (Who, What, Where) 

2. Second Read (Deep Dive): ให้นักเรียนอ่านรอบสองเพ่ือหาความหมายเชิงลึก ครูอาจ
ใช้กิจกรรม "Stop & Think" คือหยุดอ่านเมื่อจบย่อหน้าแล้วถามค าถาม เช่น "Why did 
the character do that?" (ต 1.1) 

3. Note-taking: ให้นักเรียนขีดเส้นใต้ประโยคที่ชอบ หรือวงกลมค าศัพท์ที่ไม่มั่นใจ เพ่ือ
น ามาอภิปรายภายหลัง 

ขั้นที่ 3: After Reading (ขั้นหลังกำรอ่ำน - "Reflect & Create") 
เป้ำหมำย: ตีควำมและต่อยอดควำมคิด (บูรณำกำร ต 1.2, ต 1.3 และ ต 2.1) 

1. Story Mapping: ให้นักเรียนสรุปเรื่องในรูปแบบแผนภาพ (Graphic Organizer) 
ประกอบด้วย: 

o Characters (ตัวละคร) 
o Setting (สถานที่/เวลา) 
o Problem (ปัญหา) 
o Solution (การแก้ปัญหา) 

2. Opinion Sharing: จัดวงสนทนาขนาดเล็กเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
o ค ำถำม: "If you were the main character, what would you do?" 

(ถ้าคุณเป็นตัวละครหลักคุณจะท าอย่างไร?) 
3. Creative Output: ให้นักเรียนสร้างผลงานใหม่จากเรื่องที่อ่าน เช่น: 

o Change the End: เขียนตอนจบแบบใหม่ตามใจนักเรียน 
o Comic Strip: วาดการ์ตูนช่องสรุปเรื่อง 

 
ผู้พัฒนำ   Tammy Teacher 
ผู้ใช ้       นางสุคนธ์ทิพย์   ปัญญาสงค์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568  
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นวัตกรรมที่ 2 

ชื่อ การยกระดับผลการทดสอบ วิชาภาษาอังกฤษ O-NET ม.3 ด้วย สื่อShort Stories for  
Learning English 

วัตถุประสงค์  
1. เพื่อให้นักเรียนมีนักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษา
และวัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 19 ขึ้นไป 
ลักษณะของนวัตกรรม  

สื่อ Short Stories for Learning English” เรื่องราวประเพณีวัฒนธรรมต่าง ๆ และตอบ
ค าถามท้ายบท 
วิธีกำรใช้   
ขั้นที่ 1: กำรเตรียมควำมพร้อมและกระตุ้นควำมสนใจ (Warm-up & Activation) 

 กิจกรรม: ครูใช้รูปภาพหรือคลิปวิดีโอสั้นๆ เกี่ยวกับโซเชียลมีเดีย (เช่น ไอคอน 
Facebook, TikTok, Instagram) เพ่ือทบทวนค าศัพท์พ้ืนฐาน 

 เป้ำหมำย: เพ่ือให้นักเรียนคุ้นเคยกับหัวข้อที่จะเรียนและเป็นการประเมินความรู้เดิม  
(Prior Knowledge) ของนักเรียนก่อนเริ่มท าแบบฝึกหัด 

ขั้นที่ 2: กำรจัดกำรเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning Process) 
ในการท าแบบฝึกหัดแต่ละ Part ควรมีล าดับดังนี้: 

1. Reading (Part 1): ให้นักเรียนอ่านแบบ "Skimming" (อ่านผ่านๆ เพ่ือหาใจความ
ส าคัญ) และ "Scanning" (หาข้อมูลเฉพาะ) ครูช่วยอธิบายค าศัพท์เทคนิค เช่น 
Cyberbullying หรือ Privacy 

2. Interaction (Part 2): ฝึกให้นักเรียนจับคู่สนทนาตามบทโต้ตอบในแบบฝึกหัด เพ่ือฝึก
ความคล่องแคล่วและการใช้ส านวนแสดงความคิดเห็น 

3. Creation (Part 3): ให้นักเรียนระดมสมอง (Brainstorming) เป็นกลุ่มเล็กๆ เพ่ือหาข้อ
ควรปฏิบัติ (Do's & Don'ts) ก่อนที่จะเขียนลงในใบงาน 

ขั้นที่ 3: กำรเชื่อมโยงวัฒนธรรมและมำรยำททำงภำษำ (Cultural Integration - Part 4) 
 กิจกรรม: ครูยกตัวอย่างสถานการณ์สมมติ (Role Play) เช่น การคอมเมนต์ใน

ต่างประเทศเทียบกับในไทย เพ่ือให้นักเรียนเห็นความส าคัญของตัวชี้วัด ต 2.1 (การใช้
ภาษาเหมาะสมกับกาลเทศะและวัฒนธรรม) 

 เทคนิค: เน้นย้ าเรื่อง "Politeness Markers" เช่น การใช้ค าว่า I’m sorry หรือ I 
apologize เมื่อเกิดความเข้าใจผิดในโลกออนไลน์ 

ขั้นที่ 4: กำรสรุปและสะท้อนคิด (Wrapping up & Reflection) 
กิจกรรม: ให้นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ผ่านแนวคิด "3-2-1" 

 3 ค าศัพท์ใหม่ท่ีได้เรียน 
 2 ข้อปฏิบัติที่ส าคัญในการใช้โซเชียลมีเดีย 
 1 ความรู้สึกหรือความคิดเห็นต่อบทเรียนนี้ 
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ผู้พัฒนำ   Edufirst Language School 
ผู้ใช ้       นางสุคนธ์ทิพย์  ปัญญาสงค์ 
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 

นวัตกรรมที่ 3 
          ชื่อ การพัฒนายกระดับผลการทดสอบ วิชาภาษาอังกฤษ O-NET ม.3 โดยการใช้ชุดข้อสอบพิชิต 

O-Net วิชาภาษาอังกฤษปี 2564-2567”  
          วัตถุประสงค์  

   1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถน าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นใน
เรื่องต่างๆ โดยการพูดและการเขียน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 28 ขึ้นไป 

   2. เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดง
ความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 ขึ้นไป 

   3. เพ่ือให้นักเรียนสามารถใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา 
ชุมชน และสังคม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 ขึ้นไป 

ลักษณะของนวัตกรรม  
-  สื่อชุดข้อสอบ   
วิธีกำรใช้   
ขั้นที ่1 : Diagnostic Pre-test (วิเครำะห์จุดอ่อน) 

 วิธีกำร: ให้นักเรียนลองท าข้อสอบเสมือนจริง (Mock Exam) โดยไม่ต้องใช้พจนานุกรม 
เพ่ือดูคะแนนฐาน (Baseline) 

 กำรวิเครำะห์: ครูน าคะแนนมาแยกตามหมวดหมู่ตัวชี้วัด เช่น 
o Conversation (ต 1.2): นักเรียนโต้ตอบสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้ไหม? 
o Reading Comprehension (ต 1.1): นักเรียนหา Main Idea และ 

Inference ได้หรือไม่? 
o Situational/Culture (ต 2.1): นักเรียนเลือกใช้ภาษาได้เหมาะกับมารยาท

สากลหรือไม่? 
ขั้นที่   2: Strategy Training (สอนเทคนิคและทำงลัด) 

ครูไม่ควรแค่เฉลยว่าข้อไหนถูก แต่ควรสอน "วิธีคิด" ในแต่ละส่วน: 
 Part Reading: สอนเทคนิค Keywords Mapping หาค าส าคัญในค าถามก่อนไปหาใน

เนื้อเรื่อง และการตัดตัวเลือกที่ผิด (Elimination Technique) 
 Part Conversation: สอนสังเกต Context Clues (บริบท) และ Tone of Voice ว่า

ผู้พูดรู้สึกอย่างไร (บวก หรือ ลบ) 
 Part Vocabulary: สอนการเดาความหมายจากรากศัพท์ (Prefix/Suffix) หรือประโยค

แวดล้อม 
ขั้นที่   3: Timed Practice (ฝึกภำยใต้ควำมกดดัน) 

 วิธีกำร: ให้นักเรียนท าชุดฝึกหัดแบบจับเวลา (Time Management) เช่น ข้อละไม่เกิน 
1.5 - 2 นาที 
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 เป้ำหมำย: เพ่ือสร้างความคุ้นเคยกับความกดดันในห้องสอบจริง และฝึกให้นักเรียนไม่จม
อยู่กับข้อที่ท าไม่ได้นานเกินไป 

ขั้นที่   4: Deep Discussion & Error Analysis (วิเครำะห์ข้อผิดพลำด) 
 กิจกรรม: ให้นักเรียนแลกเปลี่ยนค าตอบกัน และให้คนที่ตอบถูกอธิบายว่า "ท ำไมถึงเลือก

ข้อนี้" และ "ท ำไมข้ออ่ืนถึงผิด" 
 Reflection: ให้นักเรียนจดบันทึก "สมุดรวมจุดผิด" (My Common Mistakes) เพ่ือ

ไม่ให้ผิดซ้ าในเรื่องเดิม โดยเฉพาะเรื่องไวยากรณ์ (ต 1.3) และวัฒนธรรม (ต 2.1) 
ขั้นที่   5: Post-test & Motivation (ประเมินหลังเรียนและสร้ำงพลังบวก) 

 กำรทดสอบ: ใช้ข้อสอบที่มีระดับความยากใกล้เคียงเดิมเพ่ือดูพัฒนาการ 
 กำรเสริมแรง: ชื่นชมในจุดที่นักเรียนท าได้ดีขึ้น แม้คะแนนจะเพ่ิมข้ึนเพียงเล็กน้อย เพ่ือ

สร้างทศันคติที่ดีต่อวิชาภาษาอังกฤษ 
 
ผู้พัฒนำ สื่อการสอน Kru PK   
ผู้ใช ้นางสุคนธ์ทิพย์   ปัญญาสงค์  
วันที่ใช้นวัตกรรม  1 ธันวาคม 2568 
 

นวัตกรรมที่ 4 
   ชื่อ การพัฒนายกระดับผลการทดสอบ วิชาภาษาอังกฤษ O-NET ม.3 โดยการใช้ชุดสรุป 
Grammar มัธยม 
          วัตถุประสงค์  

เพ่ือให้นักเรียนความรู้ความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของ
ภาษา และน าไปใช้ได้ อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 
ลักษณะของนวัตกรรม  

สื่อชุดสรุป Grammar 
 

วิธีกำรใช้  
ขั้นที่ 1. ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียนด้วยภำพ (Visual Introduction Phase) 

    ใช้ระบบสี (Color-Coding Integration): ก่อนเริ่มเรียน ครูอธิบาย "รหัสสี" ของ
นวัตกรรม เช่น สีฟ้าคือประธาน สีแดงคือกริยา เพื่อให้นักเรียนมีพ้ืนฐานในการมองโครงสร้างเดียวกันทั้งเล่ม 

ขั้นที่ 2. ขั้นสร้ำงควำมเข้ำใจและฝึกฝน (Concept Mastery Phase) 
 The 1-Page Challenge: ในแต่ละคาบเรียน ให้เน้นสรุปเพียง 1 หน้า (1 Concept) 

โดยใช้แผนผังในชุดสรุปเป็นตัวตั้งต้น แล้วให้นักเรียนลองแต่งประโยคใหม่ในบริบทของ
ตัวเอง (เช่น แต่งประโยค Present Perfect เกี่ยวกับเกมที่เคยเล่น) 

 Comparison Workshop: ใช้แผนภาพเปรียบเทียบในชุดสรุป (เช่น ความต่างระหว่าง 
Since กับ For) มาท ากิจกรรมกลุ่ม โดยให้โจทย์ที่มักออกสอบ O-NET แล้วให้นักเรียนหา
เหตุผลจากชุดสรุปมาอธิบายค าตอบ 
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 Common Error Hunting: ให้นักเรียนดูส่วน "Warning Sign" (จุดที่ผิดบ่อย) แล้วตรวจ
งานเขียนของเพ่ือนหรือของตัวเองว่ามีจุดไหนที่ผิดตามที่ชุดสรุปเตือนไว้หรือไม่ 

ขั้นที่ 3: ขั้นประยุกต์ใช้และจัดเก็บควำมจ ำ (Application & Retention Phase) 
 Grammar Wall / Gallery Walk: ให้นักเรียนขยายความจากชุดสรุป 1 หัวข้อ ท าเป็น

โปสเตอร์ขนาดใหญ่ติดรอบห้องเรียน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ผ่านตา (Passive Learning) 
ทุกวัน 

 Flashcard Gaming: น าข้อมูลจากชุดสรุปมาเล่นเกมผ่านแอปพลิเคชัน (เช่น Quizlet) 
โดยใช้ช่วง 5 นาทีสุดท้ายของคาบเรียน เพ่ือทดสอบความจ าระยะสั้น 

 Review for Exam: ในช่วงใกล้สอบ ให้นักเรียนใช้ชุดสรุปเป็น "Checklist" โดยการปิด
ฝั่งขวา (โครงสร้าง/ค าอธิบาย) แล้วดูฝั่งซ้าย (ตัวอย่าง/โจทย์) เพ่ือทดสอบว่าตนเองยังจ า
กฎไวยากรณ์นั้นได้หรือไม่ 

 
3. กำรนิเทศ ติดตำม 
 

RT ระดับชั้น ป.1 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง วิธีกำรนิเทศ 

1. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงอักษรน าได้ถูกต้อง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 66 ขึ้นไป 1. นิเทศแผนการสอน 

2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

2. นักเรียนสามารถอ่านรู้เรื่องข้อความได้ถูกต้อง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 66 ขึ้นไป 1. นิเทศแผนการสอน 

2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

 
NT ระดับชั้น ป.3 

 
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง วิธีกำรนิเทศ 
1. นักเรียนสามารถตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน นิเทศแผนการสอน 
2. นักเรียนสามารถเขียนจดหมายลาครูได้ถูกต้อง นิเทศแผนการสอน 
3. นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา การบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วน
เท่ากัน และผลบวกไม่เกิน 1 และโจทย์ปัญหา การลบ เศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 

นิเทศการสอนในชั้น
เรียน 
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O-NET ระดับชั้น ป.6 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง วิธีกำรนิเทศ 

วิชำวิทยำศำสตร์  
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต 
การล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่
ของระบบต่างๆ ของสัตว์และ มนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของ
โครงสร้าง และหน้าที่ของอวัยวะต่างๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 48 ขึ้นไป 

1. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน 

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และ
วิวัฒนาการของเอกภพกาแลกซ่ี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์
ภายในระบบสุริยะ ที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ ให้มี
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 34 ขึ้นไป 

1. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน 

วิชำคณิตศำสตร์  
1. นักเรียนมีความรู้ความเขาใจกระบวนการทางสถิติและใช้ ความรูทางสถิติใน
การแก้ปัญหา   ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 18 ขึ้นไป 
 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

2. นักเรียนมีความรู้ความเขาใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัดวัดและคาดคะเนขนาด
ของสิ่งที่ตองการวัดและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 27 ขึ้นไป 
 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

วิชำภำษำไทย  
1.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การ
เปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษา
ภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 57 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

2.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและ
วรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงให้มีค่าเฉลี่ยร้อย
ละ 48 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

วิชำภำษำอังกฤษ  
1. นักเรียนมีผลการทดสอบ O-NET ปีการศึกษา 2568 วชิาภาษาอังกฤษ
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเฉลี่ยร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 27 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 
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2. นักเรียนเกิดความม่ันใจในการสอบ O-NET และสามารถท าข้อสอบได้ตรง
ตามมาตรฐานการเรียนรู้      
 

นิเทศการสอนในชั้นเรียน 
ในรูปแบบคณะกรรมการ 

 
O-NET ระดับชั้น ม.3 
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วิชำวิทยำศำสตร์  
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตใน
สังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้าน
วิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และ ศาสตร์อ่ืน ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยี 
อย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ให้มี
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบ
ในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารใน การเรียนรู้การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 33 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และ
วิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์
ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ ให้
มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 33 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต 
การล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่
ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของ
โครงสร้าง และหน้าที่ ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

วิชำภำษำไทย  
1. นักเรียนสามารถใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้
ตัดสินใจแก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรัก การอ่าน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
53 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
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คณะกรรมการ 
2. นักเรียนสามารถใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ
และเขียนเรื่องราวในรูปแบบต่างๆเขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงาน
การศึกษาค้นคว้าอย่างมีประสิทธิภาพ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 51 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและแสดงความคิดเห็นวิจารณ์วรรณคดีและ
วรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ให้มีค่าเฉลี่ย
ร้อยละ 45 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

วิชำภำษำอังกฤษ  

1.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง 
ๆ และแสดงความคิดเห็น ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 31 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

2. นักเรียนมีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดง
ความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

3. นักเรียนสามารถน าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็น
ในเรื่องต่าง ๆ โดยการพูดและการเขียน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 21 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของ
เจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
16 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

วิชำคณิตศำสตร์  

1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และวิเคราะห์ แบบรูปความสัมพันธ์ฟงกชัน
ล าดับ และอนุกรมและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 15 ขึ้นไป 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
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คณะกรรมการ 
2. นักเรียนสามารถใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์อธิบายความสัมพันธ์
หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 26 ขึ้นไป 
 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัดและคาดคะเนขนาดของ
สิ่งที่ต้องการวัด และน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 35 ขึ้นไป 
 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของ รูป
เรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และ
น าไปใช้  ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 18 ขึ้นไป 
 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

5. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการ
แก้ปัญหา  ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 4 ขึ้นไป 
 

1. นิเทศแผนการสอน 
2. นิเทศการสอนในชั้น
เรียน ในรูปแบบ
คณะกรรมการ 

 
4. วิธีกำรวัดและประเมินผล   
 

RT ระดับชั้น ป.1 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 1 
ผลลัพธ์ที่คำดหวัง วิธีกำรประเมินผล 

1. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงอักษรน าได้ถูกต้อง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 66 
ขึ้นไป 

1. คะแนนจากการเล่นเกม 
2. ทดสอบหลังเล่นเกม 
เขียนค าตามค าบอก 

2. นักเรียนสามารถอ่านรู้เรื่องข้อความได้ถูกต้อง ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 66 ขึ้นไป 1.ตรวจชิ้นงาน แบบฝึก
ทักษะการอ่านรู้เรื่อง 
2. สอบปรนัย และอัตนัย 
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NT ระดับชั้น ป.3 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 
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1. นักเรียนสามารถตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน ตอบค าถาม 
2. นักเรียนสามารถเขียนจดหมายลาครูได้ถูกต้อง สอบข้อเขียน 
3. นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา การบวกเศษส่วนที่มีตัว
ส่วนเท่ากัน และผลบวกไม่เกิน 1 และโจทย์ปัญหา การลบ เศษส่วนที่มีตัวส่วน
เท่ากัน 

ท าแบบฝึกหัด 

 
O-NET ระดับชั้น ป.6 
 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 6 
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วิทยำศำสตร์ 
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต 
การล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่
ของระบบต่างๆ ของสัตว์และ มนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของ
โครงสร้าง และหน้าที่ของอวัยวะต่างๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 48 ขึ้นไป 

สอบปรนัย โดยใช้ข้อสอบ 
O-NET  

 

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และ
วิวัฒนาการของเอกภพกาแลกซ่ี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์
ภายในระบบสุริยะ ที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ ให้มี
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 34 ขึ้นไป 

สอบปรนัย โดยใช้ข้อสอบ 
O-NET  
 

วิชำคณิตศำสตร์  
1. นักเรียนมีความรู้ความเขาใจกระบวนการทางสถิติและใช้ ความรูทางสถิติใน
การแก้ปัญหา   ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 18 ขึ้นไป 

สอบปรนัย โดยใช้ข้อสอบ 
O-NET  
ตรวจชิ้นงานใบงาน 

2. นักเรียนมีความรู้ความเขาใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัดวัดและคาดคะเนขนาด
ของสิ่งที่ตองการวัดและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 27 ขึ้นไป 

สอบปรนัย โดยใช้ข้อสอบ 
O-NET 
ตรวจชิ้นงานใบงาน  

วิชำภำษำอังกฤษ  
1. นักเรียนมีผลการทดสอบ O-NET ปีการศึกษา 2568 วชิาภาษาอังกฤษ
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเฉลี่ยร้อยละตั้งแต่ร้อยละ 27 ขึ้นไป 

ทดสอบปรนัยข้อสอบเก่า
ย้อนหลัง 5 ปี 

2. นักเรียนเกิดความม่ันใจในการสอบ O-NET และสามารถท าข้อสอบได้ตรง
ตามมาตรฐานการเรียนรู้      

ทดสอบปรนัยข้อสอบเก่า
ย้อนหลัง 5 ปี 

วิชำภำษำไทย  
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1.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การ
เปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษา
ภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 57 ขึ้นไป 

1. ตรวจชิ้นงาน  
แบบฝึกทกัษะการอ่านและ
การเขียนสะกดค าควบกล้ า 
2.ตรวจชิ้นงานใบงานการ
วิเคราะห์ความน่าเชื่อถือ
จากสื่อโฆษณา 

2.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและ
วรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงให้มีค่าเฉลี่ยร้อย
ละ 48 ขึ้นไป 

- สอบอัตนัย และปรนัย 

 
O-NET ระดับชั้น ม.3 

 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 

ผลลัพธ์ที่คำดหวัง วิธีกำรประเมินผล 
วิชำวิทยำศำสตร์  
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตใน
สังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้าน
วิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และ ศาสตร์อ่ืน ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยี 
อย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ให้มี
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 30 ขึ้นไป 

1. ตรวจชิ้นงาน หนังสือเล่ม
เล็ก แบบ AI 
2. สอบอัตนัย และปรนัย 
(แบบ PISA) 

2. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบ
ในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารใน การเรียนรู้การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 33 ขึ้นไป 

- สอบอัตนัย และปรนัย
(แบบ PISA) 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และ
วิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์
ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ ให้
มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 33 ขึ้นไป 

- สอบอัตนัย และปรนัย 
(แบบ PISA) 

4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต 
การล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่
ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของ
โครงสร้าง และหน้าที่ ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 

- สอบอัตนัย และปรนัย 
(แบบ PISA) 

วิชำภำษำไทย 
1. นักเรียนสามารถใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ 1. ตรวจชิ้นงาน แบบฝึก
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ตัดสินใจแก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรัก การอ่าน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
53 ขึ้นไป 

ทักษะการอ่านจับใจความ
ส าคัญ 
2. สอบปรนัย และอัตนัย 
(แบบ PISA) 

2. นักเรียนสามารถใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ
และเขียนเรื่องราวในรูปแบบต่างๆเขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงาน
การศึกษาค้นคว้าอย่างมีประสิทธิภาพ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 51 ขึ้นไป 
 

1.ตรวจชิ้นงาน แบบฝึก
ทักษะการเขียนเพ่ือการ
สื่อสาร 
2. สอบปรนัย และอัตนัย 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและแสดงความคิดเห็นวิจารณ์วรรณคดีและ
วรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ให้มีค่าเฉลี่ย
ร้อยละ 45 ขึ้นไป 

- สอบอัตนัย และปรนัย 
(ชุดข้อสอบ o-net) 

วิชำคณิตศำสตร์  
1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และวิเคราะห์ แบบรูปความสัมพันธ์ฟงกชัน
ล าดับ และอนุกรมและน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 15 ขึ้นไป 

1. ตรวจข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O–NET 
สาระที่ 1จ านวนและ
พีชคณิต  
2. ตรวจข้อสอบคู่ขนาน
ตามผังการสร้างข้อสอบ
(Test  Blueprint) O–NET 
วิชาคณิตศาสตร์  

2. นักเรียนสามารถใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์อธิบายความสัมพันธ์
หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 26 ขึ้นไป 
 

1. ตรวจข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O–NET 
สาระที่ 1จ านวนและ
พีชคณิต  
2. ตรวจข้อสอบคู่ขนาน
ตามผังการสร้างข้อสอบ
(Test  Blueprint) O–NET 
วิชาคณิตศาสตร์  
3. ตรวจข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O – NET 
ตามรูปแบบข้อสอบPISA 

3. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัดและคาดคะเนขนาดของ
สิ่งที่ต้องการวัด และน าไปใช้ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 35 ขึ้นไป 
 

1. ตรวจข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O–NET 
สาระที่ 2 การวัดและ
เรขาคณิต 
2. ตรวจข้อสอบคู่ขนาน
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ตามผังการสร้างข้อสอบ
(Test  Blueprint) O–NET 
วิชาคณิตศาสตร์  
3. ตรวจข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O – NET 
ตามรูปแบบข้อสอบPISA 

4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของ รูป
เรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และ
น าไปใช้  ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 18 ขึ้นไป 
 

1. ตรวจข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O–NET 
สาระท่ี 2 การวัดและ
เรขาคณิต 
2. ตรวจข้อสอบคู่ขนาน
ตามผังการสร้างข้อสอบ
(Test  Blueprint) O–NET 
วิชาคณิตศาสตร์  
3. ตรวจข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O – NET 
ตามรูปแบบข้อสอบPISA 

5. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการ
แก้ปัญหา  ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 4 ขึ้นไป 
 

1. ตรวจข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O–NET 
สาระที่ 3  สถิติและความ
น่าจะเป็น 
2. ตรวจข้อสอบคู่ขนาน
ตามผังการสร้างข้อสอบ
(Test  Blueprint) O–NET 
วิชาคณิตศาสตร์  
3. ตรวจข้อสอบ
คณิตศาสตร์พิชิต O – NET 
ตามรูปแบบข้อสอบPISA 

วิชำภำษำอังกฤษ 
1.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง 
ๆ และแสดงความคิดเห็น ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 31 ขึ้นไป 

- สอบปรนัย และอัตนัย  

2. นักเรียนมีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดง
ความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ ให้มคี่าเฉลี่ยร้อยละ 23 ขึ้นไป 

- สอบปรนัย และอัตนัย 
(ชุดข้อสอบ o-net) 

3. นักเรียนสามารถน าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็น
ในเรื่องต่าง ๆ โดยการพูดและการเขียน ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 21 ขึ้นไป 

- สอบอัตนัย และปรนัย 
(ชุดข้อสอบ o-net) 
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4. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของ
เจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ ให้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
16 ขึ้นไป 

- สอบอัตนัย และปรนัย  
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ค ำสั่งโรงเรียนชุมชนเมืองปำกฝำง 

ที่ 2/๒๕๖9 
เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมกำรแผนกำรพัฒนำคุณภำพกำรศกึษำ โดยใช้ค่ำเป้ำหมำย 

กำรพัฒนำคุณภำพกำรศึกษำตำมผลกำรประเมิน RT/NT/O-NET ปีกำรศึกษำ 2568 
 

เพ่ือให้การด าเนินงานแผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพการศึกษา
ตามผลการประเมิน RT/NT/O-NET เพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ โรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ให้ก้าวหน้า
อย่างเป็นรูปธรรม โดยมุ่งเน้นการยกระดับผลการประเมินระดับชาติ ทั้งการประเมินความสามารถด้านการอ่าน (RT) 
การประเมินคุณภาพผู้เรียน (NT) และการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ซึ่งถือเป็นดัชนีชี้วัด
คุณภาพความส าเร็จที่ส าคัญ จึงขอแต่งตั้งคณะกรรมการแผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการ
พัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน RT/NT/O-NET  ปีการศึกษา 2568 ของโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง 
ดังนี้ 

๑. คณะกรรมกำรอ ำนวยกำรประกอบด้วย 

1) นายศุภณัฐ อ้นน่วม  ผู้อ านวยการโรงเรียน   ประธาน 
2) นางธนารัตน์ แก้วเกตุ  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง  กรรมการ 
3) นางสุคนธ์ทิพย์ ปัญญาสงค์ ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง  กรรมการ 
4) นางวิยะกาญจน์ ท านุพันธุ์ ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง  กรรมการ 
5) นางอ านวย ทองน่วม  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง กรรมการและเลขานุการ 

มีหน้ำที่ อ านวยการ ให้ค าปรึกษาในการจัดท าแผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการ
พัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน RT/NT/O-NET ปีการศึกษา 2568 

๒. คณะกรรมกำรด ำเนินงำนประกอบด้วย 

2.1 คณะกรรมการจัดท าแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน RT 
นางจันทร์จิรา  ตาสี  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบ 
 

2.2  คณะกรรมการจัดท าแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน NT 
 นางวิยะกาญจน์ ท านุพันธุ์ ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบ 
 

2.3   คณะกรรมการจัดท าแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน O-NET ป.6 
1) นางสาวศุภัชชา  เอียวงษ์  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาศาสตร์ 

      และเทคโนโลย ี
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2) นายทรงพล  พรหมน้อย  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาศาสตร์ 
     และเทคโนโลยี 

3) นางรัตนา  ถิ่นเปลี่ยน  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบวิชาภาษาไทย 
4) นางสุนิษา  ดีแท้   ครโูรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบวิชาคณิตศาสตร์ 
5) นางสาวธารีรัตน์  อรุณศรี  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบวิชาภาษาอังกฤษ 

 
2.4  คณะกรรมการจัดท าแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผลการประเมิน O-NET ม.3 

1) นางสาววิมลา  ดีแท้  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาศาสตร์ 
      และเทคโนโลย ี

2) นายทรงพล  พรหมน้อย  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบวิชาวิทยาศาสตร์ 
      และเทคโนโลย ี

3) นางสาวนนฑพัทธ์  หอมหา ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบวิชาภาษาไทย 
4) นางสุนิษา  ดีแท้   ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบวิชาคณิตศาสตร์ 
5) นางสุคนธ์ทิพย์  ปัญญาสงค์ ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง ผู้รับผิดชอบวิชาภาษาอังกฤษ 

มีหน้ำที่  จัดท าแผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาตามผล
การประเมิน RT/NT/O-NET ปีการศึกษา 2568 และสรปผลการพัฒนาตามแผนในวิชาที่ตนเองรับผิดชอบ 

๓. คณะกรรมการจัดท าเล่มแผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาตาม
ผลการประเมิน RT/NT/O-NET ปีการศึกษา 2568  ประกอบด้วย 

1) นางอ านวย ทองน่วม  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง  ประธาน 
2) นางสาววิมลา  ดีแท้  ครูโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง  กรรมการ 
3) นางสาววารุณี  ค าพรรณ์  เจ้าหน้าที่ธุรการ    เลขานุการ 

มีหน้ำที่ จัดท ารูปเล่มแผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยใช้ค่าเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพการศึกษา
ตามผลการประเมิน RT/NT/O-NET ปีการศึกษา 2568  

ขอให้ผู้ที่ได้รับการแต่งตั้ง ปฏิบัติหน้าที่ตามขอบข่ายอ านาจหน้าที่ ที่ได้รับมอบหมายโดยเคร่งครัด เป็นไป
ด้วยความเรียบร้อย หากมีปัญหาหรือมีอุปสรรคใด ๆ ให้รายงานให้ผู้บริหารสถานศึกษาทราบทันที 

ทั้งนี้ ตั้งแต่บัดนี้เป็นต้นไป 

สั่ง ณ วันที่ 9 เดือน  มกราคม  พ.ศ. ๒๕๖9 

 

                       

(นายศุภณัฐ  ชัยจินดาภร)  
 ผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนเมืองปากฝาง 
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